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z^i choux-fleurs. 



Si comme beaucoup de gens vous vous demandez ce que deviennent les legumes aban- 
docmes sur le trottoir par des marchands peu scrupuleux, si vous etes au bord de la crise 
de nerf - ou de iormes - lorsque cetfe question vous tourmente, ecrivez a notre service cour- 
rier qui repondra a vos questions (sur les consoles, ou les legumes, on verro), a I'adresse 
suivante: S.o.s. navets-Joypad, 103 boulevard Mc Donald, 75019 Paris, 

je viens d'abord au secours de Samuel Dambert qui me demands I'adresse d'Atari, la voici: 
Aori 79 avenue Louis-roche, 92238 Gennevilliers Cedex. 

Pws 3u secours de Flore la folle. pour lui dire - mais aussi pour vous rapeller - que les tuners 
qui permectent de regarder ia television sur les Gamegear et les Pc Engine Gt ne fonctionnent 
pas en France a cause de nocre sysceme Secam. et du Pal-NTSC installe dans le reste du 
monde. Inutile done de s'en procurer un au Japon ou en Angleterre. 

Et enfn. comme je suis bon et genereux, je vais faire gagner des ttiunes a Serval (il a signe 
comme ^a) en lui disant que meme si je ne peux pas publier son dessin a cause d'un papier de 
trop mauvaise qualite {le facteur est tombe dans un ravin), il peut considerer qu'ii a gagne son 
pari de 100 francs (qu'il arriverait a se faire publier). Mais ^a ne marchera pas tous les mois, 
alors evitez de commencer vos lettres par "j'ai fait un pari..." parce que la. vous perdriez beau- 
coup d'argenc. 

Un petit merci aussi a Androide pour son joli dessin. Linos ne croyant pas qu'une fille puisse 
nous ecrire regulierement, il voudrait une preuve. une ptioto d'elle nue; mais tu n'es pas obligee 
de repondre, Androide. 

Monsieur, 

J'adore Jo^ad et j'espere qu'il continuera Icngtemps. 

Ces demiers jours, j'ai joue a une version en arcade de Street fighter 2 ou le logo 
Capcom n'apparaissait pas et sur lequel une page signee du F.B.I disait "winners 
don't use drugs". 

-De plus, on pouvait faire certains coups de la version Turbo, et certains en plus 
comme les projectiles de Ryu, Ken et Dalshim qui ont une trajectoire tres etrange, 
sinusoidale, en ^it. 

Est-ce que cette version est une version pirate de Sf 2' dont vous parliez dans 
Joypad? 

Nicolas (Toulon) 

Et bien oui. c'est tout a feit exaa. Tout d'abord, la page de presentation avec le coup des vain- 
queurs qui n'usent pas de drogue, tu le retrouves sur toutes les bornes d'arcades amencaines. 
oil la campagne anti-drogue (le contraire serait etonnant) bat son plein. Ensuite, la version dont 
tu paries est en effet une version pirate, tres repandue. La plus connue est la "black belt edi- 
tion", mais il y en a plein d'autres. Ainsi, on peut trouver certains exemplaires de ces copies pi- 
rates ou Guile brandit un pistolet. Blanka projette de I'electrictte. et d'autres encore. Certaines 
pires. permettent de jouer avec ZangiefF et E.Honda nus ou, toujours dans ce meme ordre 
d'idee. Chun lee strangle ses adversaires et met des coups de genoux dans les parties intimes 
des autres concurrents. Ryu et Ken ont, selon certaines versions, des kimonos oranges fluos 
ou encore vert kaki. J'ai meme vu une version ou Guile erait punk, il avait les cheveux verts 
avec une meche rouge sur le devant. Naturellement. tout ceci est I'oeuvre de petits program- 
meurs artisanaux de Hong-Kong. L'effet fait plutot penser a une version buggee piutot qu a une 
nouvelle version de Street fighter 2. Par contre, on se calme sur les lettres le mois prochain, 
car je ne sais ABSOLUMENT PAS ou Ton peut trouver ces bornes, certainement pas en Fran- 
(X. en tout c2s....voila! Cest ce que fapelle extraire vraiment k fond le jus d'une ressource 
ptxjr s'en remplir les poches. 

YoMMMCKiaarg! 

Excusez ce cri de douleur mais encore une fois, cela depasse les bornes. Je sais que 
le probleme du prix des jeux a ete maintes fois aborde mais, loin de s'etre arran- 
gee, la situation s'est aggravee. 

Tenez, je viens d'apercevoir Street Fighter 2 turbo (NdGreg: teste dans ce nume- 
ro) pour 900 balles. Quand on sait que le jeu fait 20 megas, on se dit que c'est nor- 
mal. Mais quand on voit Magician Lord sur Neo-Geo a 790 francs (45 Megas) y'a de 
quoi se poser des questions. C'est scandaJeux. 

D'ailleurs a propos de questions, d'apres vous, combien couteront les futurs jeux 
de 32 Megas (capacite maximale de memoire, enfin theoriquement)? 
-Ensuite, voila de vraies questions: 

Magician Lord, Robo army, Mutation nation. Burning Fight, et World Heroes 2 
sont-ils prevus sur Sfc7 
Version Snes de Side arms? 




Apres SF2, le prochain jeu de baston de CapcomI 
La sega 32 bits? 
Longue vie a Joypad! 
Pascal le Joypadman fou. 

Bon alors, le prix des jeux c'est un theme qui revient beaucoup ^ar 
devez prendre conscience que le marche des jeux videos est compose de passionnes prets a 
debourser enormement de thunes pour avoir le tout dernier true sorti, Et ga. les ma^sins I'ont 
tres vite comprjs, car regarde un peu: Street Fighter 2 c'est LA nouveaute de I ete, ceile que 
tout le monde veut, et ce ne sont pas les Megas qui justifient son prix (des daubes de 1 6 megas 
se trouvent a moins de 450 frs), mais sa nouveaute. Magician lord, premier jeu de la Neo-Geo 
a aujourd'hui 3 ans, ce qui en fait une cartouche completement rentabilisee et done, les bene- 
fices a faire dessus ne sont plus aussi importants; voila pourquoi on tnouve des occases Neo- 
Geo a 350-400 francs. 

Les premiers jeux 32 Megas seront hyper-chers car super-nouveaux. Tres vite le penomene se 
tassera et les prix chuteront jusqu'a atteindre I'actuel prix des cartouches 16 bits devenues ba- 
nales aujourd'hui. 
Enfin "les vraies reponses": 

A part World Heroes 2. aucun de ces titres n'est prevu sur ia SFC. 

Non, Side arms nest pas prevu non plus sur SFC. mais la version Nee est excellente. si jamais 
tu en as une. 

Ben... je dirais bien Sf 3. mais la encore, plein de courrier etc... alors je dis tout tout de suite: il 
parakrait que ce jeu atteindrait un mode hyper fighting ou I'on pourrait jouer a 4 simultane- 
ment et I'on y retrouvrait uniquement Ryu et Chun-lee, et y'aurait un 2eme fifille dans le choix 
des personnages... mais ce ne sont que des bruits de couloir... Hen d'officiei ni de sur, avec dos- 
sier, photos et atrachee de presse a mini-jupe affriolante et sourire destructeur. Juste des ru- 
meurs, ok? 
Oui? Ben la j'ai pas bien saisi ta question. Done je te reponds: La Sega 32 bits! 



Bonjour. Vous n'aurez pas le droit aux habituels compliments, car votre qualite a 
beaucoup baissee depuis les premiers numeros. 

Pourquoi n'avez-vous pas fait pour le test de Pc Kid 3 ia meme chose que dans 
votre n I ? 

Vous ne pariez plus aussi souvent de la Nee, mais elle n'est pas morte, vous ne re- 
cevez plus de jeux ou quoi? 

Pourquoi n'avez-vous pas testes Pop'n'Magic, Faussete amour et Super Aniki? 
Vous dites que les jeux de roles en japonais sont injouables, mais j'ai deja fini Cos- 
mic Fantasy 3, Far east of eden 2, Dragon Knight 2 et meme Snatcher. ET je ne 
parle pas un mot de japonais. 

Pourquoi ne pas avoir teste ces jeux? Moi, depuis 6 mois je re^ois toutes les nou- 
veautees Nee, si vous non, changez de foumisseur. 

Pariez un peu plus de la Duo, nous sommes encore nombreux a en dtre fans. 
(Un lecteur dont je n'ai plus le nom car mon put(biiiiiiip) d'ordinateur, comme 
vous le savez, a plante et done efface la moitie de mon texte). 

Et bien mon cher ami. tu as mis le doigt sur un epineux pnobleme que je voulais edairdr depuis 
longcemps, et que je n'osais pas aborder tout seul,et que meme que d'abord. 
Alors pour le mega-dossier sur Pc Kid 3 cela n'a pas ete fait, car tout simplement depuis I an 
on ne fait pas de mega-dossiers du tout, vu que lactualite ne nous permet plus de trouver 
assez de place pour deiailler un jeu entier. 

Et bien oui. il faut !e dire: nos fournJsseurs de jeux import ne font plus de Nee. et nous nous 
eontentons juste des jeux distribues par Sodipeng. Mais ce n'est pas de la discrimination de 
notre part, ici tout le monde (ou presque, y'a toujours quelques nains partout) adore la Nee. 
Mais cela n'interesse plus assez de lecteurs et, comme c'est le chef qui decide, le chef a decide 
que nous ne ferions plus autant d'efforcs qu'avant pour obtenir les jeux sur Pc engine Nee. 
C'est pourquoi nous n'avons pas teste Pop'n'Magic et les autres, ce qui n'empeche pas ces jeux 
d'etre tres bons. mais ininteressants pour la majorite de nos lecteurs. 

Quand aux jeux de roles en japonais, ee sont mes jeux preferes. et sJ on m'ecoutais, on en fe- 
rait les tests dans le magazine. Helas la encore, ils n'interessent pas beaucoup de monde. Alors 
bien sur. si demain vous etes 1 500 000 a nous ecrire pour nous dire '"plus de Nee" ou "plus 
de trues japonais" ben alors la... on ira au Japon a la nage pour aller les chercher. mais pour 
I'instant. ben on reste comme on est... on attend le sondage et/ou vos lettres. 
Ps: si tu as une bonne adresse a filer aux autres pour tes jeux Nee. n'hesite pas. y'en a beau- 
coup qui seraient ravis de s'en procurer aussi. 

Et voila. 9a me fout le cafard des lettres comme 5a. maintenant je suis desespere. Ailez tiens, je 
vais me remonter le moral: GREG 




u^. 




Mario et Sonic etoi, 

de plus belle! Finies les parties de bridge le soir entre Sonic et Mario, les bolades sur 
les plages les yeux dans es yeux, ces longues discussions passionnees sur la Metaphy- 

sique de I'Amour de Schopenhauer... Avec I'avolonche de jeux ce mois-ci, il y a une 
cascade de news avec un cocktail de previews. Bref, c'est toujours les vacances, meme 
si la plupart d'entr fvous v ont regogner ces salles de classe austeres ou Joypad sera le 
^^■Bpyon de lumiere. C'est beau, et (o rime! 



TELEX 

Cartouches pirates from 

Hong Kong! Attention, 

peut-etre en avez-vous 

rieia. a.nhfitfi nnfi. KllRR 



n'ont rien de different 
avec les autres, si ce 

Ti'»cf Taonocf Ho la nan- 



touohe. Void 4 truos 



S) 11 y a un numero 
polngonne (en relief) 
sur I'etlquette au dos du 
jeu, 3) 11 y a 2 numeros 
dlfferents sur ohaque 
face interne de la car- 
touche, et 4) les broches 
se flnissent en polnte. 
Trf^s ienx le.q nlns nirate.q 



sont Dragonball Z et 

Super Butuden. Alors si 

jamais votre revendeur 

vous en file une, 

verifiez tout de meme, 

on ne salt Jamais. 



Electronic Arts a su Irouver la re- 
ponse a I'argumenf qui disait 
que les jeux video coupaienf la 
communication : le 4 Way Play I 
Grace ou petit gadget que vous 
visuolisez ci-contre, il sera pos- 
sible de jouer d plus de cleux 
joueurs simultanement sur Me- 
gadrive (iusqu'd quatre). C'est 
ainsi que I'excellentissime Gene- 
ral Chaos (teste dons ce numeral 



jouer a a sur megadrive: 
merci elect 



■Vous mettez le quodrupleur 
dans le port joypad, vous oran- 
chez quatre paddles dessus et 
hop, le lour est joue, c'est parti 
pour le bonheur intense. Soit dit 
en passant, EA Soccer est une 
pure merveille dont nous vous 
reparlerons bientot. Au fait, ce 
quodrupleur n'est pas compa- 
tible avec celui de Sega, les jeux 
d'EA a quatre joueurs ne mar- 
cheront aonc que sur le 4 Way 
Play. Soyez pret quoiqu'il arrive 
o oebourser 250 francs d la 
rentree pour jouer d Generol 
Chaos et d EA Soccer, inevi- 
tables d quatre. 




pourra etre joue d quatre, tout 
comme Bill Walsh College Foo^ 
boll ou NHL Hockey '94 (qui 
sort bientot). Mais le plus im- 
pressionont des jeux EA qui uti- 
lisent le quodrupleur s'appelle 
EA Soccer, une simulation de 
football. Nous avons joue d 
auatre en meme temps d la re- 
daction et je peux vous dire que 
le resultat est excellentissime. 




I BOMBER MAN '94 



Hudson Soft a promis d la redodion de Pad de sortir j 
Bomber Man '94 pour Noel, (n c'est super oxjl I Is 
jeu n'en est qu'a ses debuts, mais I'ori connatt deja 



NEC 
HUDSON 

son 



quelques nouveoutes comme la possibilite pour ies'l 

Bomber Men de chevaucher des montures marsu- '' 

piennes. Des niveaux differents et surtout bounds de 

nouveoutes sont en cours de preparcition chez Hudson 
Soft, on peut leur faire confiance. D'autre part, une version pour 1 
joueurs simullanement (oups I) est sortie sur PC joponais. C" s'appelle Hi 
Ten Bomba- Man et on y joue sur ecran 1 6/9e Des bmits courent comme 
quoi b jeu d 1 senait envisageabb sur consob et serait peut-etre indus 
1 iins b carlouctie 6 MB de Bomber Man '94. On demit oiors ndier deux NEC via bs prises Joypad et on 
deux quintupburs. Wait and see... 




utiliserait 



Albert Odyssey POliAU>PUCK2 



Void la BD du mois, Hree du jeu Albert Odyssey, qui ne devrait p 
tarder a sorlir en France (le jeu, pos la BD). Totalement en japonais. 
mais on commence a en avoir I'habitude, cette histoire narre I'aven- 
■ * • ~ • 1 . -- -.— 1-^ yp mecnant 



C'etait inevitable, Mickey n'est 
pas la seule star Disney a vouloir 
1 taper deux aventures sur 



GAME GEAR 
SEGA 




_fame Gear I Donald revient 
dans un jeu de plates-fonnes qui 
reprend exactement le meme 



principe que 
les coups de 
marteaux du 

premier volet. 

Par contre, 

les niveaux sont plus longs et le 
jeu bien plus difficile. De plus, 
Donald peut executer de nou- 
veaux coups. Sega prevoit une 
cartoucfie de ___ 
4 MB mais ' ,-^ 
ne vous at- ''""^ 
tendez pas a 
y jouer de- 
main, la ver- 
sion n'en est 
qu'a 20%. 




la societe Gremlin (d'origine micro) developpait deja sur Super Nin- 
tendo, mais cette fois le grand pas a ete franchi et c'est sous son 
nom qu'elle edilera la plupart de ses produits. Les deux premiers 
annonces sont Utopia et Zool. II y en aura ainsi pour tout le monde 

' " ■■- ire. les deux jeux sont annon- 

[; chez nous courant octobre. 

I profite pour vous onnoncer 

lin bosse sur un Top- 

p Racer 2 en joponais) 

. .,U5 grotifie d'un clicW 

que vous oimez I 
s de bognoles ! 
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sur ca- 



World Heroes 2, Fatal Fury 2 
et Art of Fighting sont annon- 
ces sur CD-Rom NEC, ouah la 
boffe! Com- 
ment est-ce 
possible? Eh 
bien, c'est tout 
I ce qu'il y a de 
plus simple: 
Hudson Soft 
developpe des 
versions des 
trois jeux Neo-Geo sur CD- 
Rom et resoud tous les pro- 
blemes de chargement grace 



^^V 



I /ar centre, les acces 

isques des Super CD-Rom 

NEC ne permeltraient pas de 

jouer en continu avec tous les 






a une nouvelle carte appelee 
Arcade Cord. Placer les 106 
MB de Fatal Fury 2 sur un CD 
ne pose pas de problemes (vu 



que so capacite est de 4000 
MB) et de plus, les musiques 
' ne peuvent etre que 
meilleures que sur une 
Neo-Geo (il faut dejd le fai- 




graphismes. Voila pourquoi 
vous devrez inserer I' Arcade 
Cord dans votre machine 
avant de lancer le CD. La ca- 
de cette carte est de 18 
cette derniere fonction- 

jr toutes les machines d 

CD-Rom de NEC. 
Et tout le monde se demande 
comment Hudson Soft a fait 
pour dealer les licences des 
SNK. Je vous repondrai 
"e rumeur qui s'amplifie 
re en heure; Hudson 
rerait un lecteur de 
tm destine a la 
ieo, le true complel 
ment fou I 




megadrive 
converter 



On va enfin pouvoir 
jouer aux jeux Kona- 
mi et a tous les jeux 
Genesis (la Megadri- 
ve omericaine} qui ne 






■HBIK. 






! MFRsnR[UF ROIHEKnR II. 






Megadrive rran^aise. 
Grace au Megadrive 
Converter, la compa- 
tibilite est totale. Par 
centre, les jeux jopo- 
nais proteges ne 
fonctionnenf oas avec 















cet adaptateur, ll faut en acheter un autre. Vous trouverez tous 
ces adaptateurs chez Shoot Again qui propose une bonne ope- 
ration pour la rentree : le Megadrive Converter (qui coute 99 
francs) sera donne pour I'achat de Jurassic Park version Gene- 
sis (teste dans ce numero et ne fonctionnont pas sur console 
francalse). Bravo Shoot Again ! 



sa compagnle Ct 
_ idJndront. Ce dernlei- b, eii i 
gae un accord avec Acclaim donnant le droit a I'edll 
de Jeiix americain d'adapter tous ses prochatns fUn 
Bonjour les licences en or ! Pensez done: les deux p 
chains films de Cameron sont True Lies, un fUm de 
oonspu-aticn nuclealre avec Schwarzenegger CGesui , 
Heltl) et Spiderman. Ca va saigner chez Acclaim! 

• • • Super Metroid est en cours de finition sur Supe 
micom et proposera une dlzaine de plandtes a expl 

• •• Sony Imagesoft, la branche de Sony qui develoj 
sur Mega CD, instaUe une antenne en France. La di 
bution des produits de la flnne seront done assr"*' 
reetement par le staff frangais, parallelement ' 

^ults d'autres develODoeurs (gsmme IV " 



soisncE II 

Solstice est un jeu fabuleux sur 
I NES et la version SFC sortie ou 

Japon s'onnonce comme enco- 
re plus grandiose. Et ce pour 

trois raisons: I'espoce de jeu est 

mille fois plus grand, j'exogere 

d peinel, les graphismes et les 

sons sont dignes de la machine 

et enfin, tout I'esprit original a 
. ete garde, 
voire optimise. Le heros evolue dans des decors 
en 3D isometrique et resoud les enigmes qui le 
meneront d la fin du jeu. Quand action et aven- 
lure se melent avec delice, yeah! 8 MB de reves 
qui ne tarderont pas d etre adaptes en France, 
c'est surl 




SUPER 

FAMICOM 

SONY 

MUSIC 



VIRTU 



R A C I 



MEGADRIVE 
SEGA 



I Le top actuel 
[ en matiere de 
I simulation de 
I course dans 
les saiies 
d'arcodes se 
nomme Vidua 
Racing (c'est un scoop Trazom, 
le specioliste!). II est meme pos- 
sible d'y jouer a six en meme 
temps Jans les salles equlpees 
de six cockpits. Mais tout ;a, 
vous le saviez deja. Ce que vous 







ne sovez peut^lre pas, c'est que 
les meilleurs programmeurs de 
chez Sega sont au travail sur 
une version 16 MB de Vidua Ra- 
cing sur Megodrive. Presente 
comme le premier jeu 6 utiliser 
le fameux 
DSP made 
in Sega (Di- 
gital Signal 
Processor, 
un copro- 
c e s se u r 
charge de 
gerer et de 

generer de 
I 3D poly- 
gonolej, 
Virtua Ra- 
cing risque ^^^^ 



ser la baroque, n'en depiaise 
aux sceptiques. Apres tout, on a 
bien vu ce qu'etait capable de 
faire une Megodrive avec Sil- 
pheed {Mega CD|. Les premiers 
cliches etoient quelque peu ef- 




1 . 



la serie des Thunderbirds, ces ^ 
ts qui evoluaient dans des e|ri* CIIDED 
sodes futuristes oil JUKEK 
tous les decors FAAAICOM 
: ■ ' i elaient en modeles iff 

reduits ? Cela "-^ "^ 

r J. soit un peu con 

"" J... des Barbie ou 

levres qui bougen 

touiours dons des as 

, „ j_ » sibles ou des ovions s , , 

■ " '-^-'—- - ■ Eh bien, sachez que ces personnages 

;^'-' " - = ■-■.,:: : sont les heros d'une adaptation sur 

SFC qui mele des phases de 

plates-tormes, de shoot-them-up, de courses de limousine (celle de 

Lady Penelopel, le tout dons I'esprit des feuillelons. Un must de 8 MB 

ottendu pour la fin de I'annee. 



XESBI 

Le grand gourou des simulations sur micro commence a s'interesser a 
la Megodrive. Si vous revez de bombarder le i 
Moyen-Orient ou de vous mesurer a vos pires enne- 
mis au-dessus du 
Cercle Arctique, le 
tout dans un F-1 5 
flambant neuf, alors 
«ous attendrez ce I 
jeu Gvec impatience. D'autant que les 
graphismes sont reussis pour un jeu de 
ce genre. Le plus impressionnont est le 
fait de pouvoir changer les vues pen- 



Une cartouche Megadrl-^ 
de 24 MB est en prepar 
-^-"on Chez Sega. Le no~ 

u Jeu ? Streets of Ra 
; „, une hlstoire de flics... 



MEGADRIVE 
MICROPROSE 



dant I'oction. Disponibilite : la rentrei 



Uortal Kombat S c 

d'aroades. Cette fois, les combattan 
coeurs et les tetes, mals les mangent 



frayants (vous en voyez un 
ci-<ontrel mais Sego ossurait d 
I'epoque que primo, la vitesse et 
la jouobililB elaient tres proches 
de la version arcade, secundo, 
que les graphistes omeliore- 
roient les bos-cotes et le ciel. 
Voila qui est chose faiie et vous 
pouvez admirer les cliches de la 
version acluelle (60%) qui inclut 
des nuoges et parait plus com- 
plete. II faudro ottendre de- 
cembre ou Jopon pour esperer 
jouer a ce futur hit de Sega. 





JOUEETGAGNE 

LA NOUVELLE 

MEGA CD2 ! 

Mega CD2 de sega 



+ la Supernintendo, 
la console Neo-Geo 
et plain de cartouches '^^ 
de jeux I a^**^ 

1 






^ir* m_ .- ■- ft] 



Pour Jouer c'est facile, appelle vite au : 

36.68.98,01 

Une chance de plus si tu tapes le code cle ^ EHM 



Pour les appels en 36.68, la taxation esl de 2. 1 9 F/min 





TECHNIQUE 



PROCESSEUR 

Motorola 68EC020 32 bits (ca- 
dence 614 Mhz| 

MEMOIRE 

2 MO de memoire chip 32 bits 
etl MOdeROM 

IfQEUR 

CD double vitesse (300 Ko/s) 

MODEGRAPHIQUE 

• Jeu de processeurs graphiques 

AGA (plus 2 co-processeurs ac- 

celerateurs) 

• 256 000 couleurs affichables 

parmi 16 millions 

• 800 X 600 de resolution 

moximale 

SORTIES 

• Video (perilel.SVHS, PAL ou 

NTSC, modulateur pour 
prise d'antenne) 

• Audio (stereo RCA, prise 



INTERFACES 

• 2 ports joystick, souris 

• Connecteur pour clavier ou 

gont special (realite virtuelle) 

• Connecteur d'extension 

ordinoteur Amiga 

» Connecteur d'extension pour le 

module Full Motion Video 



DIMENSIONS 

21.2x31.1 x8.1 cr 



±u'iim< 



ous vous en par- 
'ions le mois der- 
nier cu futur, cette 
fois c'est au present 
que nous vous presenlons celte 
nouvelle console qui sera mise 
en vente des le 1 5 seplembre en 
France (loncement le 9). D'oppa- 
rence traditionnelle, I' Amiga CD 
32 cache une console plutot per- 
(ecHonnee comparee aux 16 bits 
octuellement sur le morche. Les 
points forts sont techniques, ce 
qui est plutot de bon augure 
pour les jeux o venir. Une Iren- 
talne de litres est prevue pour fin 
seplembre. 



La bete se presenle le plus sim- 
plement du monde, ergonomie 
oblige ! Vous ovez done une 
console ovec deux boutons et un 
lecteur de CD-Rom, c'est tout ! 
Pas la peine d'allumer la conso- 
le, vous ouvrez le receptacle. 




vous y glissez un CD et la machi- 
ne se met en morche outomati- 
quement. Pour orreter le 
monstre, vous ouvrez simple- 
ment le bofrier CD et chongez de 
CD. Les deux boutons sont le 
bculon Reset et le boulon de re- 
gloge de volume. Une prise 
casque est egalement presente. 
La console se branche sur une 
tele via la perilel, mois il est aus- 
si possible de la brancher sur un 









posle SVHS. II est aussi possible 
de brancher I'Amigo CD 32 sur 
une choine Hi-Fi. 



Je vous roppelle en deux mots 
les caracterlstiques de la conso- 
le. Basee sur la technologie 32 
bits, elle possede un lecteur de 
CD-Rom double vitesse et peut 
afficher jusqu'a 256 000 cou- 
leurs parmi 16 millions. So reso- 
lution maxi est de 800 par 600 
et le son est stereo 4 voies. Le 
lecteur lit les CD-Roms Amiga CD 
32 (c'est heureux !), les CD au- 
dio, les CDTV Commodore, les 
photo CD et les CD+G (karaoke). 
Outre ses copocites techniques 
impressionnantes, la console 32 
bih de Commodore propose ce 
que Ton appelle pompeusement 
to Full Motion Video. II est pos- 
sible de stocker et de visuoliser 
de longues sequences de Full 
Motion Video, c'est-6-dire des 
sequences video animees sons 
soccode a la vitesse de deroule- 
ment d'un film (soit en 25 
images par secondes). Ce que 
j'oi vu en demo est vroiment im- 
pressionnont : le tyranosoure de 
Jurassic Pork, ie clip d'Enia ou 
encore les sequences de Blade 
Runner, on se croiroit ou cinema 
tant la resolution est fine et les 
couleurs nombreuses (on est loin 
des sequences video du Mega 



CD), Le seul hie est lo taille de 
I'image qui n'est pas en plein 
ecran. A ce propos, une exten- 
sion sous forme d'un petit botlier 



f 



(oppele Pandora} est prevu pour 
passer jusqu'a 72 minutes de full 
screen full motion video. L' Ami- 
ga CD 32 respectero meme la 
nouvelle norme "Video CD" si- 
gnee recemment par Sony, JVC, 
Philips, Commodore, Matsushita 
et Paramount Home Video. 



Comme je vous le disais dans le 
dernier numero, de nombreux 
editeurs sont depuis longtemps 
ou travail sur des jeux Amiga 
CD 32. lis ovaient d'oilleurs, 
pour la plupart, deja trovoille 
sur Amiaa (500, 600, 1200). On 
compte les meilleurs editeurs an- 
glais et certains amerlcalns. Les 
Joponois sont encore absents de 
la liste, mois certains accords se- 
raient en voie de negociation se- 
lon Commodore. Je vous cite les 
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meilleurs en vrac ; Mindscope, 
Virgin Games, Psygnosis, Team 
17, Gremlin, Millenium, Ocean, 
Microprose, Bullfrog, etc... Tous 
ces editeurs peuvent developper 
librement leur jeux et ne poyent 
qu'une somme minime de droits 
6 Commodore. On est loin des li- 
cences Sega et Nintendo. Vous 
Tourez note si vous etes ama- 
teurs de jeux micros, le nom des 
editeurs prefigure un ovenir 
oriente "jeux micros" pour 
I'Amiga CD 32, mois Commodo- 
re s'en defend : il s'agit d'une 
console pour un public console 
el jeune. II n'en reste pas moins 
que le public vise risque de 
s'elargir aux occros des micros 
(plus ages). L'avenir nous le dira. 
En attendant, voici quelques 
titres en preparation : Jurassic 
PoHt, Dune, James Pond 2, Gun- 
ship 2000, Microcosm, Mortal 
Kombat (tiens, tiensi), Pinball 



conceme les jeux en full motion 
video et les simuloteurs en 3D 
mapping). II s'agit entre autres 
de Zool et Oscar, deux jeux de 
plates-formes, ainsi que de Pin- 
ball Fantasies, un flipper inspire 
de Pinball Dreams. 



L' Amiga CD 32 sera commercia- 
lisee au prix de 2490 francs des 
mi~septembre et sera diffusee 
dons les rayons consoles des 
grandes surfaces et magasins. 
Commodore n'o pas encore de- 
cide si la console seroit foumie 
ovec un jeu ou non. Dons le 
deuxieme cos, le prix pourrait 
(conditionnel !| tomber 6 2000 
francs. Les jeux seront vendus, 
independamment de Commodo- 
re, a des prix allant de 250 a 
350 francs. A ce propos, j'en 




Us dmsaares smi tris » h mode en « mmat Id, Rene Rei mm nmitn la mnellt 

tellectien de bikinis transparents pour diaesaares (anisexe). 

fantasies, Oscar, Syndicate, Zool profite pour preciser que les edi- 



1 et 2, Chaos Engine, Civilisa- 
tion, etc... Les jeux que j'oi pu 
tester n'etaient qu'en demo, il 
n'en reste pas moins qu'ils au- 
guraient du meilleur, technique- 
ment porlont (surtout en ce qui 



Detkord, je m'appelle Oeckord. Je suis no tbassem de Htxiat. al'f 
porter? Ok, ok, /e suis chasseur de brontosaures, fff va, camme fff.' Pftt. 
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EVRY 

7, ALLEE B. FRANKLIN 91000 EVRY 

» A\ enue Blaise Pascal, Face hotel Arcade 
de llh a 19h30 du fundi au samecli 



IMPORT DIRECT DE NOUVEAUTES 

NOMBREUX JEUX DOCCASIONS 

REPRISES - ECHANGES DE JEUX 



leurs travoillant sur cette console 
ne sont pas licencies Commodo-JH 
re comme on est licencie Ninlen-^| 
do. 70 jeux sont onnonces d'ici '^ 
Noel, dont une Irenlaine pour fin 
septembre. 



S.NES (^NJmendo) 



ST.FIGHTER 2 TURBO 
MORTAL COMBAT 
JURASSIC PARC 
FIN AL FIGHT 2 
SUPER BASEBALL 2020 
YOSHI COOKIES 
COOL SPOT 
RUN SABER 
MARIO COLLECTION 
NIGEL MANSELL GP 
SUP. JAMES POND 
SOLSTICE 2 
BUBSY 

DONGEON MASTER 
TECMO Super NBA 
STREET COMBAT 
STAR WARS 
Cybiernator-Valken 



589 f 
549 1 
549 f 
4951 
495 1 
379 1 
539 f 
TEL. 
589 f 
479 f 
449 f 
TEL. 
495 1 
495 f 
495 f 
349 f 
449 f 
449 f 



SUPERFAMICOM 



ST.FIGHTER n TURBO 
WORLD HEROES 
ORAGONBALL-Z 11 
RANMAl/2 
RANMA1/2II 
SONIC WINGS 
SUPER AIR DIVER 
Fl CIRCUS 2 
THE TINY TOONS 
SUPER T E T R I S 2 
ART OF FIGHTING 
BATMAN RETURNS 



789 f 
695 f 
649 ( 
499 1 
649 f 
499 f 
529 1 
495 1 
479 f 
495 f 
TEL. 
395 f 



frifS CLASSIQUBS, 
LES ACCESSOmeS. 

^ mm (SAM@m s 



NEO - GEO 



SAMOURAI 
POP'N HUNTER 
3 COUNT BOUT 
FATAL FURY 2 
VIEWPOINT 
WORLD Heroes 2 



TEL! 

1290f 
1290f 
1590f 
1490f 



AHTOFFTGHTIISG 
MAGICIAN LORD 
FATAL FURY 
ALPHA MISSION 
ROBO ARMY 
EIGHT MAJV 
BURNING FIGHT 
GHOST PILOTS 
BASEBALL M20 
S. SIDE KICKS 



S99f 
449 f 
549 f 
449 f 
699f 
649 f 
499 f 
499 f 
549 f 
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MBGAOmVE 

LES NOUVEAUTES 
NOMBREUX JEVX 
D' OCCASION 



JURASSIC PARC 
BUBSY 
COOL SPOT 
JUNGLE STRIKE 
SHINNING FORCE 
FLASH BACK 
FATAL FURY 
STREET FIGHTiH 2 CH. 



395 1 
395 f 
395 t 
395 1 
3951 
395 1 
395 f 
TEL. 



POUR VOUS RENSEIGNER, ^ 60.77.68.95 

RESERVER Votre jeu ... DIRECT PAR C.B : TEL, 



BON DE COMMANDE: 



n CHEQUE □ MANDAT 



Qt Designation 



Nom: 
Adresse: 



Frois de port : + 30 F 

Jeux neo-geo : 50 F 




les aventures 



r^ 



Virgir 



i seule 



MEGA CD 
HUMAN 



B un shoof them up horizontal su 

vous porle de plus en plus de jeu Mega CD 

nais car cela vous permet de jugerd'ovonce' 



gin ne risque pas de s en renir a une seule ver 

sion (reussie) de son Cool Spot. L'equipe de tra 

vailleurs de force de David Perry bosse sur les ver 

sions Master System et Gome Gear prevues pour 

Noel en France. Huit niveaux et sept bonus levels 

sont Qu programme et vous retrouverez exactement 

le meme esprit 

;-3im'^ -- " ,,,. ' '^ ^ -^^ d'action et de 

rapidite de la 

grande soeur 

Megadrive. 

D'autre port, 

une version Su- 

er Nintendo 




..ar Mosttr Systam 



•€-. 




leuse 

(vers a la Macross 
ech et ses graphisn 
font oubller qu'on joue s 
une Megadrive. La foret ( 
'* mede, les galeries i 
ly Pagoda et la flol 
leu vous attendenl.. 
Je robot qui triple-tire, 
Ijrenade, qui super- 

liii tout le monde ! C'est 

sorti au Japon et c'est bo I 





i^diyr^ 



be jeu de plates-formes est annonce pour 



SUPER 

^"r™ tions SFC de jeux Neo-Geo). Ce jeu repond au 

FAMlCOM doux nom de "' 

TAHADA rode Girls. Oi 
IHnHKM j^., ^^^^^ |g^ f 

sont connues i 
leurs miracles et il ne nous reste ciu' 
perer qu'elles en feront un fas dai 
,nJU d'action qui s'annonce trepidant. ^ 
Quant aux graphismes, jugez-vous '^ 
cliche : ie pense qu'on vc J^ 



super 

famicom 

portable 

BandaT a recemment cree la sur- 
prise ou Japon en annon^ant et 
en nrxxitrcnt un prototype de SFC 
portable, la HET (Home Enter- 
tainment Terminal). Son prix et 
sa date de commercialisation ne 
sont pas detennines mais BandaV 



semble bien decide a en vendre 
un max. Un cliche vaut mieux 
au'un long discours, alors etu- 
diez bien celui que je vous al 
trouve. L'ecran est evidemment 
LCD et la manette se desolidarise 
du tout lorsqu'on ouvre cette peti- 
te valise magiquel Le plus sympa 
de I'histoire, c'est que I'on pourra 
brancher I'engin sur une tele (au- 
fant brancher une SFC normale), 
une imprlmonte, un camescope 
(pour se filmer en train de jouer), 
un satellite (si, si!), un lecteur de 
CD-Rom, un ordinateur, un four 



...sur Super Nintendo , , 

ment ter- 
minee et s'appelle curieusement Spot (ou est 
le "cool" ?). On chuchote meme qu'une ver- 
sion de Spot est prevue sur Sega CD ; la 
boucle serait alors bouclee. Les cliches 
ci-contre sont issus des versions Master Sys- 
n, Game Gear et Super Nintendo omericai 



jaguar d'atari: 
f ini I'intox, 
bonjour I'inf o! 

Il semblerait que ce que je vous disais dans le dernier nu 
mero de Joypad a propos de la console 64 bits d' Atari sotr 
du domaine de la verite vraie I Depuis deux ans, Atari nous 
avait tellement fait faux bond que i'on se mefiait. Mais fo > 
est, on peut aujourd'hui bien y crolre. Et ce sont les 
neA^-yorkois qui pourront s'omuser a Noel avec quelques 
Jaguar vendues pour tester le marche. Le gros de la troupe 
sera distribue courant 94. Et devinez qui fabriquero la machine 
aux Etats-Unis ? La firme IBM s'il vous plait I Un accord a ete pas 
se le 28 juin dernier entre les deux finnes, ceci est de tres bon ou 
gure d'un point de vue technique, mais surtout pour la credibilite j 
du produit. En parlont de technique, ie rappelle aux touristes que 
i la Jaguar est une console 64 bits affichant des graphismes 24 bits 
en 1 6 millions de couleurs avec des animations 3D (mopping real [ 
time et polygones), du son 16 bits et la possibility de passer du 
full-motion video jusqu'a plus soif ! On poufra relier un lecteur 
de CD-Rom, un modem ou en- I 
core un lecteur DAT. Son prix est I 
toujours fixe aux olentours de [ 
200$ (1 500 francs), I'on v inse- 
rera des cartes et le paddle serci 
niuni de 10 boutons. Pour finir, I 
sachez que la demiere nouveile I 
a la mode en ce qui conceme la I 
Jaguar est qu' Atari a signe un I 
autre contrat important (le 6 I 
juillet cette fois). Il s'oait d'un 
contrat penmettant aux licencies I 
travaillant sur la machine, de I 
pouvoir utiliser tous les produits I 
Time Warner (films, video-clips, [ 
encyclopedies, etc... ). 



a chateur toumonte, etc... Mot! 
principal interet est quand meme 
de jouer en y inserant une car- 
touche. Ah j'oubliais, on pourra 
meme regarder la tele grace a 
un tuner incorpore. 
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SUPER 
FAMICOM 
PACK IN 

VIDEO 



Les simulations de 
volley se font rares 
sur SFC et nous alions 
enfin avoir le droit de 
nous eclater a un jeu 
decent (n'en deplaise 
aux detracteurs de Su- V 
per Volley Boll 2). La vue choisie est celle 
des simulations de tennis et les ioueurs 
(joueuses) sont typiquement japonais 
dans leurs graphlsmes. Seul le quart du 
terrain dans lequel se trouve la balle est 
visuaiisoble ce qui ojoute un certain pi- 
ment au jeu. Les 8 MB de ce jeu aussi run 
que realiste seront sortis au Japon quand 
vous lirez ces lignes, youp'la ! 






La compil qui tue sur Neo-Geo: 150 MB de violence pure ! SNK n'a 
rien trouve de mieux que de nous pondre une nouvelle version du my- 



touche. Mais en protique, le resultot est fort profxint. J'en connois qui, 

de roge, vont Jeter leur Fatal Fury II a la poubelle (moi le premier !]. lis 

ouront bien raison cor de nouveaux decors, de nouveoux personnoges 

et de nouveaux coups specioux 

sont ou programme. C'est normal, _ 

les 15 peronnoges sont Hres de Fa- -^.r.- 

tal Fury 1 et II, rien que fa ! Imagi- Jp5 



jouer avec de 



bien coimu des modelistes. Ca marohe sur piles et 
est tres rigolo. Surtout lorsqu'on joue a plusieurs, 
jpune sur le Jeu, quol. 

Nous sommes heureux de vous annonoer les 
premiers balbutlements de Bubsy S, o'est un 
gargon. Accolade bosse sur la suite, toutes 
consoles oonfondues. 

Un partenariat inattendu mais bien sympa- 
ttiique est celul qui lie, depuis le 6 septembre, 
Sega et le Levallois Sporting Club Basket. Le- 
vallois, c'est plus fort que toi I 



COLUMNS III 



Pad alors que I'on attend toujours sa 
Strike 93 et Gauntlet prevus pour etre joues 6 qi 
grace a lui, c'est Columns III qui est annonce 
odobre au Japon. Mois la, tenez-^ous bien, il 



meme chose avec Tetris) et toujours grc 
drupleur Sega. Ce n'est bien sOr pas la 
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!f^ MEGADRIVE 
SEGA 



sera douze fois 
plus beau et plus 
vorie mois fonc- 
toujours 
^ prin- 
„ . — VOUS nez 
jaas done au cliche 
aux graphismes 
simplistes (mais 6 
cinq I), le jeu a un 
ou deux joueurs 
est bien plus beau. 






: de Wolfgang Krou- 
I ser ou Geese Ho- 
_ word (dans les 
^ orenes espagnoles, 
I imoginez un peu !). 
I Les 1 5 person- 
noges (jouables) de 
I Fatal Fury Special 
vous ottendent a la 
rentree ou Japon. 
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recevezlesTOPSenpriorite 

NEUFS ET OCCASIONS 

•En direct d'Amerique du Nord, sans intermediaire, vous serez 
llvres directement cliez vous en 72 lieures par messagerie speciale. 
apres accord facture Proforma et son encaissement aupres du 
fournisseur agree. 

• Uste etablie en $ US( droits de douanes et transport inclus). 

• Paiement par CBmSA, Transfert bancaire sur facture Proforma 
ou cheque garanti. 

•Un vaste reseau de specialistes en jeux video GENESIS, SNES. CD 
ROM et bientot 3D0. 

ROMICO INTERNATIONAL 

2 Rue Turquet - 46.300 Gourdon - France 
Tel : (33) 65 41 26 27 
Fax: (33)65 4141 14 

Contact Canada : Tel/Fax 19 1 514 227 64 75 




Nintendo : le bilan et Tavenir 
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Si je n'atlends pas 
la version SFC de 
Sengoku ovec impa- 
tience (Data East), il 
n'en est pas de 
meme en ce qui 
concerne celle pre- 
vue sur Mega CD (Sammy). II 
est vrai que Sengoku n'est pas 
un gros jeu Neo-Geo et que les 
conversions 
^ SFC atten- 
I dues sont 
nombreuses 
(Fatal Fury 11, 
Art of Figh- 
ting, World 
Heroes). Par 
contre, sur 
Mega CD, c'est une petite revo- 
lution, car Sengoku est le pre- 
mier jeu Neo-Geo a etre conver- 
ti sur ce support. A vous de 
choisir en septembre (SFC) ou d 



SUPER 

FAMICOM 

TAITO 



Le retour de i 

Darius et des | 

poissons me- 

talliques est 

prevu pour 

fin septembre 

au Japon. Ne I 

chercnez pas de nouveautes 

dans le principe de ce 

shoot-them-up hyper connu : 

vous ourez toujours a vofre dis- 

po un vaisseau, des milliers de 
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Noel (Mega CD) et de difieren- 
cier les deux cliches ci-contre. 
L'un est Hre de la version SFC et 
I'autre de la version Mega CD. 



firs differents et le sempiternel 
cocon protecteur tout vert. Les 
stages sont toujours representes 
par des lettres (cette fois, on va 
de A d O, comptez vous-meme) 
et il est possible de finir le jeu 
de plusieurs monieres. Rien de 
nouveau a I'ouest done, 6 part 
evidemment les nouveaux de- 
cors et les oriqinalites du genre 
mode 7 dans Tes galeries. 8 MB 
de sauce Darius quol I 



Lor sque Peter Main, le 
.president de Nlnten- 
merlque parle, on 



ae ses pnrases comme 
une news en puissance. 
Voloi quelques morceaux 
ohoisis d'une interview du 
1 3 Juinet dernier... 



yentes de la WES passer a 
2 millions d'unltes ven- 
dues aux Btats-Unis (800 
$ de chiffre d'affaires), 



La NES se fait peu a peu 
remplaoer par la Super 
Nintendo, mais on ne peut 
pas parler de la mort de 
la console. 

On n'entendra pas parler 
d'une Game Boy couleur 
dans les six mois et oela 
ne sera peut-etre meme 
pas le cas en 94. Pour- 
quoi lancer une portable 
— '~if niiand les ventes 



millions d'unltes ? On 
comptera 16 millions 
d'unltes mstaUees aux 
States fm 93. Tout le 
mnnde riemandA dfi la. cou- 

e 

Game Gear est de 1,5 mil- 
lions d'unltes et les Ljmx 
sont en vole de dlspari- 

1 probleme de 
concurrence done. Ninten- 
do prefere lancer un pro- 
dult a 99 S aveo une base 
de 30-Jeux le plus tard 
possible, mals avec une 
autonomie unportante (et 
des pieces le moms cher 
possible, comme les 



JK'^^ V^%V t Le nouveau Silpheed est deja I 
^^^ JK ^m ^^mM \ preparation chez Sega Japon 
^^^^^^^ ^ ^^ ™ je peux vous dire que les der- !''; 
niers reticents ou Mega CD vent j , 1 
casser leur tirelire lorsqu'ils verront ce jeu dent la realisation n'en est ,i ' 
qu'aux bclbutiements (15%). Tout comme dons Silph'eed, vous etes ""*"""%, 
aux commandes d'un vaisseau mais cette lois, vous etes a I'interieur >( • /T^ 
de celui-ci. La vue est de face en 3D comme si vous etiez a la place i 

^ — du pilote. Des tonnes de 

scenes de films se derou- 

^ ^ lent entre les niveaux et celo continue 

■* "11 tout le temps. Le jeu est en effet be 

^ *' principe du shoot-ffiem-up 3D avec o^j 3v.oi«: 
digitalisees (ce qui n'etait pas le cas dans Si 
Ir pheed). Un futur grand litre du Mega ""^ 




ecrans LCD). 

La Genesis a Men marcM 
de Janvier a mars 93 gra- 
ce a Sonic S, mais Ninten- 
do a oontre-attaque avec 
S' - 
ter n Tiirbo et enfm Ma- 



1 cette fin 93 

aux Etats-Unis (8,5 mil- 
lions d'unltes vei ' 



de Super FX est en oours 
de flnltion et deux Jeux 
TutUlsant sortlront en fin 
d'annee (quelques se- 
maines avant la sortie de 
Sonic 3 sur Megadrive). 
Selon Mam, les editem-s 
n'ont pas eu le temps de 
blen utUlser le Super PX, 
d'ou le faible nombre de 
Jeux prevus avec ce co- 
processeur. L'annee 94 
sera l'annee Super FX 
(toujours d'apres lul...). 

Les recherches contlnuent 
plus que Jamais sur le lec- 
teur de CD-Rom Super 
Nintendo, mals rien n'est 
montre encore pour une 
raison simple : Nintendo 
ne montre que ce qui va 
sortlr dans les six mols. 
Cela veut tout dire: le leo- 
teur de CD Super Ninten- 
do n'apparaitra que fin 
94 pour deux raisons. La 
prenuere est technique: 
Nintendo veut sortlr une 
machine completement 32 
bits et la plus ps " 
te possible. Deui.ioiiitj- 
ment, le marche n'est pas 
encore pret d'apres Mai 
pour cette machine (au 
regard des yentes de car- 
'les). Comment espe- 
ilen vendre a 700$ 
francs) quand on 
s'appeUe 3D0 ou meme a 
299$ pour le Mega CD? 
Main n'est pas mteresse 
par des projets de lecteurs 
rf= '-'T)-Rom depassant les 
. Pour Main, le Mega 
It mort au Japon, se 
.eurt aux Etats-Unls et 
L soufflr en Europe, me- 
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A croire que tation manga de Jelly boy, 

le format jeu Street fighter 2, Spriggan, Fi- 

video est plus nal Fantasy et Cosmic fantasy, 

que porteur, c'est au tour de la sago Fatal 

car apres fury de se mettre 6 toutes les 

I'adoptation sauces; premiere etope: une 

en film de Su- bonde dessinee (mango) parue 

per Mario dans une revue speciolisee des 

Rros..l'adap- leux d'arcades, et disponible 



en recueil, un dessi 
d'lh environ, du 
"Garu Densetsu" qui 
original du jeu, et n 
scenario du premie 
meme nom, et enfin ui 
est en preparation. L 
est dejo etabli, et on o 
6 une jolie gsiotiquej 
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MEGADRIVE 

Ulf THHAI »<-'"""'3' ui..o.c....<7.:. «. ^y— — 3- 

»IV IUI\HI g, igj nanas (ou la nana selon que vous j" 
totes. Lei ' ""- -- 



em-up etalt bon, ropide et colore, 
ec encore dovantage de vitesse, 

.. 1 1 _^ 1/L_ • 



z seul ou a deux) tirent toujours 



orniats 

pour le role de Mai, et des ac- 
teurs amerlcains (blondinets) 
seront presents pour assurer les 
roles de Terry et Andy. On 
vous en reparlera en temps de 
sortie, et on vous fait patlenter 
ovec des photos du dessin ani- 
me, ainsi que des planches de 
loBD. 





Reactor 

Sonic, Ri 

ter (160 MB), unjeu a la Contra/Bionic Comm> 

Impatlents, les mecs ? 

BEAUTIFUL 



Ah les filles, ah les fllles I Enfin un beat Ihem up origi- 
nal sur SFC. Si vous voulez en effet lulter entre les 
parts de gateaux d la creme ou dans des leles fo- 
raines centre des vilains robots, si cela ne vous gene 
pas de conlroler I'une des 5 nanas du jeu, alors vous 
eles fait pour ce jeu de boston se deroulont dans un 
univers de dessin 
anime japonois. , 
Les heroines sent 
en effet lypiques, 
en petites jupeltes, 
europeennes etl 
super mignonnes. I 
Les modes Versus 1 
et progression i 
soni possibles ei 
la cartouche fait 
12 MB. Softie pie- 
vue en septembre 
au Jopon. 
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SUPER FAM 


COM 


MEQADRIVE 


Cosmo police Galivan II 
Dead dance 


490 F 
440 F 


Cool spot 
Fatal fury 


369 
360 
3R9 


Death brade 
Dragon bail Z II 


490 F 
549 F 


Golden axe 3 
NBA Pro basket ball 


370 
360 


Familly tennis 
Final fight II 
Final set 


389 F 
549 F 


Snow bross 
Super shinobi 3 


360 
389 


Formation soccer II 


490 F 


MEBA CDS 


1800 


Human grand prix 


469 F 


Bari arm CD 


4/y 


Mario collection 


629 F 


Devastator CD 


4/9 




529 F 


Final fight CD 


4/9 


Mortal combat 


TEL 


Flying squadron CD 


499 


Mother 2 


629 F 


Ranma 1/2 
Silpheed CD 

NEC 


529 


Ranma 1/2 
Ranma 1/2 n° 3 


489 F 
649 F 




Seiken densetsu 2 


649 F 






Sengoku 
Septentrion 
Sonic v^ings 


549 F 
480 F 
549 F 


Street fighter 2' CE 

Autres 

Avenue pad 6 boutons 


bJU 
Te 
240 


Street figtiter II Turbo 


649 F 


NEO GEO 




Marctie sur cons, frangaise !!! 


Samourai shadow down 


139 


Super air driver 


539 F 


Super side kick 


135 


Super back to the futur II 


549 F 


World heroes 2 


139 


Super bomber man 
Super Chinese world 2 
Super F1 circus II 
Tetris 2 


468 F 


3 count bout 


135 


649 F 
489 F 


POUR COMMANDER : 
78 72 30 88 Paris falrele 


World class rugby 


485 F 


Port : 30 F Contre-remlxjuns. ; 3 


World heroes 


699 F 


12 rue Marc Blocti 69007 Lyoi 
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Eh bien oui, on a du mal a y cr< 

re, mais lors de sa sortie au Jd- ' |j'" 
^ pon. Street Fighter j ' ||- 
2 Turbo n'o obtenu -SjfSj, 
i que la 2eme posi- ' ^ ' , , 
tion des meilleures ^^: 
ventes. La premiere 
a ete raflee par Ka- 
buki Adventure, un I — 

superbe jeu de role sur PC Engine, mettant en sce- 
ne le desormais celebre Kabuti Donjuro. Helas to- 
talement en japonais, ce jeu est quand meme plus 
esthetique que tout ce qui a ete fait auparavant et 
on vous en montre un p'tit bout avant d'en faire 
_ une preview. 



M 



La mocl^ 
nos€algi( 



Apres les premiers episodes 
de Mario que nous retrouvons 
dans ce numero et surlout sur 
Super Fomicom, un autre edi- 
teur, Enix, a lui aussi decide 
de ressortir ses vieux jeux Fo- 
micom (Nes) sur une car- 
touche Super Famicom. Pour 
I'instont, if sort une cartouche 
en septembre, avec les 2 pre- 
miers episodes de la serie 
Dragon Quest. C'est-a-dire 
Dragon Quest 1 et 2, qui font 
partie des plus belles ventes 
sur Nes... au Jopon. Atten- 
tion, il s'ogit d'un jeu de role 
en japonais, done injouoble 
pour fa pluparti 



., les demiers gros Jeux sortis au Japon < 
is dejouent les pieges tendus par les ada 
n olalr. Super Mario Collection et Street 
ne fonotionnent pas sur une console fra 
It se fait-ce? Tout simplement parce que ■.^.xa, 
IS mettez votre adaptateur, la console verifie si la 
e de la cartouche est bien aux normes, et I'adapta 
■ se charge de deriver ce signal vers la cartouche i 
riere de I'adaptateur. Done la console est roulee, 
Triftis avec ces Jeux, la cartouche n'envoie ses slgnaux 
jeu UNIQUEMENT que lorsqu'eUe regolt des reponses c 
la console en 60 Hertz. Nos consoles fonctionnant_ra^ 
50Hz, pas moyen de berner nos jeux, a part en 1 
monter un switch... ._ 
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Les shoot'em ups vont etre d nouveau a I'honneur 
sur Megadrive. Ex-Ranza (le nom japonais de Ran- 
ger^Ex) en est un bien bel exemple qui risque de 
faire passer Thunderforce IV pour du petit-lait, gra- 
ce a des differentiels furieux et des grophismes de- 
ments. A bord de votre 



Goldorak version Robo- 
tech, vous devrez affron 
ter les boss et les enne 
mis de six niveaux. Le 
principal attrait de ce 
nouveau shoot'em up 
horizontal, outre les gra 
phismes splendides, sera 
le nombre d'armes et de 
tirs differents. Le jeu est 
deja sorti au Japon sur 
une cartouche de 8 AAB 



MEGADRIVE 
SEGA 
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but au mois ^ -.- - 

tie soit repoussee en Janvier, oe qui est d'aul 
plus surprenant que le jeu est termine depu 



fait que Nintendo a fait pression sur Capooi 
pour que la sortie de oe jeu soit repoussee b 
apres I'arrivee de Street Fighter 11 Turbo su 
SFC. Ces dernieres semaines, ga discutait se 
entre Sega et Capcom pour regler oe probler 

■ — nt tout semble desormais regie: "^ 

que Street Fighter n sortira le " 
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I Quel est le rap- 
port entre Mario 
Kart et le tennis ? 
Le DSP, of cour- 
se, ce petit copro 
qui permet des 
merveilles en 
matiere de 

zooms et de rotations. Telenet pre- 

voit une enieme simulation de tennis 

pour decembre, mais avec une ori- 

ginalite ; dans la cartouche de 8 MB se cachera un DSP, chouette ! 

Cela permettra de pouvoir toumer autour du terrain selon les deplace- 

ments des joueuses (eh oui !) ou de la bolle. En fait, on poun-a jouer 6 

une simulation de tennis classique, mais en suivant I'adion comme a la 

tele, avec une camera qui zoo- 

me et qui tourne. Tout cela se 

fera sans que les grophismes du 

terrain ni ceux des sprites n'en 

soient alteres, jugez sur les cli- 
ches. A mon avis, c'est du tout 

bon, le tennis-DSP ! 
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li CiniT UNC FOIS 
LC DOCrCUR 
ANGCLO... 



Le jeu Mega CD reprendro en fait des 6l6menl:s 
du film, mois Qussi de sq suite. Car vous ne le 
SQvez peut-etre pos, mais le Cobaye 2, est sur le 
point de sortir! Jobe (alias Jeff Fohey) une fots 
posse dons le reseau informotique opres so 
d^sincornotlon, qui se produisoit o lo fin du pre- 
mier volet, 
peut mointe- 
nont honter 
I'univers infor- 
motique du 
monde enticr. 
Le jeu propose 
done, une Fois 
posse por le 
biais d'un sce- 
nario plus que 
beton, des 
scenes des 
deux Films, il 
conserve les 



LC MCGfl CD FniT L€ 
MCGfl SPCCmCiC! 



Rpres Tetonnont Sylpheed de Gomes Arts, il devient 
Evident que le Mega CD est une mochine dont les per- 
formances potentielles sont enormes et LoLunmoLuer 
Mon devrait lui aussi confirmer cette tendance. Louun- 
mouuer Mon, vous le sovez sons doute depuis que tout 
le monde le dit et I'ecrit portout, c'est le nom originol 
donne ou film de Brett Leonard que nous, humbles 
Francois, ovons connu sous le nom de Le Coboye. Pour 
lo petite histoire. The LoLunmoujer Mon, c'est tout 
d'abord une nouvelle d© Stephen King! 
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grophismes hyper design des scenes 
d'ifTiQges de synthcse des deux Coboye. 
Tout le jeu resCant d'ailleurs dans le ton 
de ces scenes d'imogsrie de synthase, 
pour des effets devostoteurs. Incornont le 
DocCeur Rngelo (Pierce Brosnon), vous 
vous retrouverez dons le monde de Jobe, 
du Coboye, comme un prisonnier. Atten- 
tion les yeux, car des grophismes hout de 
gomme vous ottendenti Le Coboye pour- 
roit bien d^posser Sylpheed, technique- 
ment porlont. 

L€ IVI€Gn CD: 

L€ viimiosc^ 

INSOUP^ONNC? 



Mois, controirement 6 Sylpheed dont le 
scenario n'est jamois que celui d'un shoot them up, The Lauun- 
moLuer Men possede une intrigue hyper complete, nee d'un 
script de pres de 400 pages! Plein les yeux done, mois oussi 
plein les oreilles puisque plusleurs bondes de veritobles musi- 
ciens qui ont cte mis sur le coup, afin de composer des mu- 



siques en accord avec les scenes du jeu. Cest une veritable su- 
perproduction qui s'onnonce lo. 

DeR€K De Lfl FueNie 
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(5or Oc6on 
comme I'sv^nement 
video-ludique de 
Tannee, I'adaptation 
du super film qui vq 
boEtre tous les re- 
cords est terminee sur 
Super Nintendo, N€S 
et Gome Boy. II fou- 
dro done s'ottendre 6 
jouer Q ces trois jeux 
posse la rentree, sans 
doute lors de lo sortie 



— * 



officiellc Fron<;oise du Film mi-octobre. Lo version Game Boy est 
tres sympo 6 jouer ovec un espace de jeu immense et des 
scenes reprenont !e scenario du film. Les versions N€S et Super 
Nintendo sonC d'oiiJeurs bosees sur le meme principe et se de- 
roulent dons le meme genre de lieux. Si nous ovons commence a 
porler de lo version Gome Soy en premier, c'est pour le suspens, 
les omis, et vous ne nous reprocherez pos de passer vite sur la 
version N€S qui semble prometteuse mais qui poroTt bien terne 
Face 6 la super mega version Super Nintendo. Des retouches et 
des progres ont ete foits, compares a la premiere version que 
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nous Qvions vue. Le jeu se deroule en vue de dessus et les 
sprites sont representes en 3D isometriques. Le but est de Foire 
progresser votre personnoge dons les lieux mol Fames de Juras- 
sic Park. Vous devez recolter des ormes pour pouvoir tirer sur les 
dinosoures qui vous ottoquent sans cesse. Le nombre de speci- 
mens ou d'ottoques est enorme et vous devrez vous adopter 6 
des situations complexes en improvisant (lo Fuite est une bonne 
methodel). Des mecanisme Font ouvrlr les grilles, se deplier des 
ponts, etc... fl choque Fois que vous rentrez dons un botiment, le 
jeu se deroule en 3D moppee ovec des dinosoures qui vous ot- 
toquent de foce comme dans le Film. 
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Un outre film est odopte par 
Oceon cette rentree, il s'ogit 
de Denis The Menace. Le film 
est tire d'une 6D tres connue 
oux 6tats-Unis et qui raconte 
les deboires de lo Fomille du 
petit Denis, un monstre de 
petit gorqon pos turbulant pour 
deux sous, non! Le jeu reprend les scenes hi- 
lorontes du film, ce qui donne un jeu de 
plotes-formes 6 lo flddams Family dent Denis 
est bien-sur le heros. Le jeu est dovantoge 
axe sur lo boston 6 coups de lonce-pierres ou 
de sarbocane et la progression, que lo plote-forme pure. Quoiqu'il en soit, les gro- 
phismes s'onnoncent plutot bien ovec des couleurs, des differentiels et tous les decors 
de lo maison des Johnson (les alentours en plus). 
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Un petit mot sur 
Mr Nutz pour 
vous dire que 
le jeu est tou- 
jours oussi de- 
ment ovec des 
grophismes oux 
mille details et 
oux 100 000 
couleurs, j'exo- 
gere 6 peine. 
Le jeu est ter- 
mine et promet 
de battre tout 
ce qui s'est foit 
en motiere de 
plotes-formes 
sur Super Nin- 
tendo, 6 port 
Morio oeuf 
corse I 
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d'outres motords en pleine Vitesse et 6 grands coups de choTnes 
de ve!o. Lo realisation s'onnonce ossez Folle sur Gome Boy, ani- 
mations et grophismes conFondus. 
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projet 
d'odopter Sonic 
sur Mcgo CD 
etQit en ottente 
cor les respon- 
sobles dc chez 
Sega n'etoient 
pas Qssez satis- 
foits du travail 
des program- 
meurs. 11 s'agiC 
en fait pour 
Sega de sortir 
un jeu aussi re- 
volutionnoire 
pour son sup- 
port (ie Mega 
CD) que I'etoit 
Sonic pour Iq 
Megadrive. La 
bonne nouvelle 
des vQcances 
est que le pro- 
jet Sonic CD est 
de nouveau 
d'actualite ; 
Sega Jopon an- 
nonce meme 
une version de- 
finitive pour 
septembre et la 
version fron^oise devrait scMtir en novcmbre. On peut y croire. 
meme si le detai poroTt juste, cor la version en est 6 80% a 
I'heure ou j'ecris ces lignes (mi- aoOt). On en salt d'ailleurs ou- 
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jourd'hui beaucoup plus 

sur les 70 niveoux (sons 

compter les stages sp6- 

cioux) : ils reprenent les 

elements de Sonic 2 

ovec des passages nou- 

veoux et des stages ori- 

ginoux. Mais I'espace 

d© jeu est trois 6 

quatre fois plus voste 

que les deux premiers 

volets reunis, qa colme ! 

Cette Fois, ce n'est plus sur 

une Tie qu'il foudro lutter 

contre le Dr Robotnih, mais 

sur une plonete. De plus, 

chocun des 7 rounds vous 

Fera voyager dons le temps 

(passe et Futur) avec des 

vo-et-vient de stoges 

etourdissonts. Des tonnes 

de scenes animees entre- 

couperont le jeu et les boss seront beaucoup plus 6labores et 

tous diFferents 6 choque round. 

Un mode Time flttocU 6 deux joueurs sera disponible. Sonic ef- 

fectuera des figures nouvelles en utilisont les capacites du 

Mega CD (entre outres la rototion du sprite sur lui-meme, lors 

des vols planes). Lo musique completement house et rave sera 

en partie composee par les specioMstes Sega et le them© 

d'intro por Keiko Utoku, une stor joponoise. De nouveoux per- 

sonnoges apporoitront comme lo superb© Amy Rose qui n'est 

pas lo Fameuse soeur de Sonic (cell© qui devait etre I'heroTne 

d'un jeu de role sur Megodrive), mais plutot une bonne copine... 

Je vous livre le nom des 8 rounds en ottendant dovontoge de 
neujs a propos de ce jeu 
prevu, cette fois c'est sur, pour 
I'outomn© (entre septembre ©t 
d^cembre selon les sources 
mondioles) : Polmtree panic, 
Collision Chaos, Tidal Tempest, 
Quartz Quadront, LUachy UUork- 
bench, Stordust Speedujay, 
Metolic Madness, Final F©v©r. 
OUVICfl 
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surtout une gestion des collisions ultro- 
precise. Ceci est necessoire pour ce genre 
cle simulation. Chocun des quatre Flippers 
possede un them© grophique et ses 
propres regies (toutes decrites dons un 
manuel Fourni) : special, bonus, extro- 
bolle, etc... Huit joueurs pourront se sue- 
ceder dons la meme partie et vous 
n'ourez 6 debourser qu'un© fois lors de 
I'achat ; fini done les pieces de 5 bolles 
qui filent 6 tout© vitesse I On attend ce 
super j©u pour la rentree. 

D€R€K De m FUeNT€ 



Les habitues 
d©s jeux mi- 
cros connais- 
sent bien les 

simulations de flipper, ou peut-etr© vaudroit-il mieux dire adap- 
tation pour n© pas froisser les micros et leurs simulateurs com- 
pliques ! Les adaptations de Flipper sent done assez rares sur 
consoles et plus precisement sur Super Nintendo (j'en compte 
deux en import japonols). Voila pourquoi Pinball Dreoms de- 
vroit interesser bon nombre de joueurs. Pour simuler 6 lo per- 
Fection les Flippers actuels (souvent compliques), les develop- 
p©urs sont souvent obliges de n© montrer qu'une parti© du 
Flipper 6 I'ecron. Lorsque la boul© r©monte o Vitesse grand V, le 
decor scroll© et Ton decouvre I'autre parti© du Flipper. C'est I© 
cos pour les quotr© flippers disponibles dons Pinball dreams et 
je peux vous assurer qu© io vitesse du scrolling est hollucinan- 
t©. La boule rebondit et Fonce dons tous les sens a la vitess© 
de I'eclair. N© vous ©tonnez pas de visuoliser des diches qui 
montrent la totalite d©s flippers ci-contre, on l©5 a reconstitues 
pour vous, merci Joypad I Le realism© est assez epoustouflont 
grace 6 des graphism©s superbes, une animation smooth et 
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MAssncnc 

€N 3 DIMCNSIONS! 

Les fans de micro connaissent certainement ce jeu dont la suite 
decapante, Spear of Destiny, est plutot bien plocee au box-oFfi- 
ce des bons jeux d© la micro. UUolFenstein 3D, c'est en fait une 
serie de jeux uniques ou un super ogent n'a pas peur de se re- 
trouver seul contre quatre cents Nazis de pure roce (pleonasme 
ou idiotie totole?). Le but de ce LUolfenstein 3D est de vous 
loisser explorer 6 votre gre des forteresses Nazis ou il va Falloir 
Foire le menage! firm© d'un simple pistolet, d'une mitrailleuse le- 
ger©, ou bien encore lourde qui vous permettro de tirer en ro- 
Fales, et ainsi d'atteindre une bonne moyenne mort/seconde, 
vous decouvrirez soil© apres salle rimmense complexe Nazi, flu 
milieu d'une Foul© d'ennemis diFferents, du simple garde au 
grade a la mitraillette, vous trouverez une masse de bonus ©n 
munitions, ©n soins, ou encore en armesl C'est oussi ^a ULiolfen- 
stein, un jeu de recherche! 



MOD€7 
POUR UN MflSSnCRC! 



L'une des parti culorites de ce jeu, outre son aspect de carnage 
total ©t absolu (cimes sensibles tournez la page et evitez ce 
jeu), c'est son animation 3D. Pour permettre au joueur de se re- 
trouver dans un univers 3D tout ©n pouvant Fair© un tour sur lui 
meme avec un© animation Fluide et rapide, les capocites de la 
Super Nintendo ont ete exploitees 6 fond. Tout est anime en 
mode 7 ©n permanence! Co va demenager! Vous pourrez dons 
orpenter des corridors plus vrais que nature, et vous faire sur- 
prendr© par des patrouilles entier©s que vous pourrez eliminer 
dans une fusillod© plutot violente. Mais la meilleure solution 
n'est pas de rentrer dans le tos. II est preferable d© jou©ur au 
"sniper", et de se reFugler dans I'un des nombreux passages se- 
crets disperses sur les six niveaux de jeu. 
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mCNVCNUC 

nu cnsRc uioif cnstcin! 

RIors que \o version PC obligeoit Is joueur a se servir simultonc- 

ment du joystick et du clovier, Iq version Super Nintendo oFfre 

I'ovontQge de se jouer totaiement qu pad, et mouvements, fu- 

sillodes et ouvertures de portes seront occessibles directement 

sons se prendre la tet© une seuie seconde. De toutes fo^ons, 

LUolfenstein 3D n'est pas le genre de jeu ovsc lequel on se 

prend lo tete. Rjoutez 6 la maniobilite porFoite et 6 i'Qnimation 

demente, des 

sons du genre 

"je loche une 

derniere phrose 

ovont de mourir" 

©t vous obtien- 

drez un shoot- 

them-up comme 

il n'y en o encore 

jomois eu sur 

console, et ovec 

tequel vous vous 

ecloterez en 

eclatont ies 

outres pendant 

des heures ©n- 

tieres! 

D€R€K D€ LA FUCNTC 
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Cassettes videos, cassettes audio, materiel Hi-Fi 
video hyper performant... la liste des activites 
Sony pourrart etre encore bien longue, mais 
I'essentiel ici, c'est d'y rajouter les jeux videos. 
II y a de cela pres de deux ans, le premiers jeux 
Sony nous arrivaient sur Super Famicom, il 
s'agissait de Jelly Boy. Apres cette preuve in- 
contestable que le geant japonais pouvait assu- 
rer dans le domaine video-ludique, les premiers 
jeux Sega-CD (Sewer Sharks, The Hook, Kriss 
Kros et Chuck Rock) nous sont arrives il y a 
quelques temps, venant confirmer la tendance 
Sony a produire de I'excellent. On pouvait des 
lors sen douter, Sony n'allait pas s'arreter la, et 
allait exploiter le filon, et il taut bien I'avouer, 
on attendait que ca! 



A L'HORIZON, DU BON 
ET DU MOINS BON. 

; ] Les prochaines produc- 

ons Sony devraient, 

bns lensemble. ne de- 

ir_personne. On 

:e tout d'abord 

des hits de la 




_ o. J ai nomme 

sh Back! Conrad est 

: retour! Amnesique et 

pourchasse, Conrad va 

3ir rechercher le pourquoi 
cette affaire an travers dune 
masse de niveaux aux decors su- 
blimes. II ne s'agit pas d un jeu 
d'action comme les autres, mais 
bien dujeu d'action de I'annee. 
Un hit en perspective qu il ne 



j si les graphismes et lanimation 

sont identiques a ceux de la ver- 
sion Megadrive. les sons seront, quant a eux. meilleurs. De 
quo! mettre une ambiance exceJIente. En attendant Flask Back 
2, ce premier volet des aventures au cocur de la memoire de 
Conrad devrait vous tenir en haleine un certain temps. Fans du 
Temiinator, de Blade Runner et de The Running Man, ne man- 
quez sous aucun pretexte ce rendez-vous. il en vaut ia peine. 



STAR SUR NINTENDO, 

SUPER STAR SUR SUP^R 

NINTENDO? 



On n'abandonne 
pas I'aventure et 
on la continue de 
plus belle avec 
Equinox! Tout le 
monde se sou- 
vient de ce jeu 



Nintendo Sbits, ^ 

appele Solstice. Eh 

bien revoila ce - 

chef-d'oeuvre sur '^~ 

Super Nintendo. 

Plus de couleurs. plus de sons, plus ( 



heros dans des univers 3D parsemes de piege: 
delirants dont il faucira venir a bout, comme 
creatures des lieux. Peu a peu vous gagncrez 
pouvoir et par consequent en magie et ce qL 
petite aventure au debut deviendra tres vite 
de Zelda III. Amateurs de quetes gigantesque 
de Sony qu'il vous faut regarder! 



?irsemes de pieges completement 
■ a bout, comme les nombreuses 
'u vous gagncrez en energie. en 
■n magie et ce qui netait quune 
■viendra tres vite le digne emule 
letes qiqantesques, c'est du cote 



IL Y AVAIT SKYWALKER, 

IL Y A MAINTENANT SKV 

BLAZER! 




tesque. et les points des de I'aventure se presentent sous la 
forme de scenes action/plates-formes delirantissismes. Voici 
un autre hit' sur Super Nintendo en perspective qui devrait 
arriver pour i3 fin d'annee. ce qui me fait dit que pour Noel, il 
va etre difficile de faire un choix. Descendant de la lignee des 
Sky, vous voici parti dahs une quete insensee. En cours de^v^ 
route, dans des dedales peuples de monstres. il vous faudra> 
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le genre action. ^Ky Blazer ne aevraii pas vous aecevoir, 
surtout lorsque Ion salt que la fiche technique qui i'accom- 
pagne est tout a fait beton. 

SCHWARZENEGGER, 

STALONE: 

MEME COMBAT! 

Restent enfin les derniers titres Sony que Ion peut, sans 
honte et sans crainte. mettre dans le meme panier. Tout 
d'abord, un jeu de qualite tres contestable inspire d un film 
de qualite tres contestee: 'The Last Action Hero . Slater ou 
Schwarzenegger va cogner fort. Dans ce jeu, le but de la 
manoeuvre est d'avan- 
«r, cogner, avancer, co- 
,iner, avancer et devinez! 
I^out faux, finir le niveau! 
■'".a version que nous 
ons pu essayer netait 
is definitive, esperons 
'iement que, pour sa 
''■m^ le jeu sera plus 
" beau, plus ma- 
■ niable et surtout 



LE MEILLEUR SERVICE 
C'ESTAU69 36 40 62! 



LES SUPER NEWS 


SUPER FAMICOM/NES 

DRAGON BALL Z2 
MARIO ALL STARS 
MORTAL COMBAT 
STREET FIGHTER T TURBO 
WORLD HEROES 


MEGADRIVE 

GOLDEN AXE 3 
JURASSIC PARK 
MORTAL COMBAT 
ROCKET NIGHT ADVENTURES 
STREET FIGHTER 2' 




LES SUPER PROMOS 



NEO GEO 

ARTOFFICHIING 
FATAtFURV2 
FIRESUPteX 
POP' N HUNTER 
SAMUMI SHOWDOWN 
SENGOKIJ 2 
SUPER SIDE KICKS 
WORID HEROES 2 
VIEW poim 

SUPER FAMICOM 



1090 
I 190 
1290 
1490 
1390 
1290 
1390 
1390 
1 S90 



2020 BASE BALE 


399 


ARCUS ODYSSEY lARCUS SPIRIT) 


589 


BATMAN RETURDS 


399 


DEAD DANCE (FIGHTING spirit: 


399 


DRAGON'S MAGIC IKONAMII 


399 


FINAL FIGHT 2 


549 


Fl CIRCUS 2 


589 


LOGIC BOMB IFORTRESSI 


399 


PRIME GOAL 


549 


RANMA 1/2 2 


549 


RUNSASER 


549 


SUPER FORMATION SOCCER 2 


549 


SPELLCRAFT 


549 


SUPERR-TYPE3 


589 


SOLSTICE 2 


589 


SONIC WINGS (AERO FIGHTERS! 


589 


SUPER AIR DIVER 


549 


SUPER CHINESE WORLD 2 


589 


UTOPIA 


549 



SUPER NES 

ALIEN 3 

CHAMPION LEAGUE SOCCER (ACCUIM) 

COOL SPOT 

CYBERNATOR 

EQUINOX 

E.V.O, 

JURASSIC PARK 

MECHANIC WARRIOR (BATTLmCH) 

NBA BASKET BAIL TECMO 

mGELMANSELLG.P. 

ROCKY RODENT 

SHADOW RUN 

STREET COMBAT 

SUPER AQUATIC GAMES 

SUPER BATTLE TOADS 

SUPER JAMES BOND 

SUPER STAR WARS 

TOP GEAR 2 

YOSHI'S COOKIES 

MEGADRIVE 

ANOTHER WORLD 

BUBSY 

GLOBAL GLADIATOR 

SHINING FORCE 

SHIN0BI3 

SPIDERMAN VS K-MEN 

STRIDER2 

SUMMER CHALLENGE 

TECMO SOCCER 



449 
499 
499 
399 
549 
499 
549 
399 
399 
499 
449 
499 
449 
449 
499 
449 
449 
499 
399 



349 
449 
349 
499 
449 
449 
449 
349 
349 



LIVRAISON COLISSIMO 24 - 48 H' 

consoles 



(ommandez, <'est livre ! 

Vente par torrespondance uniquement du lundi aa samedi, de 1 1 h 30 a 1 9 h 30 au 69 36 40 6 

Consoles GAMES, 7, Venelle Benjamin Franklin - 9)000 Evry 

NOM; 

PRENOM: 

ADRESSE; 

CODE POSTAL: 

VILLE: TEL: 

3 CHEQUE D AWNDAT LEHRE 
JCBN- 



TITRE 


PRIX 


















PORT COLISSIMO 




TOTAL A PAYER 





PORT 1 JEU 

POKTPARIEUSUPPLEMENTAIRE 
CONTREREMBOURSEMENTJEUNEO 
CONTREREMBOURSEMENT AUTRE lEU 



30 F 
tlOF 
t45F 
t3SF 



Exp. fin ,../.. 
Signature 



rJ^ La Console M^g€idrive_\LeMSgayldSo^ Show 

SS^ + 1 ieU (Stridor ou DR. Suprem^ourt ou f J. I JJ I Pl«S de^O »'»'«* P't^Stetldlo 



^ LE TOP 5 



Spiderman selon disponibilite) 

MICROMANIA 




L 

LES NOUVEAUTES 
D'ABORD ! 



GRATUff 

poor 600 f d'achats 

{oHre non cumulabie, 



FLASHBACK 



COOl SPOT 






1^ 

JUNGLE STRIKE 

la suite de Oesett Strike mah Un scenario d'enfer, une bande son Un jeu d'aclion plateformes ou il feirf 

vpistement differente : 50 missions, digne de celle d'un film, une action avoir des reflexes d'enfer! Des 

vmpagnes, 3 moyens de destruction ininterrompue, de superdes actions grapbismes et une animation demente ! 

en pivs. (in vrai regal ! ! animees. Un jeu d'ovenlure a ne rater Des musiques d'un autre monde ! Un 

sous aucvn pretexte ! Mega Hit I 

FATAL FURY AMAZING ^-T 

A 2 ioueurs en TENNIS 

duel "ami(al", 3 types de surface 

oucantre terre battue, gam 

I'ordinateur, vous hardLesremndssont 

allezpouvoir hyper realsteset la 
cboisir parmi 4 
combatlants de 
ble disposant de wup'i d un autre monde ! 



Bubsy 

>,5 marnei un cim/ comc'efB/nenf hti: il ne 

71017 nucune discipline, il devm panourir da 

nheis legorgeanl de passages secri ' 

ielBi famines, aes corrieret... 



Tiny Toon 

RetrouYBi vos heros de des^ animes dons 
des wienlvras gmiides, twmoriitiques, et 



XMen 

'n jeu reunissonl les heros des MamI Comics 

oyanl tous des poavoiis lantosliques Vous 

(hoisissei un des heros et comballe! des 

mutants ayani mol tourne I 



Lis jinnrv^RCADE 




MSgadrive 

Megalomanio i^ 199r 

Wond.Monsl.BoyM 1991 

NHL Hockey aWf 1991 

Crueball »9f 1991 

Sunset Riders iWf 1991 

Lotus Turbo Chall.a»9f 1991 

Lemmings 59^ 199! 

Speedboll2 aWf 199! 

Atomic Runner iWf 1991 

Ghouls'n Ghosts aWf 1991 

Batman Revenge i^ 1991 

Leader. Goalf i^fl 1991 

Battle Toads ^ 2991 



Turtles Ninja 

-.idelo liberie a disparu ! Sut m 
:g hoiiionlol vous montrerei a 
:=' comment sebattenlnoslorlues 
Hinjo : Kowobunga I!! 



hiles mrir des micro bolides, hekonteres 0™™ ¥J TSme^^ue, Si 

l,on hori, tanks, si voilures de farJe ffi/ez ""^^"''^"tP^SSS 1 2hn de \o 

a me allure duns des bars d soble, sur des saut. «"«^^' ^^^voT 3 K en^mis. 
toWes de bilkd et des pupitres d'ecole > P™grKswn (oofe vos lerno/K 




MICROMANIA 

CombaHanIs dt 
dv feu Morfaj 




MORmKOMBATM«,.*,Vc 



Ofhe de toin em enf vddtle dans fa l &nffe des stodc s dfspwtftfei 



LES JEUX 



TURE 




Les Jeux MSga CD d venir 



Thunderhawk (Sim. Vol) 
Wonder Dog (Plateforme) 
Ahet Birner 3 (Arcode) 
Batman Returns (Acyion) 
Black Hole Assault (Action) 



Chuck Rock (Ploteforme) 
Cobro Command (Simulotion) 
Ecco le Dauphin (Action) 
Finol Fight (Combat) 
Hook (Plateforme) 
Jaguar XJ 220 (Course outo) 



Night Trap (Avcnture) 
Prince of Persia (Action) 
Road Avenger (Course auto) 
Robot Aleste(tir) 
Sewer Shark (Action) 
Sherlock Holmes (Reflexion) 
Sherlock Holmes 2 (Reflexion) 



Jurassic Park 



inolherVlorU 



;m»» J. fit Is (ii« * *»fc Dilphte Sthm »i <«!« "''""S " „„ 
: ..» m, ikm'mmm I oulit monj. di|»s»l I enlendtmml ... 



Phantasy Star 3 

Unieu d'ovenlure exlroordinaire ' 

Ferces du iddI rojnent [emboli 

I'epee, ou couteou Expbtez 

7 reyQuries, celoms sent 



le NiSga CD 

+ RogdAvenger 
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High* T"!" \ 



'n,iSirl."«'|_ 



ompatible avec la Megadrive n" 1 et la Megadrlve n° 2 una rs..!"*' '•''"' 



L£S NOUVEAUTES D'ABORD 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



LE TOP 5 MICROMANIA 




MICKEY MOUSE 2 

Accompagnez Mickey dons des chateaux 
honles en wines, des cavemes sombtes, une 
foret enckanlee el un magosin de jouet pour 

relobtir la joie dans le moade de Mickey. 



GLOBAL 
GLADIATOR 

irme d'un pistolel o 
glue vous n'aurez pas le 

lemps de souff ler a 
nettoyer la lerre de ses 
cocfioneries polu antes. 



SONIC 2 

Le tant attendu Sonic nous revientpour de 
nouvetles aventures !! Ilpensoil en avoir 
fini ovec le docteur Robonik, mais // n'en 
n'est lien: II menace encore one fois lo vie 
de milliers d'innocents! 



W^l^ 


l%»ik>. 




1 B^..^^fl 


1 --^1^ 1 



STREET Of RAGE 2 

Une guerre totale afin de saaver la vllle: 3 

cmbattanls, poaibilhe demer a 2 
simulUinmenl, une multilurk de coups . 




TOmn JERRY 

Une course poursuile lolle entre Tom le chat 

et Jerry lo souris. Serez vous ossez rapide 

pour Qttroper lo moligne Jerry! 



3615 . 
Totftle€afal<«w . 




MORTAL KOMBAT 

One conversion admirable du kmeox jeu 
d'orcade. le jeu de baslon k plus violent de 
I'hisloire du jeu video I Omissez I des 7 
combottanis el effectuei 3 rounds avec tfes 
adversoires terriMes 



VOUS oHre* les Tafovages des k A ^ 

MorUil Kombaf avei I'athai I AAl^DAAAAMIA 
Kombai sw Megodrive ow^^H ^ ▼ mV^^^W^^I^^ 

Colvmns gmj 




. Gameaear 

+ 4 leux (Smash TenBiS^olumns 2, 
PenollyKiekOMl^RoltyehallenfeL 

US JEUX D'ARCADE lES SIMULATIONS DE SPORr 




es Megadirive 



Cmfre' Pod Pro 2\ 



le Remote 
Controller 
i* I Manette 
I99F 

Monette sans fil pecmellanl de 
vous eloigner a 6 metres de 
voire console. 







^ ta Monette seuiePW 




Taimania 

/■flz le demon de Tasmanie est depoun/u de 
patience, c'est un vroi demon ! 



WWF Steel Cage 

Tous les coups et looles les pnses du catch 
coup de la corde o linge, coups de coude, 
plaquages, coups de pieas tombes! 




Spiderman 2 

le Sinistre Kingpin a pose une bombe o 
Hew York et reiw ^idermon responsobie 



World Cup Softer 

Choisissez vos equipes parmi les 24 

meilleures du monoe et parlmpez au 

tournoi de Coupe du Monde. 



Pourrei-vm rivaliser ovec les talenK A 
pilofe de Senno ! , , „ , . 
Vne super mulalionde ft, lo plus 

fameuse I 




MICROMANIA U1UV2 nL20 05 57 58 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES TEL 42 56 04 1 3 
MICROMANIA FORUM DES HA11£S TEL 45 08 15 78 
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 54 73 07 



94 3i 

MICROMANIA VEUZY 2 
MICROAW^IA LA DEFENSE 
MICROMANIA NICE 
MICROMANIA LYON 



TEL 34 65 3291 
TEL 47 73 53 23 
TEL936201 14 
TEL 78 60 78 82 



MPORTANT Tot 

liOMANItlalelnlioiiz 



I^F Lq Swper Nintendo + s tar wing + l ManeHe 
^ LE TOP 5 MICROMANIA LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 




ALIEN 3 

bete est rapide, crache de I'adde el 
!sJ jusle denim vous ! Trouvei les 
■jriionniers a temps avant qu'ik ne 
ioieni conlm'mes! Eliminez i'alien 
Dondeuse et explorez les conduits 
d'neration dons 3 missions aux 3 
niveaux de difficuhe 



TECMO BASKETBAU 

Les 27 equipes de la HBA reun'ies 

dans fe jeu a 5 (ontre 5. La nouvelle 

simulation de basket boll sur Super 

Nintendo. 



BUB5Y 

Vous incornez un chat complelement 
fou: il ne connah aucune discipline. II 

devra parcourir des clairiere 

regorgeant de passages secrets, des 

fetes foraines, des cardetes.... 





Goof Troop 

'Jn jeu de labynnli}e oH vous imomez le 

refeire Goofy. Vous devez pariir 6 io 

■echefd]e de Pete et Pj, kidnoppes pnr un 

groupe de pirates. 



Super Mario Kart 

Mario el ses amis vous entrainent dans une 
I folle: 20 circuits pour tester vos 
talents I Possibilite de sauvegarde, oinsi 
que de jouer o 2 simullnneinenl. 



poaesseurs de super ninlendo doivent 
avoir: La Reference. Superstar wars, c'est 
, tous varies el differertts 



Out of this World i«F 399F 
First Somourai j»ff 399F 




final fight 2 

tins rerre si/ire rfu fameuK fiital fight N f, 

hmbaHankncmeaux: [mioi et Mold. 

ttentton lEtte loit. raus pmiei torn o 2. 

Deluitieillemebaitont 



fighting Spirit 

Un superfie /eu rfe [omfiDf: 4 pefsDnnoges 
ptiticijiimx: Syo/i, lazl, Honoto, et Vein. 

"" - Tjenh ilillketits pout diaque 

cotttbattattl ! 



fatal fury 

4 2;»iyeui5t»fal"o™".»'"»"'"' . 

4,.ml««ir.Bilef™p»»*''H"™"'" 
roups d'up DUlre monde! 



Super Kick Off 

Mech Warrior 

Axeloy 

Tazmania 

Toys 

L'orme falale 3 

JKawosoki CoribeonjlWF 399F 

iWolfdiiU mf 399F 

Tom S Jerry tfff 399F 

Populous J«r 349F 

Shadow Run iWT 499F 



m 349F 

m^ 399F 

m 399F 

mf 399F 

jm^ 249F 

Mff 399F 



Remote Controller 

. UMMAtfe Super Ninlendo 

ta Maiiette seule 99F 

litfe rnal H 

MICROMANII 

Cembaffaiifs A 
ffif feu Morfai 




•^^-^l MORMlKOMBAr 

Super Nintendo 
Oifre de Imtemeat vahbk dans to limjte des slacks riftponiifes 




4PF pour rachotd'I jeu .„. 
;GRATUIT pour I'atlio_Lfl«_2jeux . 



Mario ColleKtion 

: :» campilation imanlaurnable ! 4 jeux 
> Si Mario: Sum fAorio Bros, Super Mario 
'55 2 Super Mario Bros 3, tous troix issus 
le w HES, et Super Mario Bros ;(/ie Lost 
ievek, un trice inedil. 



Tiny Toon 

Retrouvez vos beros de rfess/m anime 
dans des oventures geniales, 
hamoristiques, et possionnantes. 



The Lost Vikings 

3 Vildngs perdus dons un demes de 

plateformes. 37 niveoux deliranis baurre^ 

de cosse-tele. Des silualions liumarisliiiues 

genioles el la possibilite de jauer a 2. Une 

cartouche immanquable! 



1 AB 29 t'odopl"'"'!**' ! 
''5«,l« car..*' «-'■-«»' 
lljSuperNWCTdota^fflse^ 



Le SupervidSo 
ihow 

Plus de 20 litres Super 
Nintendo prSsentis sur 

pour 400 FJ'ocliats (offre nofi cumulaWe) 



'61. VPCfl 

•MANIA UlU V2 TEL 20 05 57 58 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES TEL 42 56 04 1 3 
MICROMANIA FORUM DES HAUES TEL450815 78 
MICROMANIA ROSNY 2 TtL 48 54 73 07 



magasin chez /e ff I Av leu vidli 
*- lOMANIA 





MICROMANIA VEUZY 2 
MICROMANIA LA DEFENSE 
MICROMANIA NICE 
MICROA/\ANIALYON 



TEL 34 65 32 91 
TEL 47 73 53 23 
TEL 936201 14 
TEL 78 60 78 82 



LES NOUVEAUTES D'ABORD 



LE TOP 5 MICROMANIA 




3615 



^ 



Micromania 



ASTERfX SUPEtt MARIOIAND 2 UGEHD Of ZEIDA KIRBY'S DREJmiAND TOP ffANK TENNI5 

Retrnvez nos ineductibki [g lerribk Watio esl de nouveau ^-"^ version gomeboy d'un Hejoignei noire pel'it ami Kitby ei to veritable mvlaHan de lennis 

noylois dans une ovenlute pleine pojje o I'oiiaque. Mario devra reunir ('ajsique. Yous iniarnei Link el ^"'"^^ '^ ''""^ i"" "venlure: it court, sue gomeboy. fous pounei 
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^grampad 

'[£ premier Control Pad i 
programmable induant 
30 mouvemenfs speciaux 
preprogrnmmabfes. 
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\Propad I 

[Un nouveau Joypad pour i 
I vofre Super Nintendo : i 
1 Ugfage rap'dife de fir, , 
I slow motion, touf pour i 
' I servirvofre console dejeu.j 



LES NOUVEAUTES 
D'ABORD ! 




MORTAL KOMBAT 

Une conversion admirable du 
(omeux jeu d'anode. Le jea de 

boston le plus violent de I'bistoire 
du jeu video ! (boisissez I des 7 

cowbaltants el effecluez 3 rounds 
avec des adversoires lerribles ! 




JURASSIC PARK 

5 niveaux de jea d'arcaik vous 

attendent avec4armes 

seulement, vous devez reparer les 

clotures du pore alio que les 

dinosoures ne s'echoppent pas. 



VOUS oHre* les fatouaaes des 
Mortal Kombal ovee /'acnaf 
KofiifMif sw Super Ninlendo 
ou Gomeboy 
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LES JEUX DE PLATEFORME 



MPOffMNr iTousceslagiciels 
L«ir nonnalemenl disponibles des leur 
sork en venle par correspondance. Les 
r mqasns ne presenleni qu'une selection 
I X its logiciels. Pour en connoitre la 
Kpombllitejapei 3615 MICROMANIA 
:j telephonez d voire mogosin 
HicrDmania. Les prix indiques sont 
■dobles pendant le mois de la parution 
ie (e magazine. Promotions volables 
ions la limlte des stctks disponibles. 
Gome Boy esl une marqje deposee de 
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en prenont garde 



LES JEUX DE SIMULATION 

Ail Star Challenge 2\ 

6epreuvesexcitantesJivotre\ 
disposition 27 des rneiikurs joueursl 
de lo NBA pour jouer en I tontre I 
aux lancers francs, points, smash,.. 

F15 Strike Eagle 

Sept missions delicoles vous attendent 
II Javdra detruire des bunkers, des 
partes avians des avions ennemis, taut 
ottaques meurtrieres de la OCA I 





Tiny Toon Bubble Bobble 2 

Retrouvei vos heros de dessins Des dizaines de mondes a explorer 

onimes dans des aventures trouver des coupes magiciues, des 

geniales, humoristiques, et paries de cristaL.Un jeu a'action et rats pour sauver ses amis c ir 
pasmnnantes. di decouveete caplivani I 6 pays exoliques 



Speedy Gonzalt 

Speedy la iouris la plus rcc ; 
monde doit combattre k 'O' 
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A I'orisinc de tout <;a, une malheu- 
reuse petite balie dc rien du tout a 
rcnvoyer a I'adversaire avec un 
baton moche en guise de raquet- 
te. C'etait rigolo, on y a pris gout; 
c'est progressivement devenu 
beau, rapide, varie et realiste, 
alors, eh bien, <;a a interesse de 
plus en plus de mondc. Jusqu'aux 
parlementaires franqais, qui vien- 
nent de voter la premiere grande 
loi reglementant les jeux video. 

LEURS REGIES 

DM ipy 

Pour nous, le jcu, it n'y a pas grand-chosc de 
complique: on branche la console a la teic, on 
connecte la cartouche, et basta, il ne reste 
plus qu'a allumer, c'est parti, qu'on ne me 
derange sous aucun pretextc: je joue. Alors, 
qa, c'etait AVANT, c'est FINI. Desormais, c'est 
beaucoup moins facile. 

Tout est vcnu d'une pseudo-affaire revelee par 
le Daily Sun, un torchon anglais repute pour 
ses scandales fabriques de toutes pieces. A la 
une, une mere accusait Super Mario d'avoir 
"tue son fils", mort de convulsions apres avoir 
jouc sur sa console. Une enquete revela apres 
coup qu'il n'en etait rien, mais, trop tard, la 
machine etait lancec, la presse a sensations 
couvrit I'evenement, chacun y allant dc sa reve- 
lation. En France, les medias relayercnt parfai- 
temcnt bien, obligeant les officiels a sortir 
d'une reserve qui aurait ete jugee laxiste. 
Et — nous y voila — apres quelques 
recherchcs rapidcs, la France s'equipe d'une 
loi toute neuve et tres jolie, qui va, grosso 
mode, obliger les editeurs a ajouter pour cha- 
cun de ses jeux {les ncufs comme les vieux) 
une notice plus un autocollant, et qui impose a 
chaque cxploitant de borne d'arcade (salle de 
jeux, cafe, mais aussi, par cxension, toute bou- 
tique faisant des demonstrations de jeux) de 
coller une affiche dans son etablissement Je 
marque un petit temps d'arret pour vous 
demandcr qui va payer tous ces pctits frais 
supplementaires, a votre avis? Ne chcrchez pas 
longtemps, because c'est simple, c'est vous. 
Bon, et a quoi ^a sert, ces notices et ces 
affiches? A prevenir qu'il ne faut pas jouer trop 
pres de I'ecran, trop longtemps, quand on est 
trop fatigue et quand la piece est mat eclairee. 
Voila, on vous a fait une lot expres rien que 
pour vous. Vous passiez des heures a jouer 
sans interruption dans le noir, le nez 
colle a I'ecran? Maintenant, vous savez 
que c'est dan-ge-reux, c'est pas bien, 
Jl faut pas. 

Bon, et alors, pourquoi que ils s'ener- 
vent, Chez Joypad? C'est vrai, elle a 
pas fair bien mechante, cette loi, 
pourquoi que il s'affolent? 
Parce que, d'apres nous, c'est une loi 
tres con, voila pourquoi que. 




Avant tout, cette loi a etc conquc 
pour rassurer une population troublec 
par les revelations d'un torchon. Qa, 
c'est extremement enervant, d'autant 



lA FRANCE DECIARE 

lA GUERRE 
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JOYPAD MOBIIISE ! 



plus que notre vraie grande pres- 
se dite serieuse a betement 
emboTte le pas au Daily Sun. 
L'affairc aurait etc publiee 
dans France-Dimanche, il 
est evident que, par 
rcflexe comme par habi- 
tude, les quotidiens fran- 
qais auraient travaille dif- 1 
feremment et n'auraient 
pas abuse ses lecteurs. 
Des rumeurs comme celle- 
la, donnez-moi des pages 
a remplir, je vous en ponds 
cinq a la minute. 
Cette loi s'apptique a tous 
joueurs. On estime a plus de six 
millions le nombre dc consoles en 
France. Une etude a rcveic trcnte cas de 
crises d'epilepsie photosensible liee aux jeux 
video, chiffre a comparer aux 2000 personnes 
qui seraient susceptiblcs d'etre photosen- 
sibles. A tout casser, on aura deux morts par 
an. Bon, deux morts par an, houla, remarqucz, 
qa justifie une nouv... Ah, mais dites done, j'y 
pense, j'ai oublie de vous presenter Madame 
I'epilcpsie, moi. Allez, on en touche deux 
mots. 

L'EPILEPSIE 

Tout se passe dans le cerveau, ou des cellules 
devicnnent soudainement branques et plan- 
tent la zone dans le restc du cerveau, ce qui 
provoque pas mal de degats : pcrte de 
connaissance, rigidite des muscles, contrac- 
tions spasmodiqucs, convulsions. Une crise 
peut durer quelques 
minutes et le retour a la 
normale exigc parfois 
un bon quart d'heure. 
Autant dire que qa n'est 
pas une mince affaire. 
Cela dit, les cas mortels 
sont rares dans la 
mesure oil, si Ton igno- 
re encore les raisons les 
plus frequentes de ces 
crises, du moins sait-on 
traiter I'epilepsie pour 
la faire disparattre ou 
pour I'affaiblir. 
Une forme d'epilepsie 
bien particuliere et peu 
repandue est prove- 





CONTAMINATION 
EPILEPTIQUE 



quee par la photosensibilite: 
mise en cause dans l'affairc 
des jeux video, on ta 
connaissait deja depuis un 
bail. Certaines personnes 
ne supportent pas les 
stroboscopes des boites 
de nuit, les reflets du 
solcil dans I'cau, etc. 
Qa, c'est de la photo- 
sensibilite. 

faut bien prcciser que 
les neurologues ne com- 
prennent pas encore bien 
les causes de I'epilcpsie en 
general, et cellcs de la pho- 
tosensibilite en particulier. Par 
contre, ce que Ton salt, c'est qu'un 
individu victimc d'une crise peut tres bien 
n'en subir aucune autre : c'est la frequence et 
la repetition des crises qui en fait un epilep- 
tique reconnu. 

Ce que I'on a etabli aussi, c'est qu'on ne 
devient pas epilcptique en jouant sur 
consoles; les jeux pcuvent reveler ou confirmer 
une photosensibilite, mais pas la crecr. Par 
aillcurs, en jouant beaucoup beaucoup comme 
un frappadingue, on va se fatiguer ct augmcn- 
ter les risques d'une crise d'epilepsie, sans que 
I'on soit pour autant photosensible. 

INEPTIES ET 
ABERRATIONS (2) 

Nous en etions a nos deux morts par an. Et jus- 
tcment, maintcnant qu'on en salt un pcu plus 
sur i'epilepsie, on salt que ce ne sont pas deux 
morts, mais plutot deux crises, ouf. Deux 
crises, six millions de consoles. Et aucune loi ni 
aucune precaution vis-a-vis dc la television qui 
prescnte virtuellcmcnt les mcmes risques pour 
les photoscnsibles. Eh oui, mais c'est que faire 
passer la tele pour queique chose de dange- 
reux, aujourd'hui, cc serait irrealiste. Qa n'est 
pas sculement une question de "deux poids, 
deux mesures", c'est surtout rcvclatcur d'un 
ctat d'esprit a propos des jeux, on y reviendra 
tout a I'heure. 

Si je voulais exagerer, je parlerais dc cette 
etude faite aux States sur une joucuse d'cchecs 
victime de crises d'epilepsie: la concentration, 
I'intensc reflexion, le stress pourraient en etre 
la cause, mais on ne salt pas bien. 
Une autre grande absurdite decoule du carac- 



tere demagogique de cettc ioi, faitc pour mar- 
quer le coup, genre coup dc poing sur la 
table. On imagine Balladur a Chamonix s'adres- 
ser aux cameras par un "Cher tous, nous avons 
regie I'immcnse problcme des jcux video, vous 
pouvez etre tranquiKcs et avoir confiance, 
nous bossons, on va maintenant essayer de 
s'attaqucr au danger du chev/ing-gum coiie 
sous les tables, ce sera dur, mais on va assu- 
rer". Manque de bol, Ics Gameboy et les 
Super Nintendo, c'est pas la meme 
chose, eh non. Voila ce que c'est 
que de bacler, on passe pour un 
couiHon. On a dit "les jeux 
video, c'est dangereux, regions 
qa", et on a regie, sans trop 
bien regarder. Dans les etudes 
prealablcs, la Gameboy avalt ■'/' 
ete mise hors de cause. Mais, ", 
finalement, les jeux Gameboy ':^:. 
auront droit eux aussi a leur auto- ■ : 
collant rouge. Alors, c'est dange 
reux, ou qa Test pas? Aucune impor- 
tance, on ne fait pas dans la dentelle, le 
peupie veut bouffer du Jeu video, servons-lui 
du jeu video. 

Comment peut-on serieusement comparer un 
jeu comme Sim City a un shoot-them-up? 
Populous a un jeu de baston? Les travaux de la 
Commission de la Sccurite des Consommateurs 
tendaient eux-memes a dire qu'il fallait faire 
des recherches, "unc victime reagissant devant 
tel logiciel video alors qu'elle n'avait jamais 
reagi devant un autre". 

Par exemple, prenons le cas des jeux educatifs, 
vous connaissez? Genre Mimi la fourmi qui 
apprend a compter. Bon. Pour qui sont-ils faits, 
ces educatifs? Pour les jeuncs, oui, bravo. 
Seulement, ce ne sont pas les jeunes qui les 
achetcnt, ce sont leurs parents, forcement... Et 
que vont-ils faire, les parents, quand ils verront 
le gros autocollant rouge sur la boTte du jeu 
avec un "Attention, chez certaines personnes, 
I'utilisation de ce jeu necessite des precautions 
d'emploi particulieres qui sont detaillees dans 
ia notice ci-jointe". Ben, ils vont pas I'achetcr, 
le jeu. Ils voulaient que le gosse apprenne en 
s'amusant, mais si c'est dangereux, il va 
apprendre avec des cubes, tiens, eh, pas fou... 
La Ioi tuera-t-elle les jeux educatifs? 
Parce qu'en plus, la Ioi est tres mal foutue. Elle 
voudrait vraiment s'attaquer au risque minime 
des crises d'epilepsie, ok, pourquoi pas. 
Seulement, c'est faux, il s'agit juste d'une Ioi de 
frime, demagogique et hypocrite. A quoi cela 
sert-il de coller un autocollant sur I'emballage 
d'un jeu s'il ne dit rien de precis? C'est dans la 
boTte que Ton trouve un avertissement sur 
I'epilepsie. II faut d'abord acheter le jeu, puis 
lire la notice: les epileptiques en seront pour 
leurs frais. Concernant les jeux et jouets clas- 
sjques, un autocollant avertit les acheteurs 
qu'ils sont interdits aux enfants de moins de 36 
mois, par exemple, pour eviter des etouffe- 
ments. Si fautocollant se contentait de signaler 
que "chez certaines personnes, I'utilisation de 
ce jouet necessite des precautions d'emploi 
particulieres qui sont detaillees dans la notice 
ci-jointe", ce serait aberrant, dans le sens oil 
aucun parent ne prendralt le risque de I'ache- 
ter sans savoir s'il convient ou non a son 
enfant. Eh bien, pour les Jeux video, c'est qa, 
on est dans Taberration. 
Dans le meme ordre d'idee, on demande au 
joueur de se tenir le plus loin possible de 
I'ecran (5 fois la diagonale de I'ecran) et d'evi- 
ter de jouer sur un ecran trop grand, par la 




meme occasion. Precautions qui ne sont plus 
valablcs dans I 'avertissement concernant les 
bornes d'arcade. Alors quoi? C'est pas un jeu 
video, la borne d'arcade? It est pas grand, son 
ecran, justement? Qu'a-t-it de si different, pour 
echapper a ces precautions? Ils ont oublie, il 
etait tard, ils avaient encore des boutellles a 
finir? Remarquez, qa m'arrange, je me voyais 
mal en train de jouer dans un cafe a une dis- 
tance de cinq fois la diagonale de I'ecran, 
pardon Raoul, poussez-vous les 
mecs, je joue. Deja, m'arreter dix a 
quinze minutes toutes les heures, 
^ je ne sais pas encore comment 
je vals faire pour empecher 
^_ qu'on ne me pique le jeu... 
jj| Au moins, quand on tra boire 
J des coups dans un bar, on se 
f cultlvera : entre I'affichc luttant 
contre I'alcoolisation des 
:-;' mineurs, celtc contre le tabac, et 
celle des jeux video (ecrite en 
caracteres de 1cm de hauteur, s'il- 
vous-plait), les piliers de bar vont avoir a 
lire... A quand une affiche signalant qu'il n'est 
pas tres poll de se mettre les doigts dans le 
nez en public? Et si la borne d'arcade ne men- 
tlonne pas {'existence de cette affiche ou si 
celle-ci est absente, le jeu sera tout bonne- 
ment saisi, confisquc, t'avais qu'a faire atten- 
tion, Raoul. Justement, j'aimerais bien voir la 
gueule du type charge de saisir le materiel de 
Raoul, qui, comme tous les patrons de bar, est 
un grand ami du berger allemand ou du dober- 
man... Enfin, bon, ^a, c'etait un detail. 
Si on ne peut meme plus rigoler. 
L'important, c'est qu'on nous reglemente un 
true bete comme le monde. Toutes les absur- 
dites de la Ioi evoquees jusque-la viennent 
renforcer notre conviction: on voulait la peau 
des jeux video, il fallait faire quelque chose, 
quitte a faire n'importe quoi. C'est bien beau, 
tout qa, mais pourquoi s'en prennent-ils aux 
Jeux? Qui est derriere tout qa, quelles sont 
leurs motivations? 

CONFLIT DE 
GENERATIONS 

Pour bien comprendre tout qa, a mon avis, il 
faut repartir quelques annees en arriere. En 
effet, au milieu de la decennie precedente, 
avec I'avenemcnt des micro-ordinateurs fami- 
liaux, c'etait bien different. Les jeux avaient 
bonne presse, on louait leurs avantages 
pedagogiques, on vantait les merites 
didactiques, c'etait beau et rose, 
C'etait nouveau, mais qa touchait 
relativement encore peu de 
monde, compare a I'explosion 
des consoles au debut des 
annees 90. 

Les Jeux, c'etait I'exemple de la 
modernite, les jeunes deve- 
nalent des petits genies, ils fai- 
saient leurs propres trues, les spe- 
cialistes se bousculaient pour af5r- 
mer que jouer etait bon. Vous com- 
prcncz, qa developpait la creativlte, qa 
aidait les jeunes a mieux se situer dans I'espa- 
ce et a maitriser leurs motivations dans leur vie 
quotidienne, et toute cette sorte de choses 
tres stimulantes. On touchait du doigt les 
signes avant-coureurs de I'an 2000, on rentrait 
dans la sacro-sainte ere informatique, puisque 
la nouvelle generation s'y mettait. 




On avait meme trouve un exemple de petit sur- 
doue, il avait crce sa propre societe a 1 6 ans, 
programme un machin-truc de compta, c'etait 
Cyrille de Villemont (VIgnemont? Vilemont? On 
I'a vjte oublie...). 

N'importe quel imbecile aurait pu programmer 
sa gestton de compte en banque, mais tant 
pis, 11 fallait un exemple de mutant sympa- 
thique. On lui fit meme rencontrer le President 
de ia Republique a qui il donna des leqons 
d'economie, hu hu que c'etait rigolo, on 
i'applaudissait, le petit singe savant. 
Oui, bref, c'etait beau, les jeux et I'informa- 
tique feraient desormais partie du paysage. 
Et puis, avec le temps, avec I'explosion incon- 
trolable des jeux, avec I'arrivce en masse de 
produits japonais, la passion se tut pour laisser 
place a une mefiance. Un tel boom, qa ne pou- 
vait pas etre normal, et surtout, qa ne pouvait 
pas donner quelque chose de bien beau. Tous 
ces jeunes avec les memes consoles, qa va 
devenir des robots, lis ont leurs propres 
codes, ils ne s'interessent plus a rien d'autre, 
on ne les comprend plus. Ils commencent 
meme a delaisser notre football pour leur 
foutu basket, qu'est-ce qui arrive a nos jeunes? 
De nouvelles marques jusque-la inconnues 
pour le commun des mortels, de nouvelles 
consoles, des jeux de plus en plus "vrais", une 
rcalite virtuelle, des concepts incomprchen- 
sibles, il n'en fallait pas plus (ou moins, je ne 
sais pas) pour creuser en quelques mois le 
fosse entre les generations. Trop de nouveau- 
tcs, trop de retard a rattraper. On est brutale- 
ment passe d'une epoque un peu "pionniere" 
a une autre beaucoup plus commerciale, aux 
profits centuples, aux budgets colossaux. 
Super Mario en serviette de bain. Sonic en pan- 
toufle, Voshi sur des pots de yoghourt, de 
nouveaux heros ont envahi la vie quotidienne 
des petits et des grands. Que peuvent 
repondre les parents a leur gosse qui leur 
reclame des histoires a base de Ryu, de PC Kid, 
de Sengoku? 

La, pour le coup, ce qui etait nouveau fit peur 
ou crea du moins une petite angoisse. 
Les journalistes s'y engouffrcrent la tete la pre- 
miere, I'angoisse s'amplifia. 
Les jeux des annees 80 developpaient la crea- 
tivlte des jeunes, ceux des annees 90 les ren- 
dent violents, agresslfs et incapables de dis- 
cerner la realite de leur univers ludique. 
En 90, on avait deniche la preuve aux USA. Un 
kid volait, signait des cheques et sechait les 
cours pour pouvoir jouer. On tenait le bon 
bout, les jeux I'avaient rendu fou, appelez- 
moi la presse, mon nom c'est avec un 
H a la fin, svp. Et puis, pas de chan- 
ce, un psychanaliste fit parier 
I'enfant, on comprit que son 
pere le battait, tui et sa mere. 
Du coup, les jeux apparais- 
saient comme un refuge satva- 
teur... Un coup dans I'eau. 
Au Japon, I'annee suivante, on 
fit une experience a grande 
echelle. On fit jouer 5000 jeunes 
enfants en les surveillant de pres, 
grace a quoi on apprit que 1 ) on se 
tient plus pres de I'ecran que quand on 
regarde la tele, S) plus on joue, plus on a mal 
aux yeux, 3) les mouvements des yeux sont 
plus rapides que quand on regarde Jacques 
Martin, 4) au bout d'une heure, on est un peu 
plus fatigue qu'avant. Pas mal, hein? Un coup 
pour rien. w 

SUITE —^ 



LA FRANCE DECLARE LA GUERRE AUX JEUX... (SUIT 



On entama des recherches dans un peu tous 
ies domaines medicaux, de la salivation aux 
risques cardio-vasculaires. Les chercheurs ame- 
ricains Segal et Dietz montrerent qu'en cours 
de jeu, ie pouis du jeu augmentait, tout comme 
les pressions systolique et diastolique, la 
consommation d'oxygene et la depense 
d'energie. En somme, la stimulation cardio-vas- 
culaire et I'ausmentation du metabolisme de 
base etaient comparables en magnitude a 
celles d'un effort d'intensite moycnne. Pas de 
quoi fouettcr un chat 

En France, on eut droit debut 92 a un reportage 
d'Antenne 2 d'une grande classe. Les journa- 
listcs avaient interviewe Joypad, en nous 
demandant (entre autres enormites) si nous 
connaissions un ami, un frere ou rami d'un 
frere qui aurait quitte sa famille, son travail, son 
foyer pour pouvoir jouer en toute liberte. Pas 
question de filmer d'autres jeux que des shoot- 
them-up debiles ou d'enregistrer d'autres sons 
que des hurlements pousses par des 
chiens de guerre. Ms avaient 
meme trouve (pas chez nous, 
on vous rassure) un energu 
mene, un caracterie: 
confessant que son doigt 
prive de joypad bougeait 
encore quelques heures 
apres la fin du jeu. Un 
morceau d'anthologie! 
L'affaire du Daily Sun 
delivra unc salve 
d'artides du meme acabit, 
c'etait a s'arracher ce qui 
nous restait de cheveux (Ie 
consoles rendent chauves, 
oui, oui, j€ vous jure...). On a 
d'ailleurs attcint les sommcts il 
peu avec un article du Figaro devoi 
lant les relations entre les jeux video et Ie com- 
portement d'Eric "HB" Schmidt, auteur de la 
prise d'otages dans une maternelle de Neuilly- 
Sur-Seine. Les enfants retenus prisonniers 
etaient ses points de vie, la ranqon exigee etait 
les bonus et Pasqua Ie boss de fin de niveau. 
S'inspirant des boucliers des vaisseaux de 
shoot'em-up, HB avait meme projete de sortir 
de la maternelle entoure d'enfants, histoire de 
ne pas prendre de pruneau dans Ie buffet. Au 
secours. Pour vendre son papier vaseux, Ie 
"journaliste" a juxtapose deux angoisses: Ie 
danger (Ie ravisseur) et I'inconnu (les jeux). On 
ne comprenait pas bien les motivations d'HB. Et 
qu'est-ce qu'on ne comprend pas, en ce 
moment? Eureka, les jeux video, bingo!.. 
Navrant, non? Parce que, repondcz honnete- 
ment, qui n'a pas deja vu a la tele Ie deroule- 
ment d'un hold-up? 

Au debut de I'annee, un chercheur anglais par- 
taJt lui aussi en croisade en accusant les jeux 
video de provoquer des augmentations du taux 
de cholesterol. En clair, quand on joue, on n'a 
pas d'activite physique. Mieux, Ie scientifique 
pourfendait aussi les parents qui laissent la tele 
allumee et qui emmenent leurs enfants en voi- 
ture a I'ecole, au lieu de les laisser y aller en 
merchant. Le chercheur voulait ajouter que, de 
son temps, on avalatt chaque matin une cuillere 
d'huile de foie de morue, on travaillait a la mine 
a 14 ans et que c'etait excellent pour la sante, 
mais un container de 16 tonnes lui est tombe 
sur sa tete deja bien abTmee. 





On se mefie de ce qu'on ne connait pas. Et soit 
on en reste a cette crainte, soit on passe au 
stade suivant, en attaquant I'jnconnu. 
(^a n'est vraiment pas nouveau 
toutes les generations y sont 
passees, avec le jazz, le rock, 
le disco, et, plus proches de 
nous, le rap, les jeux de 
role, les mangas et autres 
distractions hautement 
subversives. S'il est recon- 
nu que la tele presente les 
memes risques potentiels 
(photosensibilite, pro- 
grammes violents) que les 
jeux, il n'est toutefois plus 
question de I'attaquer, elle est 
aujourd'hui passee dans les 
mceurs, on ne peut raisonnablement 
pas songer a lui coller un autocollant sug- 
gerant aux gens fatigues de ne pas la regarder 
trop longtemps sans interruption... 
Les jeux, c'est nouveau, alors on 
peut cogner et s'en donner a 
cceur joie. 
Alors, a qui que le crime 
profite-t-il? 

Abreuheum... Vous n'avcz 
pas une autre question? 
Bon, oK a qui ^ rapporte... 
D'abord, aux journalistes: 
que ce soit la presse ecri- 
te ou la television, le sujet 
des jeux video a attire 
I'attentJon, les papiers se 
sont vendus, le sensationnel 
a donne et a rapporte. Joypad 
decerne la palme d'or au mini- 
de 32 pages "savoir & faire 
n°1: I'invasion des jeux video, com- 
ment proteger votre enfant", sorti quelques 
jours apres le debut de la campagne anti-jeux, 
yeah yeah. 

C'est ce qu'on appclle avoir du flair, coco. 
Puisqu'on parle d'opportunisme, citons aussi 
cette Federation Fran^aise des Jeux Video et 
Interactifs, sortie d'on ne sail ou, qui s'est fen- 
due d'un communique officiel invitant les 
parents a Irmiter chez I'enfant la duree des 
seances de jeu video. Une federation qui orga- 
nisait par ailleurs, moyennant 250 francs par 
participant, un championnat dont les elimina- 
toires auraient du se passer au mois de 
mai... Les jeux video et interactifs rappor- 
tent et attirent toutes sortes de biznesS' 
men peu scrupuleux, on aura I'occaston 
d'en reparler. 

A qui d'autre cela profite-t-il? Aux 
pingouins. Eh oui, aux pingouins. 
Et aussi aux politiques. 
Premieremcnt, le gouverncment 
donne I'impression d'avoir pris 
les mesures necessaires, c'est 
toujours qa de pris, I'opinion 
publique est rassuree, 11 y a 
des gens qui s'occupent 
des jeux video, ok, impec- 
cable. Deuxiemement, on 
va pouvoir enfin controler les Jeux. S'il s'agit 
aujourd'hui d'une loi ne preconisant que des 
recommandations, qu'en sera-t-il demain? 
Personne n'ignore qu'une loi, qa sert par la 
suite a ajouter des textes d'application. On 



peut aisement imaginer que, demain, la ques- 
tion du contenu des jeux sera mise sur le 
tapis. N'a-t-on pas entendu I'annee 

dernicre I'ex-president Bush s'atta- 

quer aux jeux video oCi il fallait 
lutter contre la police? Tres 
franchemcnt, croyez-vous 
que Ton tolerera encore 
longtemps qu'un joueur 
depense son energie a 
echapper a la police ou a 
mener des actions de gue- 
rilla urbaine? Un jour, parce 
qu'il y aura un consensus 
sur le sujet (apres une 
bonne petite campagne 
mediatiquc liec a un fait divers 
quetconque), on mettra en place 
une commission chargee de verifier 
au nom du peuple le contenu des jeux. 
Enfin, les fabricants de Jeux et Jouets tradition- 
nels, ceux-la peuvent respirer. Grignotc a 40% 
par les jeux video, le marche du jouet en 
France voyait son avenir de plus en plus noir 
(ou jaune, c'est selon). Cette loi qui vient 
confirmer les soup^ons de Monsieur tout-te- 
monde, c'est une vraie bouffee d'oxygene. Si 
les jeux video sont a risques, pourquoi en 
acheter alors qu'on trouve de tres jolis pin- 
gouins — je vous I'avais dit — en peluche pour 
beaucoup moins cher qu'une bete cartouche 
qui va te donner de la mechante epilepsie de la 
mort des que tu auras mis la main dessus. 



ET MAINTENANT 

Mis a part le caractere demago de la loi, elle ne 
devrait pas changer grand-chose dans un ave- 
nir proche: rien ne vous empechera de jouer 
plusieurs heures d'affilee si <;a vous chante, 
personne ne viendra vehfier. Apres tout, des 
recommandations, on en a vu d'autres, on ne 
va pas en mourir, inutile de nous braquer. Nous 
avons I'age de nous moquer des normes, non? 
Par contre, I'inteliigence est en droit de se bra- 
quer contre la betise qui a entoure I'elabora- 
tion de cette loi. Le consensus et la mobilisa- 
tion contre les jeux video, I'opinion franqaise 
aurait pu les reporter sur des themes plus 
importants comme la crise bosniaque ou 
comme le chomage. Toute cette mollesse, 
tous ces a-priori, tous ces prejuges, toutes 
ces rumeurs, c'est de la nullite crasse 
entretenue par et pour les generations 
preccdentes. 

J'insiste, nous avons I'age de nous 

moquer des normes, et, plus encore, 

celui d'acquerir I'esprit critique que 

les moyens de communication de 

masse tendent a faire disparaTtre, 

en cherchant a nous ingurgiter 

les memes images et les memes 

I I X/ ^ commentaires consensuels. 

II J^ Y Enfin, nous avons un avanta- 
ge, nous avons les jeux. 

Amusons-nous et tirons 
parti de ces bons 
moments de jeux pour etre moins tristes et 
moins mous le reste du temps, pour etre moins 
permeables au defaitisme de I'epoque. 
L'epilepsie nous va si bien. 

Mic Dax. 




■ ■ Kombat. le jeu 
qui fait partie de la 
grande famille des "suc- 
ces arcade-baston", le 
Jeu qui peut se prevaloir 
du litre de jeu le plus 
reatiste de lannee. 
Un petit mot tout 
d'abord a propos du 
jeu: vous vous deman- 
dez certoinement pour- 
quoi it est aussi bien 
fbutu. Iimmm? Et bien 
c'est tres simple, comme 
le diroit Joiin Tobias de 
Bally/Williams/Midway 
(la boite qui a sorti MK 
en arcade) "Pour conce- 
voir ce jeu, nous avons 
fait appel d de veri- 
tables specialistes des 
arts martiaux. 
Des comediens muscles 
se sont deguises et 
leurs images ont ete di- 
gitalisees. Resultat: les 
personnages bougent 
comme au cinema, avec 
autont de detoilsK,.) 
On a d'abord imagine 
un jeu de combat avec 
Jean-Claude Vondamme, 
et c'est devenu Mortal 
KombatC...). Celui-la, 
c'etait le plus compli- 
que (NdGreg: il parte ici 
de Goro), nous voulions 
qu'il soit reatiste et pa- 
raisse terrifiant avec ses 
quatre bras. Nous avons 
fait quetques croquis 
puis une statue en latex 
que nous avons onimee 
et plan par plan digitoli- 
see. Le resultat a ete 
au-dessus de nos espe- 
rances." Alors. avec une. 
realisation pareiUe. et 
autant de soins appor- ^ 
tes a la creation de ce ^':i 
jeu, comment pouvez- i ( 
vous etre depus, i^ 

timmm? 
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A moins. bien sOr, que 
vous n'aimiez pas le jeu 
d'arcade d'origine. et Id 
on ne peut plus hen pour 




iMi 



Le scenar du jeu est 

11 I tres simple: y'a un tour- 

noi d'orts martiaux avec 

I II II II J pleindeguigousqui 

^ II II II I vont y porttciper. et cho- 

I cun y vo pour une rai- 

son precise, porfois tres 

louable. d'outres fois 

plutot tiree par les che- 

L veux (voir Sonyo). Mais 

\qu'importe. car la repu- 
tation de Mortal Komtxjt 
4fent plus a sa violence 
"^ '*"~italisee qu d so res- 
emblance avec Tetris. 
qui est quasi-inexistonte. 
* Vous vous demondez 

certoinement si le sang. 
I qui faisdit la joie des 

I joueurs en arcade, a 

J I ete conserve? Et bien... 

J disons d moitie! 

f En effet. sur une conso- 

le fomilrale. iletoitplu- 
^ tot mat vu de voir un 

V type digitolise arrocher 

la tete de son pote. 
/ avec gerbes de song et 

, colonne vertebrole cp- 

parentes... Nos amis 
d'Acclaim se sont de- 
^ mandes s'il volloit mieux 

I I evacuer I'hemoglobine 

' ■ — I ou adapter fidelement 

le jeu original et risquer 
une interdiction aux 
I moins de 15 ens? 

I Cruel dilemme qui fina- 

I lement se termino sur 

^y ^ ^^ ^ les sentiers de la censu- 

re! Boh, si vous voulez 
tout savoir. Kcno n'or- 
ractie plus rien. Johnny Cage ne decopite plus, 
et Sub-zero n'est plus medecin specioliste 
"\ en colonnes vertebrates. 

Au lieu de tout ca. les poings s'enfoncent dans 
les tliorcx. et le song est gris. sons rien en 
plus... olors vous allez p'tet foire la tronche si 
vous etiez habitues au jeu d'arcade. Mais ga 
A vaut quond meme la peine d'esscyer ce jeu, qui 
■^ sur toutes ses versions, a su conserver son fun 
d'origine. bouchierie en moins. 
Je vous propose done d'entrer dons t'univers de ce jeu qui aura 
demonde 1 on et 7 mois de developpements intenses. afin d'ex- 
traire le jus de la quintessence totale de la puissance de nos 
consoles... et done de les exploiter d fond. 

Et puis on est d6s gens tenement cools, surtout moi. que je vous 
ai fait un dossier special avec les coups, les prises, les fotalies 
et meme les bidouilles inedites qui permettent quand meme de 

mettre du sang d t'ecron!!! 
GREG 
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j'niMc LonmuGRnF 
er L€s J€u viDcnux! 




Void la page 
oil Ton fait les 
presentations. 
Cage, Kano, 
Rayden... et 
f de toutes fa- 
][: {ons vous savez 
1 lire, les noms 
p sont sur les 
f' photos. Et si 
vous me dites 
que vous ne 
savez pas lire, 
i je ne vous crois 
pas, etjepeux 
me permettre 



Les moines du temple du 
les beaux 
Imusdefaire 






Le challenge le plus attendu du mols certalnement. Autant le dire net, 
SFII Turbo I'emporte, et cela pour une unique raison. Non pas que la 
cartouche de 20MB solt naturellement superieure a celle de 16MB, 
mais SFII Turbo (ainsi que SFII tout court) est bien plus jouable que 
Mortal Konnbat. Les combattants bougent avec plus d'aisance, ce qui 
rend le jeu beaucoup plus agreable. Bien sur, si c'est du realisme qu'il 
vous faut. Mortal Kombat et ses digits I'emportent haut la main. II ne 
s'agit pas des personnages "dessin-anime" de SFII. Mais SFII I'emporte 
aussi du cote des prises qui sont plus nombreuses. Mortal Kombat est 
un soft excellent, mais il ne peut pas pretendre a detroner le leader 
du genre qu'est Street Fighter II Turbo. 
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EDITEUR - ACCUUM 



fMMCJUSE 



On I'attendait avec im| 
Mortal Kombat. II s'ag.. ^ 
encore d*un beat-them-u| 
I apres avoir vu la version ; 
hyper violente et her 



daction (surtout TSR, I'ami des ecorches vlfs). 
J'ai personnellement ete un peu de^u par les 
multiples censures que contient cette version; 
que voulez-vous, j'ai toujours ete sensible a la 
poesie des coeurs arraches a la main ! Oups ! A 
par ce detail, la conversion est exceltente avec 
des sprites gigantesques, digitalises, animes 
merveilleusement, comme sur Tarcade, que 
demande de plus le peuple ? Un Street Fighter 
II Turbo par exemple ? Eh oui, car la est bien le 
probleme : Mortal Kombat est genial de ma- 
niabitite et de technique mais SF II Turbo est 
deux fois meilleur. Si vous etes assez riche, 
prenez les deux jeux. S'il y a un choix a faire, 
SF II Turbo est beaucoup plus complet. Dom- 
mage pour Mortal, qui a au mois Tenorme me- 
rite de depayser tout en restant un beat- jiik 
them-up. OLIVIER ^^ 



On pensalt tous que Mortal Kombat allail 
battre a plate couture SFII. Eh bien ce n'est 
pas le cas. Les images sent fabuteuses, le jeu a 
une pSche d'enfer, m£me s'il n'y a aucune 
goutte de sang rouge a Tecran et que les coups 
vraiment gores ont ete adoucis considerable- 
ment ; et les voix digit sent elles aussi super. 
Cependant, ce soft n'est pas aussi jouable 
qu'un SFII. Les prises ne s'enchament pas avec 
autant de naturel et de rapidity. 
Peut-^tre est-ce parce que le jeu 
fait tres vral? Quo) qu'il en soit, 
Mortal Kombat est un evenement, 
pas celui de I'annee, mais celui 
de cette rentree. T.S.R. ^ 



Une fois devant le palais, la route sera eticore longue.. 



MIGHT 
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TAIIU CARTOUCHE 



DIFFICULTE • MDYENNE 
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HOMBRE DE JOUEURS 
1 OU 2 rSIMUlTIIHt] 



CONTINUES • INflNIS 



• Des images digit super- 
bement animees. 

• Des digits vocales tres 
bonnes. 

• Une realisation genera- 
le plus que bonne. 



k.J 
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Le grand chef 
veille, il sera 
bientot moit. 



• Une jouabilite qui laisse 
parfois a desirer. 



Des digits tout simple- 
ment parfaites. 



On oublie Pit Fighter et 
on regarde ce que c'est de 



Sans doute la petite fai- 
blessedu jeu, elle n'est 
que bonne. 



SON/BRUITABE 

Les musiques sont bien, 
les digits tres bien et les 
bruitages assez bien. Vous 
faites la moyenne. 
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Vbid tous les ombattaiits qu'il faudra affronter! lis sont 1 S eo twL.. 



MfTU i*UN 






16IVI€GnS 
DC KOMBOT! 



Eh non, vous ne revel pas! Cest bien voire double, dans une tenue 

de touleur differente. C'esl le "Mirror Match", il laudra sortir le 

— J -^ r ■ I ire qui „gs connait plutot bien! 




Avant toute chose, sachez que 
Mortal Kombat sera compa- 
tible avec la nouvelle manet- 
te dotee de six boutons, 
que Sega va blentot 
mettre sur le marche. A 
mon humble avis, ce 
"plus" ne sera pas de 
trop, compte tenu du 
fait qu'il est assez diffi- 
cile de faire certains 
coups speciaux. A part 
9a, le jeu fleure bon le 
renouveau. Meme s*il 
est assez facile de I 
terminer, Mortal Kom- 
bat risque de vous "scot- 
cher" tres longtemps de- 
vant votre ecran, surtout si 
vous jouez a deux. On a 
mSme Timpression qu*il n'est 
destine qu'a cet usage. II FAUT y 
jouer a deux. Je vous promets des par- 
ties endiabtees et tres viriles! Cest d'ailleurs la premiere fois sur MD, que 
Ton a un Jeu qui soit a la fois beau, rapide, fluide et interessant! Cest si 
rare de nos jours! 11 est vrai aussi qu' Acclaim a mis le paquet. Et espe- - ^ 
re bien voir son rejeton f^re un carton lors de sa sortie... TRAZOM wyj 
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^ ^> Apres 3 vktoires de suite, vous 

^ 5 aurez droit a un petit "defouloir" 

*=~J artiiiiiel qui, lui, ne rendra pas 

les coups. En dosant bien votre 

force, vous pourrez meme briser 

m^'^ d'un coup de main, un bloc d'acier! 

' " Shang Tsung, le deuxieme Boss 
- . " est I'eguivalent de Nco Ceegus 

dans World Heroes 2 sur Net.. .,,j 
Geo: il prend I'apparenca 
les personnages du jeu! 



rr 
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MOF""' NOMBIir 



test ta victoire finale pour Rayden! II vietit de reaRser son reve 

en faattant I'organJsateur du jeu: Tsung! 



PIT FIGHTER 

Les deux softs sont des jeux de combat qui re- 
prennent des personnages reels, et qui ont et^ di- 
gitalises. Dans Mortal Kombat (MK), les sprites 
sont autrement plus impressionnants que dans Pit 
Fighter (PF), et sont beaucoup mieux rendus gra- 
phiquement, contrairement a PF, oil Ton sentait 
une pixelisation bacl^e. Quant a I'animation, il n'y 
a absolument pas photo: MK est 100 fois plus 
rfaliste que PF! De meme, on est loin de faire le 
tour de tous les coups a executer, comme c'etait 
le cas dans Pit-Fighter lei, on est sans cesse a en 
dicouvrir, et en plus, il s'opere d'une fa?on autre- 
ment plus r^aliste et plus fluide que son homo- 
logue. Les 1 6 Megas se font egalement sentir dans 
les digitalisations vocales et les musiques, qui 
ecrasent litt^rale- 
ment son malheu- 
reux adversaire! 
Vous voulez vrai- 
ment que je vous 
donne le nom du 
vainqueur!! 
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_ moment. M§me si, cc. 

■ SFC, le sang ne gicle | 

, comparaison de I'arcade 

vaut le coup d'etre joue et rejou 

propos, un cheat r "■- ' 

avec du sang et d 

vous voyez ce que Je veux dire ! 
Street Fighter II Super Special 

Equipee arrive bientot, vous pou 

Jeter sur Mortal Kombat. Pour la premi 
re fois, je me suis vraiment bien ecla 

avec un jeu de combat sur Megad"^ ' 

est loin de Fatal Fury ou Power i 
les deux seuls exemples de la log 
Sega 1 6 bits. Les sprites sont ceux 
cade et leurs animations sont h) 
,pides et violentes. Les coups son 

^^e^pfl — ^^'■^"'' ^^ 

precis. A 
' plaisir est 
le defou. 
sans egal. 



v^> 
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En appuyant sur "START", 
vous obtenei la parade 
indispensable dans tout 



d'avoir appris ^a! 



EDITEUR • UCUUM 
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CONTINUES -SAB 



• De tres bonnes di^tali- 
sations.. 

■ Plein de coups speciam 

• Une bonne animation. 

• Excellent a deux 

• Trop facile quand on y 
joue seul! 



r M ;T 1 ■] H , , i-H 



Des decors sobres mais les 
meilleures digitalisations 
que Ton ait vu depuis tou- 
jours! 



Absolument aucun ralen- 
tissement, et done de tres 
bonne facture. 



MJINUIBILIft 

Un petit peu dur pour 
executer certains coups 
speciaux, mais une bonne 
moyenne pour le reste. 



SON/BRUITA~~ 

Des digits vocales sympas 
mais peu nombreuses, et 
des bruitages tres san- 
glants et bien rendus! 



^ -?1 
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MASTC 



Un autre coup special permet a Scorpion d« 

Sub Zero - ' " 

deson- 



Ma foi, quelle heureuse surpris 
que cette conversion ! Aussi inal 
indue que la conversion Game 
I Boy (il fallait oser a vrai dire), elle 
I constitue un petit miracle de pro- 
' grammation. Evidemment, apres 
avoir teste les deux versions 1 6 bits, il est ne- 
cessaire de prendre du recul, mais p' 
possesseur de Master System, I'eveH 
est de tailte. Jugez plutot : les sprites i 
gantesques, leurs graphismes reprennent I. 
digits originales et les animations sont fluidi 
avec peu de clignotements (presents < 
meme). Seule critique : les coups speciaux 
sont delicats a reussir. A un ou deux joueurs« 
Mortal Kombat est le premier vrai 
beat-them-up a la Street Fighter sur Master 
Sytem et il est genial. La violence inouie de 
I'original est bien retranscrite et nous, 
on aime 9a, ouaih ! OLIVIER ^ 




Les stages vous sont anonces et vous savez d'avance les adversaires (|ue 
wndwrez combattre avant rhamme aux quatre bras, le boss ultime. 



EDITEUR * PROBE/ACCIAIM 



GENRE • HESTATA! 



TAIUE CARTOUCHE 
4 MR 



OIFFICULTE • OlFHCilE 



HIVEAUX DE OIFFICULTE • 



NOMBRE OE JOUEORS 
1 00 2 [SIM0LTANE1 



• Le meilleur Street Figh- 
ter-like sur Master Sys- 
tem. 

• Des sprites enormes, 
beaux et reallstes. 



• Des super coups diffi- 
ciles a reussir. 



Malgre des decors un peu 
sombres, les personnages 
sont superbes, reallstes, 
digitalises et enormes. 



Les heros du jeu sont animes 
comme en arcade avec une 
fluldite impressionnante. 
Quelques clignotements tout 
de meme quelquefois. 



i F ' I . f ' 1 M I 



Le point fort pour les coups 
normaux qui sont simples 
et follement reallstes. Les 
coups speciaux sont plus dif- 
ficiles a reussir. 

SON/BRUITAGE 

II ne faut pas s'attendre a du 
grand art car ce n'est pas 
specialement le cas ici. Apres 
tout, on ne joue pas a Mortal 
Kombat pour ecouter de la 
bonne muskiue... 




QiJ? 



Des coups moins precis que sur les machines 16 

bits, tout en restant d'une maniabilte exemplaire 
avec les coups speciaux sur deux boutons. 



Admirei ces graphismes et surtout le mouvement, 
meme s'il est difficile de se rendre compte de 
{'animation sur un cliche. Sachez que cette projec- 
tion par dessus I'epaule est d'une fluidite et d'un 
realisme rare pour une Game Boy. 




inncnDC cn Dinca 

SUR GAMC AOV! 



Goro lives : ca veut dire que I'ignoble Goro est vi- 
vant et qu'il vous attend. J'adore le travail des gra- 
phistes sur Game Boy qui ont affuble Goro de mains 

disproportionnees, presques plus grandes que lui. 



EDITiUB ■ ACCIAIM 
GEHIIE • PAF! VIAN! 
BOUM! SCHLAHH! 




Sonya en action ! U mega coup de poing que Ton reussit 
en se baissant est certainement le coup le plus sympa. 
Cf Greg pour plus de detail dans son dossier special. 
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• Des personnages digita- 
lises et des sprites 
enormes. 

• Une animation qui re- 
prend bien les mouve- 
ments de I'arcade. 

• Un jeu trop facile sur 
Game Boy. 

• Une precision quelque 
fols un peu floue. 



GRAPHISMES 

Assez exceptionnel sur Game 
Boy, les sprites digitalises 
sont du plus bel effet. Pour 
les decors par contre, c'est 
plutot moche. 




I Game Boy's not dea 
tal Kombat, le nouv . 
d'arcade special baston se 
d'etre adapte a toutes les 
I et sur toutes les console.. _ 
' Game Boy fait partie du lot. Les 
possesseurs de sfc vont sans doute se mo-| 
quer un peu et ils auront bien tort. 
Game Boyeurs, quand a eux, seront hi 
de posseder leur version de Mortal 
sur Game Boy. Les digits graphiques s 
cellentes malgre les quatre niveaux i 
les animations de personnages itou e 
reprend exactement les coups (speciaux l_ 
non) de la version d'arcade. Mortal Kombatd 
~^ si et bien le premier jeu de bas 
; Versus qui vaut le coup, avec 
irth Star (il y a difference de t 



i 



Les sprites digitalises sont 
beaux mais sont surtout 
superbement animes. Un 
realisme rarement atteint 
sur Game Boy. 

MANIABILITE 

Une bonne gestion des 
coups dans I'ensemble, 
mais quelques problemes 
en ce qui concerne la pre- 
cision de ceux-ci. 

SON/BRUITAGE 

Ce n'est surement pas 
Tatout majeur de Mortal 
Kombat en general et sur 
Game Boy encore moins. 



I 
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' / Of ze jeu sur all 
/ ze versions sorties, 
' meme si on a prefere 
ttre des photos des 
erSBrft 16 bits, vu qu'elles sont 
plus belles. On ne vous cache pas (ah ga non, on ne vous le 
cache pas) que les coups s'executent de la meme maniere 
sur chaque machine, sinon I'adaptation ne serait pas fidele 
(ah ben oui, c'est bien vrai). 
Tout d'abord les bases: 

Vous connaissez tous Street fighter 2, il suffisait de mettre 
en arriere pour parer, mais la c'est different, il faut maintenir 
presse un bouton pour que votre personnnage maintienne 
sa garde; et c'est tres important car, pour la realisation de 
certains coups, il faut imperativement que vous mainteniez 
ce bouton tout en executant la manoeuvre, dans les fatalites 
par exemple... Sinon ben que vous dire, que le maniement 
en est tres simple? Ah , si, une derniere chose: les coups 
sont plus saccades. Je m'explique: dans Street fighter 2 par 
exemple, les prises speciales etaient executees par rotations 
du paddle, alors qu'ici, il faut appuyer plus sechement sur 
toutes les directions. Dans le cas de la fatalite de Sub-zero, 
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ZE DOSSIER 

si vous glissez un peu lors de la manoeuvre, vous aurez tout 
simplement rate votre effet! Mais avec un peu d'entratne- 
ment, tout f^a devrait bientot rentrer dans la tete que Goro 
va vous arracher... 



Tiens j'allais oublier, si vous voulez: 

-Etre tres fort sur votre Gameboy, vous maintenez appuyes 
les boutons A et B lors du "Pow/er Up" 
-Du sang sur votre Megadrive, vous faites A, B, A, C, A. B, B 
sur I'ecran des regies du tournoi 
-Du sang sur vos Gamegear et Master system, vous faites 2, 

I, 2, has, haut. devant I'ecran des regies du tournoi. 
-Tuer tout vos adversaires en un seul coup sur Master Sys- 
tem et Gamegear, vous faites sur I'ecran avec Mortal Kom- 
bet ecrit en rouge la manoeuvre qui suit: haut, bas. gauche, 
droite, 2, droite. 

-Transformer votre Mortal Kombat en "Mortal Kombat 
turbo" sur votre Megadrive, appuyez sur bas, haut, gauche, 
gauche, A, droite, bas lors de I'ecran ou les tetes des com- 
banants defilent avec "Start" et "Options". 

On est parti! Chaque joueur, chaque coup, chaque methode: 





S^m Je suis sui que c est Vandamme vu 
J qu'au depart le jeu devait ie mettre 
en vedette 
Arriere. avant+punch leger 
Un projectile sympa et tres rapide 

arriere, avant+kick leger 
Coup tres rapide qui surprend coujours I'adversaire 

Parade maintenue, puis punch leger 
Le celebre ecart facial de Vandamme avec manchette dans 
les parties de I'adversaire; ce coup est moins efficace contre 
Sonya, allez savoir pourquoi... 

Rip xV.^'- -"-^ -" ■>■-■■-' — •■'-■ Avant, avant, avant+punch fort 

-Cage a enfonce son 
-^ ,.»i| pied teliement profon- 

""■^A ^? '' - . : #* demend dans le thorax 

^,1 y qu'il ne peut plus le 

sortir! Aidez-le! 





Tres laide dessinee. mais tres 
belle digitalisee. Et dire 
qu'elle existe vraiment! 

■/VA'/v punch 
faible. arriere+punch faible 
Un projectile sympa qui 
clouera votre adversaire au 
sol! 

avant, arriere+punch fort 
Utilisez cette attaque uniquement en cas d'attaque venant 
d'en haut. 

bas+punch leger, kick leger, et parade simulta- 
nement ^ ^m^m^^. ■ 

Men reve: etre pris au piege entre ^^m ^^■^'^fcTfl 
les jambes de Sonya! ^^p ^^^m^' flr V 

Burning kiss of death: Faites avant, 

m.-9 ^^^m ^m^^ avant, ar- 
I W^s^^fwim, ^^^V riere, ar- 
riere puis 
parade. 
- Je vous 
le disais, 
c'est une chaude! 
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Le p'tit chinois, qui me 

rapelle quelqu'un: 

Avant. Avant+punch 

fort 

C'est une bouie de feu 

qui ne consume per- 

sonne mais qui fait 
tout de meme mal. 



kick: Avant, 
Avant+kickfort 
Voila un coup de 
pied tres rapide 
qui ne laisse pas 
a I'ennemi le 
temps de se re- 
lever 

Scissor Kick and 
Uppercut Combo: 
maintenez la parade 
et faites un tour a 
360° dans la direc- 
tion du personnage 
avec le paddle. 




Un mec tres froid, je peux vous I'assurer 
Bas, bas-avant, avant+punch 
faible 
Ca ne 
fait pas 
de mal, 
mais 
laisse 
I'adver- 
saire 

congele et a la merci de Sub-machin 

Bas-arriere+parade. Punch leger 

et kick leger simultan^ment 

Une glissade qui permet de passer sous un 

coup de pied ou un projectile 

The Ice-blasted explosive body: Faites 

avant, bas, avant puis punch fort 

- Ca a le merite de 

ne pas laisser de 2 I 

traces de sang au sol. 








Le pauvre guigou 

qui revient se venger du mechant qui i'a 

tue. Pompe sur Hamlet tout ^a! 

Arriere, 
arriere+punch leger 
A la peche aux moules, moules, moules! 

Bas, bas-avant, 
avant+punch fort 

Le coup le plus surprenant du jeu... 
presque imparable! 

Bad breath fire death: 
Maintenez la parade et 
faites haut, haut. 
-A force de manger du 
piment en buvant de la 
Tequila! Sacres mexi- 
cains! 






Le Terminator du jeu, un 
genre de Guerrier/grille 
pain 

l-HEAD SMAS;^ au 
corps-a-corps, Punch fort 
Un coup de tete en 
metal, ^a fait mal, un peu 
comme un fer a repasser 
' Maintenir la pa- 

rade et faire un tour a 
360° dans le sens de I'ad- 
versaire. 

J'ai deja vu ?a quelque 
part... Street quoi? 

Main- 
tenir ia parade et faire 
avant-arriere 
II jette des couteaux, 



mais la, il touche... 
heho, on est pas au 
cirque! 

Tear their hearts from 
their chests: bas, bas- 
avant, avant+punch 
leger 
-Le type d'en face a du avaler sa montre, il va la 

rechercher avec 

, -J^^-^BH '^ main! 





^ ' in^ '^ Bas, Bas-avant, 
^^^i Avant+punch faible 

Le coup special a dis- 
tance type "EDF" 

Bas puis Haut rapidement. 
Comment surprendre son adversaire en coulant 
sous ses pieds 

Arriere. Arriere, Avant. 
C'est sur, il vous etreint car il vous aime...broye 



Lightning Strike Over- 
load; Avant, Avant, Ar- 
riere, Arriere, 
Arriere+Punch fort. 
Son adversaire pensant 
qu'on ne mourrait pas, 
Rayden I'a mis au courant. 



GORO 




Veritable identite; Ho 

drago" 

Age: 200' 
Taille:2. 5 



nt sur Terr 
iQissance: K< 
pianete du si, 
me de Shoakan (triple-?) ; 
Actlvite: prince de Kuatan ! 
'-u±i_j«i saura. ?) Chef su- i 
', armes de Shokan 
me mi-dragon, ce 
nvahisseur no rien 
faire que de venir 
er de pauvres t^\^^ 
iJl vouent une v'-°--' 
_re d lentrainement 
e de gagner le toun 




LIU KANG 



Age: 24 ■ 
TaiUe: i, 55 metre 
Poids: 8A kilos 
Cheveux: noirs 
Yeux: marrons 
Statut: citoyen de la 
btique populatrede 
Ne: dans la provinc" 
en Chine 

Activite: moine Shi 
En fait lui c'est le ty, 
coo! qui vient juste t 
quoi les eleves de SI 
sont copobles 




1.88 metre 
95 kilos 
ifx: blonds 
ndescriptibles 
reincarnation 
n en fait, on n' 

i: [a vengeano 
>n mec plutot ii 
9n fait Hester 
lort. assassin* 



lice, en Calij 
cteur 

: le vandamm 
I a envie de re 
son apres que 
cinematograph 





KANO 



Age: 26 ans 
Toille:!. 55 metre 
Poids: 63 kilos 
Cheveux: blonds 
Yeux: bleus 
Statut: citoyenne des 
Nee: d Austin, dans I 
Activite: lieutenant di 
commando 
Sonya no vraiment i 
chance... non contei 
d'avoir una sole tete, 
plus que son comma 
tier a ete enleve par 



ventoble identite: or^ ne sait pas 
ternel 

2. 13 metres 
158 kilos 
ix: noirs 
I reflets electrl 
Inconnu et igr 
^ naissance: It 
s du ciel 
: demon du toi 
c'est la divin 
ste et qui n'a 
a faire que d< 
1 des humains 



Veritable identite: 

Ique en metal 
ans ] 

82 metre 

2 kilos 

c: noirs 
T marron et Tautre 






ur acceder au Pantheon des pilotes. 
non, c'est desormais la realite. Certes, ^ais non, pas dans le cimetiere, sur le Podium! 
vous commencez dans une petite ecu- ^vec les bons reglages et le bon choix de pneus, 
rie (lordan), mais tous les espoirs vous P'^^^ * '^ conquete de la pole-position! Quoi, 14 

1 erne temps! Allez, ce n'est pas tres grave, encore 

bb I I INb I 20 minutes d'essais. Et n'oubliez pas la formule: 

"Chi va piano va sano"! 
Dans les stands, 
tous les reglages 
sont permis. A 
vous de dioisrr 
les bonnes op- 
tions en vue de 
la course. Eh «1, 
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EDITEUR • NICHIBUTSU 
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CONTINUE • SAUVEGARDE 



Sous la pluie, on sent vraiment les trajec- 
toires devenir de plus en plus tendues. Je 
sens que la sortie de route est 
prochelPHOTO 003: Sous le Solell du Br«il, 
c'est quand meme plus agreable, non? 



I • Tous les vrais noms des 
I pilotes. 

i ' La vue de 3/4 haut. 
• Une bonne animation. 



1 



^^^a?-,. ^j-tHi, : 



De superbes decors en 
mode 7 et une excellente 
finition globale. 



Voki toutes les ecuries que vous 
pourrez <hoisir en mode "free run". 
Elles sont toutes la, de la Mc Laren 

a la Ligier... 




(i)ar§t)°'§8 




^ number one!) du genre, qui est Fl^ 
uman GP en japonais). Le mode 7 e 
"^^ire fois. avec un resultat extrfei 
Le defaut du jeu est que Port 
'impression de pMoter la voitu 
e decor. Et moi, je n'aime 
;enre de sensation! La banded 
>ar contre tres bonne. Sur (2 
id meme un peu de pla 
toutes ies options possi 

ent Paide du pilotage oti 

(as besoin de tourner, ^a man 
eull Tres plaisant a jouer maij 
ndme si Ayrton Senna i 
LS.D.S. (Ayrton Senna Da S 



C'est le depart tant atten- 
du. Seules 16 voitures qua- 
lifiees seront au depart. 
Cest suflisant pour creer 
un gros b.. 



ANIMATION 

Pas de probleme majeur, 
sauf lorsqu'il y a du peuple 
a I'ecran, mais c'est im- 
perceptible et rare. 



Ca file a vive allure entre 
nos petite menottes. En 
outre, il y a une aide! 



SON/BRUITABE 

Les meilleurs que Ton alt 
entendus jusqu'a mainte- 



^9 ^9SSM^. 




aEpM* 



^tif ri-br-. «»>- 



AttHition aux super-sauts audessus du vide (en I'occurrerne la mer), 
prenez votre elan de loin. 



eme si Trazom s'en defend, nous le Savons tous, nous les grands 
males : lorsqu'un homme est au volant d'une voiture, II ne se 
controle plus vralment. La bave aux levres. 11 tralte tous ses 
Icongenaires automobillstes de noms d'oiseaux et se conduit 
comme le plus odieux des pires caracteriels. C'est pour cela d'ailleurs que TSR 
ne prend que le metro, on evite ainsi une boucherie Rationale... Rock'nroll racing 
est, a ce propos, le jeu de simulation de violence automobile par excellence. II 

^^_^ permet d'exterio- 

V"" riser et de canali- 

^^i( ser ses pulsions 

I ^ en conduisant des 

petits bolides 

blindes tout droit 

echappes d'un 

film de Mad Max. 

Dans ce jeu de 



De nouveaux vehlcules plus rapides et aux formes plus aerodyna- 

miques ont ete athetcs. Dans un deluge de flammes, les turbo on ete 

atlumes et la Vitesse s'est considerablement accrue. Remarquez au 

passage la carcasse en contrebas de la falaise. 



.^ 



(un ou deux 
buggy controles 
par des joueurs 




RPM Racing (du meme editeur) etait teste dans Joypad N°8 et Des- 
troy et TSR n'etaient pas vralment d'accord sur la valeur du jeu. Je les 
mets definitivement d'accord aujourd'hui : RPM est completement nul 
! II I'etait deja a I'epoque, mais quand on le compare a son frere de 
sang, Rock'n'roll Racing, on tombe de haut. Les graphismes sont quin- 
ze fois plus riches et colores, les sons sont sans commune mesure 
mais surtout, la maniabilite et le plaisir de jeu ont ete completement 
revus. Meme si le principe est rigoureusement le meme (ecran sptite 
a deux joueurs, vue 3D iso). Interplay a bien fait de nous produire 
une nouvelle version, quelle eclate a deux 
joueurs! On n'hesite pas une seconde et on 
choisit Rock'n'racing pour la beaute, la vio- 
lence et le plaisir ludique intense. 



et des les deux autres par la 
machine), tout est possible 
et vous pourrez larguer des 



muslques infernales et dans 
des decors apocalyptiques, 
vous devrez gagner en trois 
tours les dix courses de 
chaque monde et constam- 
ment customiser votre boli- 
de du futun Destroy ! 



::., ii ♦4-1 A'!*^^ ' 
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Des decors a la Alien sent le theatre d'un formidable jeu de mas- 
sacre a base de tirs bonus. La voiture orange tire dans le vide ' 
(double tir vert normal) alors que la rouge lui envoie des missiles a 
tetes ihercheuses. 
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Les Hefis ont enfin leur |eux, le jeux ] 
par excellence. Les decors sont apo 
tiques et ramblance completement deja..^^ 
Quand a la musique, ouh la ! Laissez-moi vou 
presenter la bande son, un vral deluge de deci 
bels : Ozzy Osbourne (Paranoid), Deep Purpl 
(Higway Star), Steppenwolf (Born to be Wild), 9a calme 
Des digits vocales et des bruitages de folie rajoutent en 
core de I'ambiance. Les graphismes sont bons et le"^**^ 
cuits assez varies pour vous eclater pendant longtd 
Enfin. le systeme de jeu est loin d'etre bete puisque , 
pouvez ameliorer I'equipement de votre bolide au fur et'^ 
a mesure. A deux simultanement, le plaisir devient inten- J 
se et j'ai rarement autant rigole a deux ioueurs. Qu^iji^ 
la maniabilite, elle est a la portee de n'importe qu«|''*" 
du village qui jouerait les yeux bandes ! Achet^ 




Lorsqu'un accident arrive, le pllote est ejede 

et vous pouvez meme le distrnguer dans les 

airs. Bonjour le vol plane. 
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EDITEUR • INTERPUY 
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GENRE • COURSE 
DE VOITURE 



TRIUE CARTOUCHE 



HOMRRE UE JOUEURS 

1 nu2 



CUHTINUES 



• Un |eu a deux excellent 

• Un nombre de circuit 
fabuleux 

- " - - graphismes super 



* II faut aimer les petites 
bagnoles 



Les decors sont colores et 
terriblement realistes. Les 
bolides sont superbes avec 
des reflets. Les decors 
sont relativement varies. 



— [1 ■»_. ^. a. 
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LE JEU A DEUX SIMULTANEMENT. Lorsque vous jouei a deux 

joueurs, I'ecran se divise en deux parties montrant la partie 

du circuit oij se trouve chatun des joueurs. 



n jff\ &- M..- r^y 



diez a faire des virages ultra-precis a la 
maniere des pilotes de F I . Certaine- 
ment pas! lei, c'est bourrin et compa- 
ie, on fonce dans le tas, on se rentre 
dedans sans aucune attente! Les mu- 
Siques, man, les musiques. et les digits 
.vocales sont tout bonnement su- 
^ blimes. C'est d'ailleurs ce qui donne 
un punch supplementaire, si c'etait ne- 
cessaire, a cette cartouche qui ne 
manquera pas de vous seduire. Apres 
une partie. il vous sera vraiment diffi- 
cile de vous en detacher. Seul Top 
'' tank Tennis sur Game Boy peut even- 
uellement vous arracher a vos 
ourses de fou! Ou a la rtgi 
lalle dans la tete, mais je ne vous le 
luhatte pas! Rock n' Roll Racing, en- 
>re une fois par I'intermediaire d'ln- 
srplay. et apres le genialissime The 

ost Vikings, innove une 

fois encore, et prouve tout 
leur savotr fatre, a la face 
du monde. Un incon* 
toumable! TRAZOM . 



Ca bouge dans tous les 
sens I Meme lorsque 
I'ecran se divise en deux, 
on nevoit aucune diffe- 



Ce genre de course en 3D 
isometrique est souvent 
deroutante. Rock'n'roll ra- 
cing arrive a controler les 
petits bolides, alors... 

SON/BRUITAGE 

Les musiques sont excellen- 
tissinies et reprennent des 
themes ires rock. L'ambian- 
ce mad-max est bien rendue 
et les bruitages dements. 



SEUL /A DEUX 



|iii^lnG;l »"" " ^ - 
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t'CNTnnT€U 

s'nnnouc n mhrio 

ini de liberer des princes 
;ressemblent a des mere* 
retrouver des objets a I'aiJ 
du monde ou encore de 
_.. s forces du mal, cette fois, c'est 
toire de gateaux. Oui, oui, j'ai bie( 
teaux. En I'occurrence, il s'agit ii 
Okies, ces delicieux petits 
americains qui ont permi a une 
'rque de faire une pub o 
jnt debile. Le but de la m 
n simple, du moins 
vous faut, en depi 
les qui apparaissent a 1'^ 
eTetris, former des lignes; 
"des colonnes avec des gate! 
.ques, les coeurs avec les coeu 
gateaux au chocolat, avec les gS 



EDITEUR • NINTENDO 



GENRE • REFLEXION/ 
ACTION 



NOMRRE OE JOOEURS 
1 DU2 



'^hHGH ooooooo l p-1 




Les jeux de ce genre ne 
proposent pas de gra- 
phismes dementies. 
Simples, mais reussis. 



Et encore ui 

tendo, hop la ! Je <^^^^^^R>^ ^ chaqu 
de ce genre de J^w^^^^H^ friand. Je 
centre comprendre'^^^^^ftie vous jetiez 
sus St vous possedez deja Tetris ou Dr Mario (voir 
meme Mario & Yoshi). Ii n'en reste pas moins que la 
realisation sur Game Boy est excellente, rien a redi- 
re, a part (e fait que Ton ne retrouve pas I'option 
Puzzle des grandes soeurs Nintendo. Le mode Ver- 
sus a deux joueurs est un modele du genre et Ton en 
vient vite a se taper dessus de rage ! En mode un 
joueur, la maniabilite est parfait 
viens, il faudra s'habituer aux 
car le jeu est plus difficile que ' 
difficulte est de toutes manii 
bien dosee avec des niveaux d " 
commencer. Yoshi's Cookie 



SCORE OOOOOOO 
HIGH OOOOOOO 



1-1 





lat. On ne melange p 
et les serviettes! Une f 
■formee. celte-ci disparait, vo 
des points et laisse la place a d' 
teaux. A deux joueurs, non sei 
faut faire des lignes, mais il faut 
plus vite que I'adversaire! Sur o 



SCORE OOOOOOO 




Pour faire disparaitre une ligne de cet cookies en 

mier, il sufflt de descendre celui du haul complete 

en bas. Depechez-vous ! 

Faites (oullsser la ligne du bas vers la droite ( 
la gauche, ^a revient au meme) et vous verrez 
tous les cookies disparaitre. 



La aussi, pas d'effets spe- 
ciaux ni de scrollings diffe- 
rentiels, le type de jeu ne 
s'y prete pas. 

MANIABILITE 

Le controle du jeu se fait 
sans problemes. Mais 
cette fois, il faudra 
quelquepeu s'habituer au 
maniementdu jeu. 

SON/BRUITAGE 

Trois themes reussis, mais 
prenants a la longue. 
Pourquoi n'avoir pas In- 
dus davantage de 
musiques ? 






La version deux joueurs est tout simplement geniale, ce n ._, 

AHL qui dira le (ontraire. Non seulement, vous jouez contre le 

temps, mais vous jouez aussi centre I'adversaire, puisqu'il faut 

reussir a terminer un nombre donne de lignes avant I'autre! 




Ou comment faire une blague rigolofe a I a 
Vous pouvei cather une partie de son etran, 
ger ses pieces, lui retirer des lignes... Mais 
vous pourrez aussi, si vous n'y prenez pas garde, vous (oi- 
ler sur le dos ces blagues qui tuent! Ce$t suicidaire, et 
done tragique! test ^ Yoshi's Cookies, du SI 
en jeu video! 




On ne peut pas dire que cette rentree 93 soit 
pauvre en jeux. Bien au contratre! Apres Mario 

; et Yoshi, deja variante de Tetris, revotci Yoshi. 

; Bien moins ridicule que dans son safari sur 
SFC, et toujours dans une variante de I'eternel 
et genialissime jeu de I'Est, j'ai nomme, Tetris. 
Malgre un concept tres simple (des lignes de 
quatre symboles verticales ou horizontales), 
Yoshi's Cookies est une petite merveilte, sur- 
tout lorsqu'on y joue a deux. Je regie tout de 
suite la question du jeu seul qui, bien que 
sympa. est trop simple dans son principe, et 
un peu tassant a la longue. A deux, c'est une 
tout autre histoire, surtout que chaque joueur 
peut, grace a ses bonus Yoshi agrr sur la partie 
de I'autre. Ces courses contre la montre pour 
realiser quelques lignes deviennent alors des 

challenges homeriques ou il fau* ' 

tenir pour ne pas hurler de; 
abattre dans la seconde votrel 
versaire qui vient de vous meti 
un Panic ou un Blind dans la vu^. . 
Une reussite qui nous rappelle que I 
la petite 8bits est toujours en 
vie, et bien en vie. T.S.R. ( 



i^:m^^.:Z.:t:^. 



tales de quatre signes Idmtiquts. I«s titn 
ligne donnent des resultats bien spedaux, 1 
uibes lignes se contentent de disparaitre et de vans rap- 
porter des points! 





I maintenant seul dans cette galere 
Si le tout debut est dune deconcertaiite fatilito, la suite n est 
.1 simple, et Ion en vient tres vite a paniquer completement! 
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REFIEHIOH/HDRESSE 



DimCUlTE • MOYENNE 



NIVEAUM DE DIFFICUITE • 



NOMBRE DE JOUEURS • 

I DU 2 [SIMDLTAHEMENT1 



k.J 




• Un jeu intelligent a la 
Tetris. 

• Genial a deux joueurs! 



• Une variante de plus de 
Tetris... 



m 



MANIABILITE 

C'est simple, c'est beau, 
c'est Yoshi's Cookies. 



SON/BRUITHGE 

Une bande son d'ambiance 
qui se fait vite oublier.D 



SEUL/A DEUN 





Dans "Action Game", le but est ^videmment de faire le maximum 
de lignes possible. Avec n'importe quelle figurine, certes, mais uti- 
lise! aussi Yoshi a bon escientl 
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Le mode "Versus" est extremement chaud par 
ment. II faut voir Alain et TSR s'en balancer pU 
gencives pour comprendre qu'on ne peut mettre * 

cartouche entre toutes les mains... sous point 
scenes de menage! 



Quel que solt le jeu qui mette en avant Mario et 
ses acolytes (Yoshi par exemple!), on obtient 
toujours un bon resultat. C*est un pcu normal, 

i quoi ; 

- - lit Mari 

Yoshi ainsi que Docteur I 

troisreme "Tetris" qui vient grossir la collection 
des casse-tetes. Le resultat est fort satisfaisant 
avec des degres de difficulte divers et un interet 
total quelle que solt la variante que Ton choisis- 
se, que Ton joue seul ou a deux. Meme si c'est 
tres sobre dans la realisation, ce qui est tout a 
fait normal pour un jeu de ce genre, les mu- 
siques et les bruitages qui vous accompagnent 
sont egalement dans le ton pur et 




EDITEUR • BUILET PROOF 
SOFTWARE 



GENRE - TETR S 



MACHINE • JAPONAISE 



R 
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NDMBRE DE JDUEURS 
I 0U2 



NDMBRE DE NIViHUX • 



VU ET DISPO 
CHEZ SHOOT AGAIN 



maniabilite. 

• De belles musiques. 

• Un nouveau jeu prise de 




C'est tres mignon et tres 
simplealafois. 



On ne peut pas vraiment 



"cookies" bougent facile- 
ment dans la case. 
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Elle est parfaite pour un jeu 
qui en demande d'ailleurs 
beaucoup! 



SON/BRUITAGE 

Tres sympas eux aussi, on 
plonge totalement dans 
" ibiance! 
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Megadrive 
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Itimate Soccer | 
d'abord des tonnes d'options, 
avec possibilite de choisir son 
terrain, le temps qu'il fera, la 
nature du terrain (dur, humide, etc.). les 
velles regies ou pas, bref, beauc 
ses qui tournent autour du I 
rond. Ah bon, sans blague? Si vous ne faites 
pas de match amical contre la console ou 
™ autre humain. vous pourrez toujours 
IS rabattre sur I'une des trois competi- 
.is qui sont proposees, en ligue, cham- 
jnnat ou coupe. Evidemment, vous dis-, 
posez d'un panel d'equipes (50 au total) d|' 
tous les pays et de tous les continent 
' 'f I'Antarctique!). Chacune d'elle ' 
C ses propres caracteristiques, 



IKMJ 



EOITEUR 'SEEA 



CONTINUES • INFINIS 





Depuis tongtemps, on attend un foot potable sur Me- 
gadrive. II semble blen que Ultimate Soccer soit enfln 
celui-la. Oh, bien sQr, c*est loin d'etre un chef- 
d'oeuvre, mais quand on le compare a European 
Club Soccer ou encore a Kick Off, croyez-moi, il n'y a 
pas photo. C'est vrai que ce n'etait pas dur de faire 
mieux, mais tout de meme. Ultimate propose tene- 
ment d'options, tellement d'Jnnovations (notamment 
en matiere de scrolling de terrain) qu'il est peut-etre 
bon d'en parler plus que de coutume pour 
un foot. Et encore une fois, c'est a deux 
que le fun est le plus total. Fanas de foot, 
qui n'avez rien a vous mettre sous la dent, 
votre heure est peut-&tre arriveel 

TRAZOMl 




• Le meilleur foot sur 
Megadrive! 

• Des tonnes d'options. ' 
Tres realiste. 

• La fonction magneto- 
scope. 

• Un peu saccade. 

• Dur de marquer. 



GRAPHISMES 

C'est pas du MIchel-Ange, 
mais les sprites des per- 
sonnages sont potables. 



Elle est reglable, mais 
dans le meilleur des cas, 
elle est quand meme 
raplde. 

MANIABILITE 

C'est reglable aussr, et 
c'est tres pratique. 



SON/BRUITAGE 

De tres bonnes musiques, 
et des sons moyens. 
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i penalty est la sanction supreme, mais it 
It aussi etre un bon amusement. 



w 
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LUDI SPORTi 
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ET CEST PARTI... 

Sur Les coups de pied arretes, visualise les 
trajectoires de la baile, grace a ta manette. 
Le penalty est discutable ! Ce but est 
reellement extraordinaire... n' hesite pas a 
revivre Taction lax ralenti ! 
\in grand nombre de sprites a I'ecran et une 
vue de trois quart arriere du stade conferent 
un realisme etonnant a Taction. 
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INCONDITIONNELS DE 
FOOTBALL ET LES FANS 

ni^ CAIMTOIMA ! 
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pres Sonic et Cool Spot qui filaient dans tous les sens aussi vite que 
le Concorde, mais pour bien moins cher, c'est au tour de Bubsy de 
nous faire la demonstration du siecle. Une fois encore. i;a va aller 
tres vite sur votre Megadrive! Apres un herisson bleu et une capsule 
de bouteille, c'est au tour d'un chat de nous en faire voir de toutes les cou- 
leurs. couleurs de quoi? me direz-vous, eh bien de pelotes de laine. Comme 
Gor-Olivier vous I'a deja explique dans le dernier numero de Joypad, un chat, 
animal espiegle par nature, i;a aime dissequer les souris, tout comme jouer avec 
des pelotes de laine. C'est pourquoi, a travers cette masse de diferents ni- 
\ ■ 1 1 9 ti i "eaux, Bubsy va 



f«teforaiiie!Cest 
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faire griffe basse 
sur des tonnes 
de pelotes de 
laine avec le- 
quelles on au- 
rait pu faire des 
pulls pour les 
petits Ethio- 
piens, ce qui se- 
rait complete- 



WS>>mm^ 



r 



IjS^ 



r 



r 



FURRED KIND 




SPOT 



3^Hrl>y ^a Deux "hits" dans le genre plates-formes. Accolade centre Virgin. 
^^JWW_^B Premiere constatation, et pas la peine d'ouvrir les yeux pour 5a, 
^^^^^StSSiSaSX ^°°' ^^°^ possede une bande son mellleure. Bubsy n'est pas mau- 
vais, bien loin de la, mais Cool Spot, ?a devient la grande classe. Du cote de I'animation, 11 n'y a 
pas a s'en plaindre. Cool Spot assure un max pour la fluidite alors que Bubsy est surprenant par 
sa rapidite et ses "effets renversants" lors du retournement d'ecran. La duree de vie de ces deux 
softs est approximativement equivalente, meme si Ton peut sans peine donner un petit avantage a 
Bubsy qui possede plus de niveaux. Deux softs excellents entre lequels il est difficile de faire un 
choix, et surtout lorsque Ton salt qu'arrivent Jungle Book et Alladin! Accordons tout de meme 
un petit avantage a Cool Spot qui, d'un strict point de vue technique est veritablement ^tonnant. 



mange pas jusqu a preuve 
du contraire (j'attends 
les preuves). Bref, cela 
pour dire que Bubsy va 
vivre des aventures in- 
croyables et renver- 
santes dans le seul but 
de recuperer des pe- 
lottes de laine! Et dans 
des decors fantastiques, 
avec des effets visuels a 
la George Lucas et toute 
Taction d'un film avec 
Schwrarzy: Bubsy va de- 
coiffer sec! 



^4m 



Si vous ne jouez 
pas, Bubsy s'im- 
patiente et frappe 
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vous rappeler a 
'ordre! 

..Hi 
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1993 sera sans doute pour Megadrive I'annee ^ 
I des jeux de plates -formes. Apres Mic et Mac,.]^ 
iubsy, arriveront bientot le 

' ")ur de faire son 

>te pas par anti- 
ation, on salt d'ores et deja qu'Alladin sera 
._ .„- — . _.inee sur les I6bits. Quant a Bubsy, c'est un 
jeu de pfates-formes hyper rapide, drole, original sur cer- 
tains points... En outre il inclut des graphismes et des 
musiques super sympas, bref, de quoi transformer ce ,^ 
chat tapageur en mascotte d'Accolade. On se doute que' 
Tanimal fetiche d'une societe ne pouvait pas etre mau- ] 
vais. En conclusion, Bubsy fait partie de ces jeux avec les- 
quels c'est I'eclate tptale, meme si Ton peut s'en lasser a, 
la longue. Avec une duree de vie plus qu'ho ^ " ' 
vaut la peine d'etre adopte, Tanimal... 



>) 



Encore un jeu style Sonic sur Megadrive. Meme sj au de- 
part, j'etais assez reticent quant a son interet, il se trouve 

que je me suis retracte par la suite. Pour achever d'etre 
definitivement convaincu apres de longues minutes de 
jeu. Oh bien sur, il ne faut pas exagerer, ce n'est pas le 
chef-d'oeuvre des chefs-d'oeuvre, mais il se place quand 
meme parmi les tous meilleurs jeux de plates-formes sur 
cette console. Le probleme. c'est que Toriginalite semble 
partie en vacances! On ne fait q u',-"' -"""'- 
comme un forcene pour atteindre I; 
En fait, c'est bourrin. I 

multiples mimiques du heros rattrapent 
peu I'ensemble. Une cartouche qui vaut 
qu'on s'y attarde quand meme! TRAZOM ' 




Rapide, rapide, rapide... 



Bubsy est un chat docile, 
c'est probablement le 
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Des musiques et des brui- 
tages bien faits. 



XT 
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Vous proposant une vue de jeu de dessus, Technoclash fait penser 

a un Gauntlet seul. Pour vous aider, utilisez aussi votre oiseau 

qui vous permet de voir de liaut et a grande distance, tout te qui 

se passe dans le coin. 



'est un combat eternel, on les re- 

" trouve encore une fois, les Gen- 

- -* tils et les Mechants, dans un 

combat ou une poignee de magi- 
ciens {les bons!) va tenter d'affronter un 
tyran et son armee technologiquement 
avancee (les mauvais!), Vous allez done 
pouvoir guider votre heros dans une aven- 
ture epique ou il devra accomplir toute 
une serie de missions, allant de "tuer ce 
personnage" a "fermer ces portes" en pas- 
sant par "detruire ces tunnels a missiles". 
De quoi faire en perspective, pour notre 
petit bonhomme - c'est tout de suite plus 
mignon comme ga. - qui ne restera pas 
longtemps tout seul. Des le second niveau, 
voila qu'on lui adjoindra un garde corps. 
Celui-ci le suivra partout en lui filant un se- 



TECHNOCLASH 

EDITEUR • ELECTRONIC 
ARTS 



^.H:ii.i«ai. t.i.H.iM« 



BEHRE • ACTIOH 

TAILLE CARTOUCHE 

8MB 
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PASSWORDS 



• L'idee des gardes 
du corps. 

• Les diverses mis- 
sions. 

■ Le systeme de pass- 
words. 




|^^;i_^ rieux coup de main. Plus efficace que Rintintin, plus fi- 

jfC^v^] i dele que Lassie et beaucoup, mais alors la beaucoup, 

plus joueur que Pierre Palmade, ce garde du corps la 



• L'animation tres... 
bof. 

' Un interet moyen. 

• Une maniabilite elle 
aussi mediocre. 



GRAPHISMES 

Ce n'est pas mauvais, mals 
plus de finesse aurait ete 
la bienvenue. 



fmMz 
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le but du jeu reste principalement de tuer tout ce qui 
bouge... et meme ce qui ne bouge pas. 



oclash susci 

, ce jeu a la G; 

.n solitaire, ce soft vous donne I'occa 
T des missions certes varices en app 
ui consistent tout de meme, en fin de 
etruire une masse d'ennemis eux aussi 
lage que l'animation ne soit pas plus fl 
pide, le jeu y aurait gagne en interSt. , 
i, on se retrouve avec un jeu tres ^ 
m", qui aurait pu se jouer a deux F 
jI se joue seul. Bref, un jeu sans r ' 
seur", inodore, incolore et 
' ■ -S.R. " 



Pas assez fluide. 



MANIABILITE 

Tirerdans une direction 
bien precise releve parfois 
de rexploit. 



SON/BRUITACE 

Des musiques qui ne deran- 
gent pas, c'est toujours ^a. 




Quelques uns des sorts 
que vous pourrez utili- 
ser dans cette quete. 
Vous pourrez a tout 
moment changer de 
sort, et, il y en a neuf 
au total, avec des ef- 
fets completement deli- 
rants. Restent encore 
bs sorts defensifs 
comme les soins, la to- 
leportation ou encore j 
rimnifnerabilitiet • 
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A L' ANGLE DU 146 BD DU MONTPARNASSE 75014 PARIS 
OUVERT DE 10 H 30 A 13 H ET 



METRO : RASPAIL-VAVM -PORT ROYAL 
D E 1 4 H A 1 9 H 



J E U X N E U F S 



'NOUVELLE 
■BOUTIQUE 



VENTE NEUFS 
VENTE OCCAZ 

ECHANGES 

REPRISES 
V P C 

I offre valable dans la limite des stocks disponibles I 
1 les echanges ne sort pas fart par cotrespondance 



ISUPER FAMCOM 



i world heroes 
Idragon ball Z 2 
Ikikikatai 
ifi circus 2 
Iactraiser 
i sonic wings 
[final fight 2 

IfI EXH. heat 2 

i air diver 
Irushing beat 2 
Ibatn4AN returns 

IvALKEN 

Islam dunk 

IsOLSTICE 2 
I STREET TURBO 



649F 
589F 
479F 
589F 
229F 
539F 
439F 
479F 
539F 
479F 
439F 
479F 
539F 
589F 
649F 



SUPER NES 

B.O.B 479F 

BUBSY 499F 

BULLS BLAZERS 479F 
DUNGEON MAST 499F 
STREET II TURBO 629F 
MARIO ALL STAR 589F 

YOSHI'S COOKIE 449F 



NEO GEO 

SAMOURAISHA 1450F 
POP'N HUNTER 1450F 
BLUE'S JOURNEY 590F 
SENG0KU2 1290F 

VIEW POINT 1690F 
SUPER SIDEKICK 1390F 



NEC 

CO'lTON 399F| 

DUNGEON MAST 429F [ 
LORDS THUNDER 449F I 
STREET FIGHTER' 579F 
PC KID 3 429F I 

MEGADRIVE 



FATAL FURY 
GOLDEN AXE 3 
JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 
RISKY WOODS 
SHINNING FORCE 



349FI 
349f[ 
389fI 
349fI 
329F| 
389fI 



WORLD ILLUSION 299FI 
ECCODAULPHIN 329fI 



J E U X 



D 



OCCASIONS 



ISUPER FAMCOM 



IACTRAISER 
[area 88 

Iaxelay 
Icastlevanla 

I CONTRA 4 
I DEAD DANCE 
I DRAGON QIJESTV 
IdYNOSAUR WAR 
I FATAL FURY 
InN.AL FIGHT GUY 
|gHOUIS& GHOSTS 
I KICK OFF 
JMARI0W0RLD4 
I OUTER WORLD 
I PRINCE OF PERSIA 
IsOULBLADER 



199F 
249F 
299F 
199F 
249F 
349F 
399F 
249F 
399F 
349F 
199F 
249F 
299F 
299F 
299F 
199F 



SUPER NES 

BART NIGHTMAR 299F 



BUSTER BROS 
MARIO KART 
NCAA BASKET 
NHLPA HOCKEY 
MAGICAL QUEST 
UN SQIIADRON 
STAR WARS 



349F 
349F 
349F 
349F 
299F 
249F 
399F 



NEC 

WATER BOMB 
SHINOBI 
DARK LEGEND 
VIGILANTE 
TOY SHOP BOY 



149F 
149F 
149F 
149F 
99F 



NEO GEO 

ART OF FIGHTING 999F 
BURNING FIGHT 499F 
EIGHTMAN 749F 

FATAL FURY 649F 

LAST RESORT 999F 
MAGICIAN LORD 399F 
SUPER SPY 399F 

NAM 1975 399F 



MEGADRIVE 



ALIEN 3 

KO BOXING 

DEVILISH 

DJBOY 

G-LOC 

MARIO HOCKEY 

PREDATOR 2 

TWO CRUD DUDE 



GAME BOY 

TINY TOON 129F| 

PRINCE VALIANT 129f| 



MARIO LAND 
TERMINATOR 2 
NEMESIS 



129FI 
129fI 
99f[ 






179FI 
199fJ 
I99fJ 
I29fI 
199fI 
199fI 
179f| 
199f| 



MA T E R I E L S 



NEUFS 



OCCAZ 



I NEO GEO COMPLETE 2390F 

[JOYSTICK NEO GEO 449F 

ItRANSFORMATEUR 9V 129F 

IjGYPAD PRO 2 99F 

IjOYPAD KONAMI 399F 



SUPER NIN. SANS JEU 549F 
SUPER NES SANS JEU 799F [ 
SUPER FAMICOM S. JEU 999F | 
NEO GEO SANS JEU 1990F I 

GAME BOY + 1 JEU 349F | 
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VILLE : 

' REGLEMENT : CHEQUE MANDAT 
' CARTE BLEUE : DATE OEXP : / 
N": 



F^ rWMn 





' azor Ramon, The Un- 
dertaker, Tatanka, 
^B^^ Randy "Savage" 

^H^^^Macho Man, Shawn 
Michael, Yokozuna, Rick Flair, 
Bred Hart, Mister Perfect, The 
Narcissist... autant de noms ce- 
lebres de la WWF que vous re- 



seize megas! Apres la premiere 
version de ce que Ton peut ap- 
peler le meilleur jeu de catch sur 




GENRE • SIMUUmOM 



TAIILE CARTOUCHE 
IBWR 



HOMRRE RE JOUEURS 
10U 2 [SIMUITMIE] 



VU ET DISPO 
CHEZ SHOOT AGAIN 



■ Des digits superbes. 
• Les musiques de 
tous les catcheurs 



i.' • De nouvelles prises! 
' La bataille royale! 



le domalne dBMHMHHcatch US. Gi 
lisme au niveau des images, des sons ou en 
prises, Ro/al Rumble est une petite merveil 
de laquelle les fans ne doivent pas passer. A 
cependant pour les joueurs en solitaire, men 
veau 10 (niveau de difficulte maxi), le jeu re 
facile une fois que Ton a mattrise les prises! 
qu'il s'agisse d'un match simple ou de la 
royale. I'ambiance est tres chaude. La mania^ 
tres bonne, m#me s'il faut parfois ap- p~ 
puyer sur les boutons comme un malade, 
lors des prises de contact par e»"™^ - 
Le Rotal Rumble, c'est aussi epu* 
que passionnant ! T 




console, Royal Rumble arrive en ajoutant 
ce qui manquait a la premiere version, 
Wrestlemania. Tout d'abord, une palette 
de catcheurs plus a la mode. Le vieux Hulk 
Hogan a enfin disparu, tout comme le Ulti- 
mate Warrior ou Cid Justice. L'important, 
c'est que The Undertaker, alias Tonton 
Steph, soit toujours la. et que Yokozuna, la 
nouvelle star de poids, idole de Trazom, 
n trouve aussi dans ce Royal 
Rumble les aveuglements, prises fetiches 
du catch que Ton ne voyalt nulle part, ou 
encore les etranglements. Autant de de- 
tails qui font de Royal Rumble ce qu'il est. 
un grand jeu. Mais le nee plus ultra, en de- 
hors des matchs Tag Team (en equipe), 
c'est le Royal Rumble, la Bataille Royale! 
Tout les catcheurs arrivent successivement 
sur le ring, et le vainqueur est celui qui y 
reste en dernier! Quand on salt que vous 
etes le pre- 
~^ o^_ " I mier sur le 

■^ ring (ou les 



Les catcheurs sent tres 
biens representes pour la 
plupart. 



Tres realiste, peut-etre 
trop parfois. 



Bonne mais epuisante! 



Toutes les musiques des 
catcheurs, et des bruitages 
moyens. 



Mega melee a la bataille 
royale! II ne peut en rester I 
qu'un! Esperons que cela sera I 

vous. Votre but, sortir les 

autres catcheurs du ring en les 

projetanti 



vous jouez a 
deux), vous 
n'etes pas 
sorti de 
I'auberge, 
mais peut- 
etre du ring! 
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CHSROIMIBUe SUR 

MEGA DRIVE. GAME GEAR. MASTER SYSTEM. AMIGA. 



DUH PLUS DE RENSEIGNEMENTS VEUILLEZ CONTACTER: 



Codemasters"^ 



li ^ 


T^ 



Tj/riTnjXTOTO\W.WJ 



9 
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bleme «t que vous ne pouvez |ms I'atteiodre, la barriere tnergetiqiie 
voiis en empKlie. U tm a faire est d< sa plater a gauche a I'endrait 
eii tombent les bombes. Reino|m-les ifun ceup fepee exattemeiit 
nmme une balle de tennis, voiB aum d<s chances d'atteindre le 
maletni! 



tOUfiS t«S ftOOMf ow 
M*MMNIMNT lA im. JX« J€m I 

'histoire d'Elhorn est bien triste. Ce pays jadis luxuriant, est invest! par 
les forces du ma! dont le big boss se nomme Devigius Devotindos. Ce 
rhinoceros bipede en armure regne en tyran sur le pays qu'il harcele, 

1 pour obtenir les cles du royaume. II a meme fait enlever la Princesse 

Sherry, fille du Roi de Zebulos, le gardien de la cle tant convoitee. C'est Axle 
Gear, le chevalier noir, qui sen est charge. A vous, Sparkster, de vous occuper 
de toutes ses affaire facheuses, vous qui etes de la meme race qu'Axle Gear, 
mais en version gentille ! Petit diablotin en armure et muni d'un jetpack, vous 
maniez Tepee mieux que quiconque et pouvez meme lancer des eclairs ma- 
giques a quelques metres. Votre jetpack est plutot un mega-booster illimite qui 
vous fait decoller (et rebondir contre les murs) pour atteindre tous les en- 
droits du jeu. A vous de jouer dans cet univers de 7 mondes, tous sous I'em- 
prise du terrible Devigius Devotindos. Rocket Knight est un jeu d'action made 
in Konami et qui reprend des aspects de plates-formes, de shoot-them-up et 
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d action en general. 

Us soldats ent le leu aux lesses, p 
hriile I Et encore, ie vous ai epargne les 
memes soldas en calejons en train de 
se bire la malle apris avoir re{ll un 
mauvais coup ! Pendant ce temps, nus 
pomei remaniuer que Spaihster doit 
souvent utillser son Jetpack booster 
pour atuindre cetains endroits. 



joypod 




LE NIVEAU LE 
PLUS OMOINAL I 



-S.H 
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ensais pas 
ocket Knight 

pressionerait 

jautant. J'attendais 
un grand jeu d'ac- 
tion, Konami obli- 



fop du moment dans le genre 

^iJJitoutes consoles confondues). 

-iCe quatrieme jeu du geant ja- 
ponais est le premier jeu ori- 
ginal et exclusivement sur 
Megadrive. Certains vont 
jaser, d'autant que la periode 
est plutot faste pour la 16 bits 
de Sega. En ce qui concerns 
le jeu en lui-meme, rien a redire : non seulement 
c'est superbe de couleurs et de degrades, non seu- 
lement les effets speclaux sent legions mais en plus 
le plaisir de jeu est total. D'un cote done, les gra- 
phismes et les animations sont excellentes, de 
I'autre, les 30 levels sont quasiment tous differents 
et completement novateurs dans le genre. Cela 
veut dire en clair que, vu le challenge eleve, vous 
passerez de longs jours avant de venir a bout du 
jeu, c'est rassurant pour un jeu d'action. Et en plus, 
i! y a meme une certaine notion de Space Opera 
avec ces chevaliers en armure qui se battent dans 
I'espace. Bravo Konami, encore ! 

OLIVIER 




Les nanes vertes sont les seuies posslbmtfe 
de se rattraper dans ce niveau qui se de- 
roule dans des chutes d'eau. Sparicster s'y 
accroche en se servant de son jetpack pour 
monter tr« haut et en esperant qu'ii tnu- 
vera une branclie en retombant la banane 
donne des points de vie suppiementaires. A 
signaler qu'une partie de ce niveau se de- 
reule derriere les chutes (on distingue des 
ombres). 
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n le voila le jeu que tout le monde at- 

lait depuis la fabuleuse preview du n20! 

J ALors qu'en est-il, repond-il aux espe- 

f ranees que nous avions ptacees en lui? Et 

I, bien non, pas du tout, il est encore 

meilleur que ce a quoi je m'attendais! Genial, voila "Le" jeu par excellence, celui 
I Konami repousse les limites de I'originalite et de la realisation sur Megadriv e...Les 
mbreux clignotent certes un peu, mais 11 sont vraiment tres nombreux... ^ 
nent a un Coof spot ou un Mic-mac machin, le jeu est beau ET , alors que les L 
I peu lassants. lei, place a I'originalite, toutes les situations sont differentes, 
on de deja-vu, chaque fois une surprise par stage, comme le reflet dans Teau ' 
liveaul Superbe! Desormais c'est etabli, il y aura eu I'avant et Tapres Rocket 
ation somptueuse au service d'une originalite jamais defaillante et omnH~^ 
o et merci, mr Konami. En fait, et pour finir, un p'tit conseil: faites unm 
• Shinofai 3 ET Rocket knight, votre Megaclrive dira "mercil". -^ 
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CONTINUES 



/U ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 



• Un jeu d'action prenant et 
bourre d'originalites. 

' Une trentaine de stages aux 
challenges eleves. 

• Des graphlsmes sublimes. 



• Ca va pas, non ? 
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^ttendent sur des ponts,: 
ie fer, dans un dirigeab^ 
inete Pig pour la lutte fin 



scrollings sont hyper fluid 

MANHBIUTi 

No problemo ! Les mouve- 
lents de Sparkstet- sont precis 
t jntuitifs. Les no ' 



i 




ROCKET 



TINY TOONS I 

Difficile de choisir entre les deux derni^res productions de Konami sur Megadrive tant 
elles sont passionnantes. Les graphismes des deux versions sont a placer au meme niveau, 
idem pour les animations. La duree de vie pour ces deux jeux d'actions est importante 
(beaucoup de niveaux et une grande difficulte) mais Rocket Knight I'emporte grace a ses 
pieges et son originalite. Vous aurez plus de mal a en venir 4 bout. Disons que Tiny Toons 
est un excellent jeu de plates-formes classique mais Rocket Knight I'enfonce complete- 
ment en ce qui concerne les innovations. Des tonnes d'effets speciaux absents de Tiny 
Toons font leur apparition dans Rocket. De meme, les boss de fins, les machines infernales 
et les passages impossibles sont legions dans ce dernier Rocket Knight wins ! 
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BASEBALL 2020 495 
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rerre: \^ar, comme son nom r inaique, un ex- 
craterrestre veut etre, extra bien sur. mais surtout ex- 
tra- terrestre! C'est terrible, mais c'est comme ?a. Je 
sais. c'est une revelation qui fait un choc. Le temps 
que vous vous remecciez de ce scoop terrifiant niveau 
Voici. je vais vous expliquer ce que doit faire le pauvre 
Puggsy. Pour rentrer. et retrouver sa famille, il doit se 



chaque fois. il devra resoudre une enigme qui lui 
(vous!) demandera autant d'adresse que d'lntelligen- 
ce! Pour compliquer le tout, Puggsy, avec son physique 
de goutte d'eau, genre Jackie Sardou, mais en plus fer- 
me. est extremement sensible a la force d'inertie. Par 
exemple, il lui est difficile de s'arreter net apres une 
petite course. Pour resoudre ces enigmes, il vous feu- 
dra tout autant reflechir que compter sur cette par- 
ticularite du personnage. Un jeu test pour vos petits 
neurones, histoire de remettre la machinerie en 
marche pour cette belle rentree 93! 







1^-^. U- (> , I.I 1 ■ ,, li- ns. LI I ' ■• il 

bes niveaux en possedeni deui! Pou^ iioiivar h setonde, qui tonduit bien souvenl vers un niveay ^e^ret ii 
faudra alors se creuser la tete et etre vraiment vraiment, vraiment.. enBn, vous voyei, tres matin. 
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DaiB M coffre, \"w:i 
ou les indices, qui vt l-. 
fHrmettront tie passer le 
niveau. L'obief qui sort 
du coHre, c'est cetui qu'il 
vous faudra retrouver! 
Bonne chante, car 
ensuite, rl faut savoir 
(ommeitt s'en servir! 
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a^^^^ ^ ^- On ne pouvait pas trouver plus semblables que ces deux jeux, qui gardent 
^jiwff 4 <^2pendant toute leur originalite. D'un cote comme de I'autre, il s'agit de 
■^ "■ ■^" jeux qui allient plates-formes et reflexion par des enigmes de difficulte 
croissante. Puggsy propose sans doute des enigmes plus complexes que celles de Krusty avec le- 
quelles on avait deja bien des problemes. Cependant, Puggsy presente une animation nettement 
meilleure, des graphismes beaucoup plus travailles, et beaucoup plus varies, et des sons qui assu- 
rent bien. Bref, techniquement, c'est la qualite Psygnosis, irreprochable. Si vous aimez I'un, vous ai- 
merez I'autre, si vous n'aimez pas le genre, aucune chance d'etre seduit. 
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les enigmes se presentent 
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ennroits, d'autres objets 


qu'il faut penser a 


d^tniire, das ballons qu'il 
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(aut envoyer dans une 


oins, un din d'oeil iait ^H 


espMC de resefvoir... II y 


nrs de Wiz and Lii. ^| 


a vraimanl de quo! fairei 
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-eaucoup de niveaux 
•Jeu original et Intelli- 



> Reflexion, on air 
on n'aime pas 



I H , ( 1 l1 ; I kT7, ; 



Des decors varies. 



Ur coup d'oeil sur la carte des Ijeiu^ et les ttineraires possibles, ii csl 
toujours efiVTsageable de revenit sur scs pas afin de collecter dtfferents bonuj 
oublies, ou de tenter de trouver de nouvelles portes. On ne salt [amaii, 
I'inspiration vient peut-etre en jouant? 



Le sprite est soumis a la 
force d'inertie avec 
naturel, et les decors 
alignent des differentiels. 



Une telecommande qui vous 
permettra de regarder des 
mecanismes bien subtils, sans avoir 
besoin de vous deplacer. Cette 
machine vous servira a la fois de 
camera et de tet^commande pour 
manoeuvrer certains obiets. 



En voila un jeu qu'il est drole! Le personnage tout d'j 
qui ressemble plus a un anti-heros qu'a autre chose. E 
tout cas, on n'a jamais rien vu de pareil sur une console. 
Meme B.O.B. sembiait normal a cote de lui! Au niveau 
interet, Psygnosis fait tres fort. Seul The Lost Vikings sur 
Super Nintendo peut lui contester le leadership (Et Dieu 
salt si j'aime The Lost Vikings!). Et encore, Pugsy lui, est 
tout seul. Dans un monde enorme a explorer. Done 
lorme duree de vie egalement. Les graphismes sent ce 
qui m'a le plus plu. Au meme titre que I'animation de I'ani- 
mal. Mais la touche de reflexion dans un jeu de ph 
formes/action est teltement rare qu'on ne s*en 
tasse pas. On voulait du sang frais, du renou- 
veau, de Toriginal sur Megadrive, eh bien on est 
servi! Vous pouvez consommer sans 
crainte! ^Qk 

TRAZOMW 



Les jeux reflexion/plates-f 

n'ont que peu de representants ', 
sur console, les joueurs preferant 
bien souvent le seul aspect 
plates-formes. Cependant, , 
Puggsy est un soft suffisamrm 
varie, techniquement reussi etl 
difTicile pour que Ton y passe des 1 
i. Et en plus, il est tresl 
Oe quoi passer de longues I 
■ en se creusant la tete. Et j 
Ib la creuser, on se la 
jl, c'est du garanti. 
ies enigmes, tout en ajou- 



r rant un cote plates-formes 
I corse sauront vous poser des^ 
problemes pour le moins deli-f 
'~*s. C'est un genre, on aime ou 
VM n'aime pas, il n'y a pas de 
juste milieu, c'est a 
vous de choisir, en i 
sachant qu'il s'agit la I 



Des musiques propices a 
ce genre de jeu. 



r ' I r ' 1 : I I I ■ 



La difficulte que Ton a a 
bouger le sprite est 
volontaire, alors... 
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rondouiilar 
doute. mais 



fede un physique un 
er! Vu sa tete, on sen se- 
sept monde truffes de ni- 



^rets! Pour que Kirby progresse dans ces mondes hostiles. il aura ia possibility 
de gober ses ennemis. Consequence pour I'ennemi, il se dissoudra dans le sue gas- 
trique. certes. pour ensuite emprunter un itineraire particulier, mais surtout. il sera 
mort! Essayez done de vous dissoudre dans du sue gastrique, vous verrez le resul- 
tat. Ce n'est pas beau, et ga ne sent pas bon. Mais la question n'est pas II Kirby, 
en avalant ses ennemis pourra. s'il le souhaite. s'appropier leur pouvoir. S'rl avale 
un ennemi avec une epee il aura une epee. si son ennemi crache des flammes. il 
crachera a son tour des flammes, et ainsi de suite... Avec une dizaine de pouvoirs 
differents. Kirby pourra sans peine faire dans la variete! 




On connaissait ce titre sur Game Boy ou c'etait deja un 
veritable bijou, bien qu'un petit peu facile. Sur Nes, c'est 
encore plus grandiose! Des musiques sublimes, une anima- 
tion a faire patir n'importe quel jeu sur Super Famicom, 
une maniabilite d'enfer, bref, tous les ingredients pour un 
feire un Hit. C'est d'ailleurs le statut de ce jeu desormais. 
Des mondes enormes et varies a explorer, des armes nou- 
velles toutes les deux secondes seront tout ce qui vous 
attendront dans cette cartouche. II n'y a que du 

auf pour les couleurs un petit peu p 
chonnes. Mais c'est loin d'etre grave. Com..,c 
dit Olivier, un nouveau Mario est ne! 

TRAZOM 
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De toute evidence, on se retrouve en presence de deux jeux 
de plates-formes identiques dans le fond, mais pas dans la 
forme. Le geant Konami I'emporte de toute evidence au ni- 
veau technique pulsque graphlsmes et sons sont bien supe- 
rieurs chez ies Tiny Toon que chez Kirby. L'animation quant 
a elle, reste un peu a part pulsque Kirby est excellent a ce 
niveau, tout comme Ies Tiny Toon. Conclusion, Kirby est 
sans aucun doute plus original, plus vaste, mais aussi plus fa- 
cile que Tiny Toon. Kirby est un jeu destine a un public un 
peu plus jeune que celui des Tiny Toon. 













! 




Sbits Nintendo. Dans le 






plates-formes, on pouvait 






lament faire plus sympa. / 






Ies ennemis et gagner ains 
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pouvoir, c'est original et 






amusant. Ajoutez a eel 
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fiche technique bien compli 






vous obtiendrez un bon so 
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possede pourtant ses defau 






principal defaut etant: un i 
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evidence a un public jeune, 






ne pas dire tres jeune. Malg 
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sept mondes, la difflculte 
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pas la. Les niveaux se passe 


F 




uns apres les autres sana 






bleme, et meme si 


'- 


Ton s'amuse, on ne ^ 
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se retrouve pas j| 
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confronte a de trop Jif 


L| 




grandes difficul- >l4' 
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•Une animation tres 

bonne. 
■L'aspect original 

d'avaler son ennemi. 
• Sept mondes et des 



■ La sauvegarde automatique. 



■ Un jeu facile destine 



Vous nila arme if une <£peel Ca m rigole pas, 
vous pouvei maintenairt Itlatw tout vos eMMOtis, 
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Uflparaplui« 
pour evitor les | 
chutes de troo ! 
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advttrsaire avec 
parapjuie! 
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On a deja vu mieux sur la 
Nintendo, malgre la 
variete. 



De tres bons scrollings, 
mais quelques 
ralentissements. 



Des musiques gentilles 
accompagnent le jeu. 



C'est du tout bon. 
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e tournoi des Cinq Nations, main- 
tenant appele Championnat d'Eu- 
rope. et la Coupe du Monde de 
Rugby, <;:a vous dit? C'est bien ce 



que je pensais, il y a de plus en plus 
d'adeptes a ce sport. Peut-etre est-ce pour 
fiwier, ou bien surtout parce que sur Mega- 
, il n'existait aucun jeu de ce type? En 
cas, on ne pourra plus se plaindre de- 
sormais, Domark, qu'on ne presente meme 
plus, a combte le vide. International Rugby, 
c'est avant tout 16 equipes de haut niveau, 
des tournois professionnels comme vous 
verrez jamais, mais aussi et surtout un 
ime pousse tres loin, qui ne peut que 
lir les dingues de ce sport. Autant vous 
■qu'a deux, les parties sont extreme- 
acharnees. II n'y a qu'a voir 
re souvent tres serre, 




" I C*est le pre- 
^' mier jeu de 
rugby sur Megadri- 
contrairement 
Super Ninten- 
qui a dcja ac- 
"son" World Class 
.^ Inutile de dire que In- 
atfonal Rugby s'avere etre 
le classe au-dessus. Le realis- 
,..e y est largement superleur, 
et ramusement beaucoup plus 
present. On ne marque plus 
H'essais a tour de bras, 
ime c'etait le cas dans la 
version Super Nintendo, lei, la 
difficulte est tellement bl " 
see qu*il faut vraim 
employer pour ne pas , 
tre battre. Chaque action ei 
niilaire a la realite, aussi bien 
ns le domaJne de la touch ' 
e dans celui de la melee c 
s passes. Les trois boutoi 
rvent en permanence, < 
iferent une ergonomi 
! peut plus souple. Ce pr 
duit nous change vraiment des 
sempiternefles simulations de 
''Qtball, et pourrait bit 
d'un avenir plus 
^-ort. 
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En plem match, le but est 
entre autres, de trouver des 
touches pour s'approcher le 
plus possible de I'enbul ad- 
verse. Pour cela, une fleche 
blanche apparail apres avoir 
appuye sur le bouton "B". 
En appuyant de nouveau, vous 
validez Taction. 



. wup de pied de penalite 

s'effectue a I'aide d'une jauge 

et du scanner sur le cote. 
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Et ('est I'essai, Bala!, 
suite a una sortie de 
melee aux dix-huit 
metres le capitaine 
del'equiped'Angle- 
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terre passe a son 
trois-quart-aile qui 
double la passe avec 
sen ailier. la defense 
Fran^aise, impuissan- 
te ne peut que 
constater les degats. 
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CONTINUES 






PASSWORDS 



• Un tres grand realisme. 

• Differents tournois. 

• Nombre d'equipes. 
■ A deux, le pied! 



■ Des couleurs trop fades. 
• Des sons moyens. 



M I ' . 1 J ; I f-:i 7ni^ 



On ne peut pas dire qu'on 
atteigne des sommets, 
mais ils restent dans la 
moyenne. 



Chaque deplacement ou 
scrolling del'ecran est 
vraiment bien rendu. 



MANUBunri 

Faire des passes, taper au 
pied ou marquer un essai, 
seront autant d'actions fa- 
ciles a executer. 



, ri ■ I ; t ' 1 1 1 , 1 n ■ 



De ce cote, ce n'est pas fo- 
lichon, a part les digits 
pour les bruitages qui sont 
loin d'etre mauvais. 



premiere ayant vu le jour sur Super Famicom, 
ce rugby de Domark permet de retrouver les 
plus grandes equlpes du monde dans des cham- 
pionnats ou des matchs amicaux. Un classlque 
dans le domaine de la simulation sportive. Le 
jeu utilise intelligemment les trois boutons de 
la Megadrive, et la seule faiblesse du jeu a ce 
niveau se situe au niveau des passes que Ton ne 
fait pas toujours au joueur que Ton voudrait. 



terre, de la France en passant par le Zimbabw 
et les USA, ce jeu de Domark est a la fois suffi 
samment realiste, et jouable pour etre appre' 
cie des connaisseurs. Attention, ce n'est pour 

tant pas le hit de I'annee, ni la f ' — 

perfection du genre. Mais c'est, ^Jjjj^ 
pour le moment, la seule simulation 
de rugby sur Megadrive. 

T.S.R. ' 
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Master System 



Un scientifique organise dans le 
plus grand secret des expe- 
riences inedites. A tel point 
que par un mauvais jour, son fils Saul 
Morrow en subit les consequences. II 
esc transforme en Loup-Garou! Mais 
son pere se fait vite enlever par des 
personnages jaloux et avides de son 
savoir. Saul doit maintenant tout feire 
pour le sauver A travers 5 mondes, 
le loup que vous incarnerez devra 
donner des coups de poings et es- 
quiver, et, lorsque la transformation 
seffectuera, sa force sera decuplee a 
un degre tel qu'il pourra utiliser des 
armes "volantes"! 
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Au niveau 3, des milliards 
de betes vous attendent de 
patte ferme! Certains 
intort^. ^p^nts vous 
siJeront 
rrteme a 
traverser 
certains 
passages 
deticats. Ne 
refuse! pas, 
ca vaudra 
ieux! 



Woffchild est tres plaisant a jouer. 
d'autant que sur Master system, les 
jeux de ce type se font de plus en plus 
rares. Issu du monde micro, le nombre 
de couleurs a serieusement baisse, 
pour ne pas dire plus. C'est I'un des 
gros defauts. Outre une animation un 
tantinet saccadee, mais sans gener le 
moins du monde la progression du 
joueur, c'est surtout la difficulte qui 
semble mise a I'indexe. Les niveaux ne 
sont vraiment pas longs, et les Boss 
loin d'etre invincibles. Avec un seul 

liveau de difficulte et des 

'asswords, le jeu a une 
tres courte duree de vie. 
Et c'est vraiment dom- 




Transforme en Loup-Garou! Eh oui, ca devait bien aniver un jour. Qui vous a dit 
d'aller vous asseoir a I'interieur de I'aaelerateur de partioiles de Papa! 
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OUVERT LE LUNDI DE 14H 
A 19H ETDU MARDI AU 
SAMEDI DE 10H30 A 19H 
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LE SPECIALISTE DES JEUX 
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1 1 


1 




SUPER FAMICOM 


MEGADRIVE 


NEO GEO 




Super Famicom 


1390 F 


Megadrlve Jap. 749 F 


Neo Geo + 1 jeu 


2790 F 


Joy infrarouge 


399 F 


Transfo 9 v. Jap. 149 F 


Neo Geo 


2490 F 


Cable peritel 


149 F 


Adaptateur f^D Jap. 79 F 


Joystick NG 


449 F 


SF Super Joycard 


149 F 


Monaco GP 2 Jap. 249 F 


Memory Card 


190 F 


Adaptateur univ.{Starfox) 129 F | 


Street of Rage 2 Jap. 299 F 


Art of Fighting 


1390 F 


Royal Conquest 


169 F 


Bubsy US 399 F 


3 Count Bount 


1390 F 


Rushing Beat 1 


179 F 


F-15 Strike Eagle US 399 F 


Sengoku 2 


1390F 


Prince of Persia 


219 F 


Fatal Fury Jap. 399 F 


Super Side Kick 


1390 F 


Ghouls' n Ghosts 


229 F 


Golden Axe 3 Jap. *S* 399 F 


Fatal Fury 2 


1490 F 


Batman Return's 


249 F 


Jungle Strike US 399 F 


Samuraf Shodan (SS* 1490 F | 


Rushing Beat 2 


299 F 


Jurassic Park US tfi^ 399 F 


World Heroes 2 


1490 F 


Axelay 
Turtles Ninja 4 


329 F 
349 F 


Mig 29 Fulcrum US «ig*399 F 
Rolling Thunder 3 USgj399 F 


View Point 


1690 F 


Final Fight 2 
Exhaust Heat 2 


369 F 
399 F 
399 F 


Shining Force US ^^^399 F 
Tiny Toon Jap. ^^ 399 F 
Snow Bros Jap. *^ 399 F 
Shinobi 3 US ^^ 439 F 
Strider 2 US ^^ 439 F 


1 


^m NEC 


Mario Kart 


Nee Duo-R 


2190 F 


Star fox 


399 F 


PC Engine 6T+1 jeu 


1490 F 


Super Dunk Star 


399 F 
399 F 
449 F 




590 F 


F1 Circus US 499 F 
Monkey Island US «i^ 499 F 


Avenue Pad 6 
Quintupleur 
Super Star Soldier 


349 F 
99 F 
149 F 


Tiny Toon 

Super Volley Ball 2 


Tetris 2 ^^ 


489 F 


Street Fighter 2+ Jap. 649 F 


Bomber Man 93 


429 F 


Darius Force *^ 
Dragon Ball Z 2 ^^ 


589 F 
589 F 


PC Kid 3 

Lord of Thunder ^^^,^ 


429 F 
479 F 
589 F 




Final Set Tennis *^ 






589 F 


MEGA CD 
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NEO GEO 1 



Neo Geo+Nam 75 
Nam 75 
Cyber Lip 
Magician Lord 
Burninq Fight 
Blue's Journey 
Baseball Star 
Baseball 2020 
League Bowling 
Alpha Mission 2 
Ninja Combat 
Joy Joy Kid 
Sengoku 
Fatal Fury 
Eight Man 
Robo Army 
Football Frenzy 
Mutation Nation 
King of Monsters 
Art of Fighting 
Super Side Kick 



1990 F 
399 F 
399 F 
449 F 
449 F 
499 F 
499 F 
499 F 
499 F 
499 F 
499 F 
499 F 
499 F 
649 F 
699 F 
699 F 
699 F 
749 F 
749 F 
999 F 

1099F 



SFC-SNIN-SNES 



Ranma 1/2 n°2 
Run Saber 
Mario All Stars 
F1 Circus 2 
Ranma 1/2 n°3 
Solstice 2 
World Heroes 
Mortal Kombat 
Street Fighter 2 Turbo, 



589 F 
589 F 
629 F 
639 F 
649 F 
649 F 
649 F 
689 F 
)F 



Mega CD Pal 
Ernest Evans 
Heavy Nova 
Dennin Aleste 
Silky Lip 
Lunar 

Prince of Persia 
Thunder Storm 
Final Fight 
Ranma 1/2 n°2 
Silphed 



7 jeux 





190 F 


190 F 


290 F 


290 F 


390 F 


390 F 


439 F 


449 F 


449 F 


499 F 



SUPER NES US 



Super Nes US 
Run Saber *3i 
Super Turrican 
Lost Vickings 
Utopia ^ 

Shadow Run f] 
Seventh Saga % 
Mortal Kombat 1 



1090 F I 
479 F I 
479 fI 
499 FI 

499 F I 
529 F I 
539 F I 
549 F I 



Actraiser 
Pilot Twings 
Castlevania 4 
Double Dragon 
Tortues Ninja 4 
Street Fighter 2 
Super Soccer 
Super Tennis 
Zelda 3 

Addams Family 
Another World 
Amazing Tennis 
Bart Nigntmare 
Mickey 
Final Fight 
Road Runners 
Contra 4 
Adventure Island 
NCAA Basket Ball 
Mario Kart 



199 F 
199 F 
199 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
349 F 
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La Californie. ce n'est pas seule- 
ment les films made in Hollywood, 
on y developpe egalement de 
nombreux jeux. C'est Id que se 
sent installes Sega of America. Interplay et 
Virgin... suivez le guide! 

SEGA OF AMERICA 



Fin juin. j'ai eu la chance de partir d Son 
Francisco pour visiter Sega of America. Je 
connais bien Sega Japan, mais je n'avais 
encore jamais eu I'occasion de decouvrir 
la branciie americaine de cette societe. 
N'allez pas croire que Sega of America 
n'est qu'une simple filiale de la maison 
mere, car meme si la pluport des jeux sont 
developpes au Japon c'est ici que des liits 
comme Sonic 2 ont vu le jour et la majorite 
des jeux Mega CD sont egalement deve- 
loppes aux USA. Du reste, Sega of Ameri- 
ca prend de plus en plus d'importance. 
d'autant plus que la Megadrive marciie de 




mieux en mieux sur le marchie americain 
ou elle distance octuellement la 16 bits de 
Nintendo, alors qu'elle est loin de faire le 
poids face d sa concurrente ou japon. 
Pour commencer. nous avons visite le 
siege central de Sega of America qui est 
situe dans la banlieue de San Francisco. 
Ld. nous avons pu faire un tour d'liorizon 
des objectifs Sega avec Paul Rioux et Shii- 
nobu Toyoda. qui sont tous deux vice-pre- 



PEPORTAGE ALAIN HUYGHUES-LACOUR 
Pliotos Oitles Klein 
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sidents de Sega of America. A defaut de 
la mysterieuse console 32 bits de Sega, 
qui est encore un sujet top secret, nous 
avons pu parler du Mega CD (qui se 
nomme le Sega CD aux USA). Sega est 
tres confiant quant d I'ovenir de cette ma- 
ciiine, d'autant plus que le lecteur CD de 
la Super Nintendo est de plus en plus en 
retard et que. en depit de ses perfor- 
mances nettement superieures. La 3DO ne 
devrait pas etre un concurrent serieux du 
Mega CD en raison de son prix trop eleve. 
Nous avons beaucoup parle de la nouvel- 
le chalne de television cablee que Sega 
monte avec Time Warner aux USA. En re- 
liant leur Megadrive au cable, d I'aide 
d'une simple interface, les utilisateurs 
pourront telechorger directement les jeux 
de leur ciioix (50 jeux differents seront pro- 
poses en permanence et ils seront renou- 
veles regulierement). Mais attention, ce 
systeme revolutionnaire ne permet pas 
d'aciieter des jeux. mais seulement d'y 
jouer pendant le temps desire car le pro- 
gramme s'efface des que Ton eteint la 
console. D'autre port, cette chialne cdblee 
diffusera des previews des prochains hit 
Sega. Mieux encore, certaines de ces pre- 
views pourront etre jouables! Par exemple. 
on pourra jouer chez soi le premier niveau 
de Sonic 3 avant sa sortie, ce qui permet- 
tra de se faire une idee precise du jeu 
avant de prendre la decision de I'acheter. 




Les debuts de ce Sega Channel sont pre- 
vus pour le debut de I'annee prochaine et 
Sega etudie la possibtlite de lancer une 
chaine equivalente en europe. mais rien 
nest encore decide. D'autre part, une serie 
de dessins animes consacree d Sonic est 
octuellement en cours de realisation. Deci- 
dement, les segamaniaques americains 
seront vraiment gates! 

DES DINOSAURES 
SUR MEGA CD 

Notre seconde visite fut pour le sen/ice de 
recherche et developpe- 
ment Sega qui s'occupe 




Mega CD. De tres nombreux jeux sont de- 
veloppes dans ce service, mais helos nous 
n'avons pu uniquement visiter la partie du 
batiment dons laquelle est developpee la 
version Mega CD de Jurassic Park. Contrai- 
rement d la version Megadrive (testee dans 
ce numero). II ne s'agit pas d'un jeu d'ac- 
tion mais d'un jeu d'oventure. Jurassic Pork 
nest evidemment pas un petit projet et 
Sega met visiblement le paquet sur la ver- 
sion CD de ce jeu tire du film le plus spec- 
taculaire de Tannee. Dans cette version, 
on retrouvera bon nombre des decors du 
film, ce qui est assez plcisant. mais ce sont 
bien sOr les dinosaures qui sont les stars 
de ce jeu et les programmeurs soignent 
tout particulierement leur animation. Pour 
ce faire. ils utilisent la nouvelle machine 
qui fait des miracles: la Silicon Graphics. 
Nous ovons eu droit a une demonstration 
des capacites de cette machine et je dois 
dire que c'est vraiment impressionnant. On 
dessine d'abord un personnage (un dino- 
saure en I'occurrence) et ensuite on peut 
I'onimer avec une focilite deconcertante. 
De plus, il est possible de regler differents 
parometres comme I'eclairage du dinosau- 
re ou encore I'emplacement de la camera 
qui le" filme". cette derniere pouvont etre 
fixe ou mobile (suivant un deplacement 
que I'on determine egalement) et ensuite 
la Silicon Graphics calcule le tout en te- 
nant compte de tous les parometres don- 
nes. II est d noter que tous les trucages du 
film ont ete realises avec cette machine, 
ce qui est une serieuse reference. £n effet, 
qucnd vous verrez ce film (il est genial!) 
vous serez stupefait par la qualite des tru- 
cages car on a vraiment I'impression que 
Spielberg a decouvert de veritables dino- 
saures pour les faire tourner dans son film 
tant il est impossible de voir le moindre tru- 
cage! 



L£ SEGA TECHNICAL 
INSTITUTE: 



Nous avons ete 
les premiers jour- 
nalistes outorises 
d penetrer dans 
le tres secret 
Sega Technical 




Institute dans lequel travaillent les 
meilteures equipes de developpement de 
Sega aux USA. £n effet, c'est Id que sont 
realises certains des jeux vedettes de 
Sega, car ici on ne travaille que sur Les 
plus gros projets comme Sonic 2. Sonic 3 
ou encore Sonic Pinball. Ce sen/ice presti- 
gieux se compose d"une quarantaine de 
personnes et il est dirige par un ancien de 
Chez Disney . Les jeux sont integralement 
developpes par une equipe maison. d 
lexception des musiques. 
Le concept de ce cet institut est original, 
puisque son but est de realiser des jeux 
mieux adaptes au marche americain (et 
occidental en general) en faisont travailler 
ensemble des programmeurs americains et 
japonais. Sega Jopon selectionne les 
meilleurs elements de son service de re- 
cherche et de developpement afin de les 
envoyer ici pour travailler avec leurs col- 
legues americains pendant plusieurs on- 
nees. le temps de realiser plusieurs projets. 
Cela dit. il arrive egalement que certains 
programmeurs japonais ne restent au 
Sega Technical Institute que le temps ne- 
cessaire pour regler certains problemes 
techniques. L'idee de Sega est de surmon- 
ter les differences cultureltes entre les pro- 
grammeurs japonais et americains. notam- 
ment en permettant cux meilleurs 
programmeurs japonais de travailler avec 
des concepteurs americains et de realiser 
ainsi des jeux qui correspondent encore 
mieux d la sensibilite du public americain. 
Nous avons done pu voir travailler cer- 
taines equipes sur des projets comme 
Sonic Spinball. Ce nouveau jeu consacre d 
Sonic sinspire de la casino zone de Sonic 
2, mais il ne s'agit pas d'un simple jeu de 
flipper, car it se passe tout un tas de 
choses differentes ddns ce jeu qui semble 
tres interessant. 

TOP SECRET: 

Si cette visite etait tres interessante. etle 
etait loin d'etre complete et nous sommes 
restes quelque peu sur notre fdim. En effet. 
nous n'avons pas pu franchir la porte der- 
riere laquelle travaillatt I'une des equipes 
vedettes de du Sega Technical Institute. 
C'est derriere cette porte que Sonic 3 est 
octuellement en cours de realisation et 
vous conviendrez qu'il etait particuliere- 



ment frustrant de ne pds pouvoir jeter un 
coup d'oeil sur ce jeu! Pire encore, nous 
avons decouvert en discutant avec 
quelques programmeurs maison que dans 
une autre partie du bdtiment d'autres 
equipes developpaient des jeux sur la 





nouvelle console 32 bits de Sega. Les 
boules!!! Dire que je n'etais qu'd quelque 
metres de la petite derniere de Sega et 
qu'll etait impossible de la voir... je ne men 
suis pas encore remis. 



LOS ANGELES 

Le lendemoin de la visite au Sega Techni- 
cal Institute, nous avons quitte San Francis- 
co pour nous rendre d Los Angeles afin de 
visiter un autre service de recherche et de- 
veloppement de Sega of America, ainsi 
que deux licencies Segd: Interplay et Vir- 
gin. I 

SEGA INTERACTIVE: 

Sega Interactive etait une societe de deve- 
loppement independante qui a ete rache- 
tee recemment par Sega of America. Dans 
le passe, cette societe d developpe des 
jeux pour des licencies Sega, comme Elec- 
tronic Arts, ainsi que pour Sega directe- 
ment. Par exemple, Sega Interactive avait 
developpe Greendog. ainsi que les ver- 
sions Megadrive et Mega CD de Batman 
Returns. Ici on travaille sur de tres nom- 
breux projets (et non des moindres) et les 
jeux sont entierement realises par les 
equipes maison. y compris les musiques. 
Sega Interactive vient de terminer Dino- 
saurs for Hire, un jeu d'action assez sympa 
que nous avions decouvert ou CES de Chi- 
cago et qui devrait sortir tres prochaine- 
ment. Mais nous avons pu decouvrir 
quelques nouveautes allechantes en 



cours de developpement. Sega ayant ra- 
chete a Lucasfilms les droits de Star Wars, 
une equipe travaitle actuellement sur la 
conversion Megadrive de ce grand hit de 
la Super Nintendo. Le deroulement du jeu 
sera exactement le meme que sur la 
console concurrente et personne ne s'en 
plaindra car c'est vraiment un grand jeu. 
En revanche, il faudra encore un peu de 
patience car ce jeu en est encore d la 
premiere phase de son developpement. 
D'autre part. Sega Interactive realisera 
egalement une version Mega CD de ce 
litre. Cette nouvelle version comportera les 
memes scenes que la precedente. mats 
etle devrait egalement disposer de nou- 
veaux niveaux. ainsi que de plusieurs 
scenes du film Sega Interactive viei 



semblerait que tout comme le Sega 
Technical Institute. Sega Interactive tra- 
vaille actuellement sur la nouvelle console 
32 bits de Sega. 

INTERPLAY: UN 
NOUVEAU VENU 




c'est plus fbit que tol 



egalement de sottoquer a un nouveau 
projet consacre d Batman, mais cette fois- 
ci il s'agit de la licence du dessin anime 
qui fait un matheur aux USA et dont nous 
avons pu voir quelques episodes sur 
Canal + . Une autre equipe developpe 
Home Alone 2 et bien que le jeu soit loin 
d'etre termine, ce que nous en avons vu 
est nettement plus convaincant que le 
premier episode et sons aucune compa- 
raison possible avec I'ignoble daube com- 
mise par THQ sur SFC. 
Mais le plus gros projet sur lequel travaille 
cette societe se nomme Eternal Cham- 
pions et ce devrait etre I'un des plus gros 
succes Megadrive de la fin de fannee. Ce 
jeu de boston, que nous avions decouvert 
au CES de Chicago, ou il, etait largement 
mis en avant par Sega, s'inscrit dons la li- 
gnee de Street Fighter II. Ce jeu de baston 
qui vous offre le choix entre 11 combattants 
vous proposera un nombre impression- 
nant d'options: replay en rolenti. mode en- 
tralnement. choix de la Vitesse et du 
nombre de manches et. bien sur. une 
large panoplie de coups differents. Ajou- 
tez d cela une realisation tres soignee, 
oinsi que des sprites de grande taille et 
vous obtenez un jeu de baston des plus 
impressionnonts qui devrait figurer parmi 
les plus grandes reussites dans le genre. 
De plus, il faut signaler que cette car- 
touche de 24 megas sera compatible 
avec la manette 6 boutons. ainsi quavec 
I'Activotor (mais on pourra bien sur utiliser 
egalement le joypad 3 boutons). Enfin. il 



On pourrait s'etonner de cette visite chez 
Interplay dans le cadre d'un voyage de 
presse Sega, car jusqu'ici cet editeur de- 
veloppait des jeux console uniquement 
sur la SFC. Mais Interplay vient tout juste 
de rejoindre les licencies Sega et cet edi- 
teur s'interesse particulierement au Mego 
CD. Interplay vient tout juste de terminer la 
conversion Mega CD de Lost Vikings, un 
excellent jeu d'action / reflexion qui est 
sorti cet ete sur SFC. D'autre part. Inter- 
play developpe (pour Virgin) une version 
Mega CD de Another World, le grand hit 
de Delphine. Cette nouvelle version sera 
nettement plus longue que la precedente 
(d peu pres le double) car une autre aven- 
ture commence Id ou se terminait le jeu 
dons le premier episode. Dons cette nou- 




velle partie du jeu, vous contrdlerez I'autre 
personnoge. I'extro-terrestre qui oidalt le 
heros dans le premier episode. Des 
scenes cinemotiques tres reussies ftgure- 
ront egalement dons ce jeu. et les gra- 
phismes que nous avons vus sont particu- 
lierement reussis. La version Mega CD de 
Another World devrait sortir au mois de 
septembre oux USA. 

Mais le projet le plus ambitieux d'Interplay 
est indiscutoblement Stone Keeper, un jeu 
de role en 3D des plus impressionnonts. 
Tous les personnages de ce jeu sont inter- 
pretes par des octeurs qui ont ete filmes 
dons les studios de cinema d'Hollyv/ood. 
Ce jeu devrait offrir un realisme jamais at- 
teint d ce jour sur console, le concept 
etant de vous fdire oublier qu'il s'agit d'un 
jeu et de vous donner I'impression que 
vous vivez vraiment cette oventure. Stone 
Keeper offrira de 40 d 80 heures de jeu et 
il devrait etre commercialise au cours du 
second trimestre 94. 

ON TERMINE 
AVEC VIRGIN. 

Pour le dernier jour de ce voyage. 
Sega nous ovait gates, puisque 
cette journee etait consacre d Vir- 
gin, qui dispose des jeux les plus 
excitants du moment. Nous avons 
ete regus avec beoucoup de gen- 
tillesse par le PDG de Virgin 
Gomes. Je dois dire que j'ai ete tres surpris 
de I'accueil tres ouvert que nous avait re- 
serve Virgin, alors que dans d'autres so- 
cietes comme les studios CD de Sega on 
ne nous montrait que tres peu de choses 
nouvelles et que tout etait entoure du plus 
grand secret. Chez Virgin, nous avons pu 
tout voir {ou presquel). 
Pour commencer. nous avons vu la version 
Mego CD de Terminator qui est pratique- 
ment terminee et qui devrait sortir tres pro- 
chainement. Bien que cette nouvelle ver- 
sion soit dons le meme esprit que les 
precedentes. le deroulement du jeu est 
different et les sprites sont de plus grande 
taille. II n'est pas vraiment surprenant que 
cette nouvelle version surclosse les prece- 
dentes car ce jeu occupe ('equivalent de 
40 megas (sans te son), ce qui 
est assez impressionnant! 
D'autre port. Terminator sera 
le premier jeu Mega CD en O 
sound et la bande sonore est 
assez extraordinaire. Si nous 
avions dejd vu des preversions 
de Terminator dans differents 
salons, nous avons pu decou- 
vrir Dino Blaze, un nouveau 
jeu de Virgin qui n'avait enco- 
re jamais ete montre d mo 
connaissance. Ce jeu sur le- 
quel 20 personnes (principale- 
ment des programmeurs) ont 
travaille, beneficie dune ani- 
mation d'une quatite inegalee 
d ce jour, que ce soit sur 
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Le Terminator is bock sur Mega-CD. 



console ou sur micro. Quelle claque! C'est 
vraiment du dessin anime interactif. Du 
reste. lorsque les gens de Disney sent 
venus voir les progres realises dans le de- 
veloppement du Livre de la Jungle, ils ont 
decouvert ce jeu et . comme moi. ils ont 
craque devant la qualite de I'animation 
realisee par les programmeurs de Virgin. 
Du coup, ils ont decide de confier d Virgin 
la realisation de Aladdin qui devrait etre le 
plus gros liit de I'annee. 



Personne ne verra sans doute jamais la 
version de Sega de Aladdin, mais meme si 
elle n'etait pas mal il me semble peu pro- 
bable qu'elle puisse egaler celle de Virgin. 
Je vous en ai parle avec beaucoup d'en- 
thiousiasme dans le reportage sur Chiicago. 
dans le dernier numero de Joypod. aussi 
je ne m'etendroi pas d nouveau sur ce jeu. 
Toutefois. Virgin a avoue avoir depense 1 
million de dollars rien que pour I'animation 
de Aladdin et le resultat est vraiment extra- 
ordinaire. Nous avons pu decouvrir de nou- 
veaux tableaux de ce jeu qui est presque 
termine et c'est vraiment un jeu qui pulveri- 
se litteralement tout ce qui s'est fdit dans 
le genre. Une animation de cette qualite 
ttent une place tres importante sur une car- 
touche, mais Virgin a mis au point une 
teclinique revolution no ire de compactage 
des donnees. La cartouche d'Aladdin sera 
une 16 megas. alors que sans cette tech- 
nique un seul niveau du jeu ourait occupe 




Au depart, cast Sega qui avolt ochete les 
droits d'Aladdin d Disney pour la Megadri- 
ve. Seulement. Disney dispose d'un droit 
de veto sur tous les jeux realises a partir 
de leurs personnages et ils ne furent pas 
du tout satisfaits par le travail realise par 
Sega sur cette licence. Aussi ont-ils decide 
de reprendre cette licence pour la donner 
d Virgin. II faut reconnoitre que si Sega a 
fdit un beau boulot sur Mickey et Donald, 
ils ont gdche deux licences Disney cette 
annee avec Talespin et Ariel la petite sire- 
ne qui sont des jeux franchement me- 
diocres. alors que to version Virgin du Livre 
de La jungle est tres prometteuse. 




de 16 megas! II est d noter que 
technique revolution no ire mise au 
point par Virgin interesse beaucoup de 
monde et Nintendo le premier cherche 
a en obtenir d prix d'or la licence, mais 
Virgin a decide de ne I'utiliser que sur 
Sega pour I'instont. Cette superproduction 
a mobilise pendant six mois une douzaine 
de coUaboroteurs de Virgin et une vingtai- 
ne d'animateurs de Disney! II faut dire qu'il 
est tout d fait exceptionnel de reunir un 
personnel aussi important pour mener d 
bien un projet. mots cela vaut le coup car 
Virgin prevoit de vendre 3 millions d'exem- 
plaires de cette cortouche, ce qui ne serait 
pas surprenont vu la qualite du produit. Vir- 
gin devrait realiser par la suite une version 
Mega CD de Aladdin et il nest pas exclu 
que cetle ci comporte egolement des ex- 
traits du dessin anime. 
Le seul probleme dons cette affaire, c'est 
que pour realiser ce jeu. 
Virgin a ete oblige de de- 
loisser tempore i re ment le 
developpement du Livre 
de la Jungle qui ne sortiro 
done pas comme prevu 
pour les fetes, mais au 
cours de I'annee prochat- 
ne. D'autre part. Virgin tra- 
vaille sur dautres jeux 
console, comme lo suite 
de Cool Spot, par 
exemple. Nul doute que 
Virgin nous prepare bien 
d'autres surprises encore! 
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Plus d'un an apres sa sortie au pays du soleil 
levant, le CD Rom de la Megadrive arrive 
dans nos bourgades frani^aises sous le nom, 6 
combien original, de Mega CD II. Alors, doit-on 
Jeter nos belles cartouches pour recevoir dans nos 
choleureux foyers la nouvelle technologic du 
Mega CD II? Afin de donner une reponse d ce 
delicot' probleme, commen^ons par foire le tour 
d'horizon des capacites de cette toute nouvelle 
machine. 

Tout d'obord, ou first of all pour porler a la mode 
SheHock Holmes, I'un des premiers jeux du Mega 
CD II, un constat s'impose: le Mega CD II n'o pas 
du tout, mais alors pas du tout,1a meme olfure 
que son predecesseur nippon ou amerlcain, le 
Mega (Sega pour sa version US) CD. La machi- 
ne a entierement ete relookee afin que ce nou- 
veau design s'accorde porfaitement avec la 
Megadrive II. AInsi le Mega CD II viendra s'en- 
castrer porfaitement dons la Megadrive II, de fci- 
gon a donner un bloc compact et tres design. De 
ce point de vue, Sega reste le leader du design 
cote console. Mais avant meme que vous vous 
inquietiez, je reponds a la question: est-ce que le 
Mega CD II est compatible avec la Megadrive 
ancienne version? Oui, tout a fait Thierry! Il y a 
cependont une difference, la Megadrive etant 
plus grande que la Megadrive II, I'assoclotion 
avecle Mega CD II ne donne pas un groupe 
compact, la Megadrive depossont par un cote. 
C'est assez inesthetique, mais I'important, c'est 
que <;a marche! 

Nouveau look pour une 
nouvelle technologie! 

Mais passons de suite oux capacites proprement 
techniques de la machine. Tout d'abord, quelques 
mots au support CD, afin de vous mettre I'eau a 
lo bouche. Si une cartouche fait en general de 4 
6 16 Mego-bits, un CD peut, quant a lui, stocker 
jusau'a 550 Megaoctets de programme, soit 
quelque 44CX) mega-bits! Imaginez-les posslblli- 
tesl Un support CD, c'est aussi la possibilite de 
mettre de verltables sons, qualite CD bien enten- 
du. Vous voulez du Mozart? Aucun probleme! 
Ce qui permet a la machine de sortir des jeux du 
genre Music Video ou il faut faire des clips sur 
les muslques d'INXS (sortie en septembre), Kriss 
Kros ou encore Marky Marks. Lo machine pos- 
sede, bien entendu, une sortie audio stereo qui 




vous pemiettra sans aucun probleme de la bran- 
cher sur I'ompli de votre chame Hi-Fi. 

Le paradis des sons CD 
dans Tenfer des consoles! 

Reste enfin que la palette de couleurs reste la 
meme, le Mega CD II ne changeant rien aux ca- 
pacites de la Megadrive. li y a par consequent 
une palette de 51 2 couleurs pour 64 afflchobles 
simultanement d I'ecran. Le mlcroprocesseur de 
lo machine reste lui oussi le meme puisqu'il s'agit 
d'un 68000 cadence d 1 2,5 MHz, alors que la 
Megadrive seule tourne d 7,5MHz. Autre inno- 
vation de la machine, lo presence d'un co-pro- 
cesseur arlthmetique qui permettra d la machine 
de gerer elle-meme les effete de zooms ou bien 
de rotations. 

Void dons les capacites de la machine qui, ven- 
due 1 990 FF avec le jeu Road Avenger, de- 
vrait avoir un bel avenir, vu les jeux qui vont 
orrriver avant la fin de I'annee. Les jeux sorti- 
ront en grand nombre, et leur prix devroit tour- 
ner autour de 399 FF, sauf NInght Trap, double 
CD oblige, qui sera d 449 FF, ce qui n'est en 
soi pas excessif. ■ 



FICHE TECHNIQUE 

MICROPROCESSEUR 

68000 cadence 6 13,5 MHz. 
RAM 



its (memoire PO\A; son) 
128 Kbits 

(memoire cache; graphismes, effets speciaux) 
64 Kbits (memoire de sauvegorde) 

64 couleurs offichobles simultanement 

1 6 couleurs sur un carre de 8 pixels sur 8 

Palette: 51 2 couleurs 

RESOLUTION 

320X224 

TEMPS D'ACCES 

environ 1 seconde 

Source de son PCM stereo 8 voies 

Frequence "sampling": 32 KHz max 

Convertisseur D/A 16 bits 



MEMOIRE DES JEUX 

lCD=550MegaodBts 



filial ngnt 



EDITEUR : CAPCOM • MEGA CD II 




Encore un grand ncxTi pour 1^ debuts du Mega 
CD. Faute de mettre des grands jeux, on met 
des grands noms, c'est une certaine forme de po- 
litique. On retrouve avec Final Fight Porchetype 
meme du jeu de baston d progression. On ovonce 
ou fil des niveoux, on rotnasse les quelques objets 
mis a nofre disposition, et I'on cogne sur les pauvres 
bougres qui passent. Final Fight garde ses defauts 
et ses qualites, et I'on ne peut pas dire que la ver- 
sion Mega CD soit une veritable revolution ni une 
veritable merveille. On se demande bien ce que la 
version CD Rom apporte de plus, homnis les sons 
qui ne s'en tirent pas trop mal. Final Fight fciit par- 



tie de ces jeux sur CD Rom qui auroient tres bien 
pu tenir sur une betasse cartouche, les sons en 
moins. Seuls des jeux comme Road Avenger, Thun- 
dehav/k. Music Video, Night Trap et Silpheed ex- 
pbitent intelligemment le support. Abrs certes. Final 
Fight est un bon jeu, mais on ne s'achete pas un 
Mega CD pour avoir Final Fight, on achele Final 
Fight lorsque I'on possede dejd la machine, et que 
I'on desire acquerir un jeu qui ne soit pas mau- 
vais. Une petite precision tout de meme, ce Final 
Fight la peut se jouer d deux simultanement et il 
comporte tous les niveaux du jeu d'arcade! 
T.S.R. 
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GRAPHISME: 14 

ANIMATION: 15 

SON: 17 

MANIABIUTE: 15 
NOTEGLOBALE 





EDITEUR : CORE DESIGN 
MEGA CD 



La premiere course de voitures du 
Mega CD! Et quelles voitures: des Ja- 
guars XJ 220! Sur differents circuits et sous 
diverses conditions climatiques (neige, 
pluie etc..,), vous allez piloter votre boli- 
de, avec comme objectir, attention, on ne 
s'en doute deja pas, finir dans les pre- 
miers, Vous pouvez oussi decider de finir 

dans les derniers, c'est tout aussi 

amusant, mais c'est beaucoup plus 

facile. En debut de course, vous 

choisissez I'air de musique sur le- 

quel vous voulez rouler, et c'est par- 
ti. Precision interessante, le jeu offre 

la possibilile d deux joueurs de cou- 

rir en meme temps. On retrouve 

alors les maintenant traditionnels 

ecrans splittes pour que chacun des 

deux joueurs puisse suivre 

facilement sa course. Autre 

option interessante du jeu, 

il est possible de s'occuper 

de so voiture piece par pie- 
ce. A vous de faire les 

changements de materiel 

sur votre vehicule par le 

biais d'un tableau aussi 



complet que bien fait. Meme si les musique ne 
sent pas mauvaises, elles manquent singuliere- 
ment de peche, les graphismes sont honnetes, 
mais on accroche cependant avec peine d ces 
courses. Tres sympa d deux joueurs. Jaguar XJ 
220 ne convainc pas le joueur solitaire, ou s'il le 
convainc, c'est peridant la premiere heure, apres... 
T.S.R. 




piriiH^e <yf Persia 



EDITEUR : SEGA 
MEGA CD II 
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j Ls combats de Prince of Persia, ou pIlM des Prince ol PMlia, ont cela de bien ql ik sont 
simples mais passioiinants. Une seuk atbque, ni SHle parade, pour d 



Le classique parmi les classiques arrive sur 
le Mega CD pour ses tous clebuts. Etait-ce 
la una verltablement bonne idee? Co se discu- 
te. On connait mointenant tous I'hlstoire de cet- 
te jeune princesse captive qui a le choix enfre 
un mariage ovec le Vizir du coin ou bien la 
mort, donnee par ce meme Vizir intransigeant. 
Pour vous, jeune Prince de Perse (c'est le titrel), 
il vous reste une heure avant que le delai n'ex- 
pire, et avec lui la Princesse. Avec une anima- 
tion du sprite parfcite, Prince of Persia fut, et 
est encore pour beaucoup, la reference dans 
le genre. Alors que sa suite sort sur micro, le 



premier volet arrive sur Mega CD. Une ques- 
tion s'impose: pourquoi un ancien jeu sur une 
nouvelle console? Hormis les musiques CD, ce 
Prince of Persia n'apporte rien de nouveau. 
C'est le classique ultra classique type. Les de- 
cors sont les memes, la maniabillte aussi (plu- 
tot bonne) et ainsi de suite. Dommage que les 
grapfiismes n'oient pas ete plus soignes, car 
on ne se retrouve en face que d'un Prince of 
Persia quelconque, sans aucune consistance. 
Pourquoi celui-la plutot qu'un autre? Surtout si 
I'on possede une autre machine? 

T.S.R. 




GRAPHISME: 14 

ANIMATION: 17 

SON: 16 

MANIABILITE: 14 
NOTE GLOBALE 
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EDITEUR : SEGA* MEGA CD II 



Amateurs de neurones en folie, bienvenue a 
notre rendez-vous avec Sherlock Holmes. 
Dans ce programme, similaire au Detective 
Conseil des Jeux Descartes, on vous propose de 
resoudre diverses affaires, en faisant preuve d'une 
implacable logique, d'un esprit de deduction in- 
croyable mais vrai, et d'une maTtrise parfaite de 
la langue de Byrron en sachant que du Byrron, 
ca seliten general, et que ce jeu, go s'ecoutel 
Car je vous le dis tout de suite, le jeu est integra- 
lement en anglais. Ou plus exactement, en an- 
glais debite par des octeurs americains de 
seconde zone qui veulent se faire passer pour 
british mais ne le sont pas (c'est la I'avis d'une 
veritable anglaise qui etait de passage le jour ou 
nous ovons rait le test). Bref, conclusion, c'es tres 
difficile 6 comprendre, surtout que les indices sont 
dans le texte. A moins d'etre titutalire d'une maT- 
trise d'anglais, le jeu devient delicat. Trois cas d 
resoudre pour cette premiere portie de Sherlock 
Holmes, la seconde ne devant pas tarder: la ma- 
lediction de la momie, la meurtriere mystifiee et 
le soidat de plomb. Trois titres qui en dlsent long 
sur les affaires. Avec des sons excdlents (des voix 



m 



1 



J-, 



tTfrr 




'Ui-V 



^ 



Les options au programme. Un carnet pour prendre des nol 
r^rtoire des lieux et personnages dignes d'interet les ex 
de journaux des deniiers jours et ainsi de suite. 



CD!) des graphismes a la Night Trap pour les 
scenes de I'enquete et une maniabilit^ tres bon- 
ne, ce Sherlock Holmes est un soft a la fois com- 
plexe et raffine, pour les anglophiles avertis. A 
conseiller a tous les parents, ou aux etudiants en 
langue. 

T.S.R. 



Return to Gaine?! T Repliky Scene 
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GRAPHISME: 13 
ANIMATION: 18 

SON: 17 

MANIABIUTE: 16 

NOTE GLOBALE 

moi speak english 

76% 

moi parte pas anglais 

50% 



EDITEUR : 

WOLFTEAM 

(TELENET) 

MEGA CD II 



road 




Vous etes un pauvre molheureux, un mec com- 
pletemenf detruit par le chagrin... ah lata, ce 
que c'est que d'avoir perdu sa meuf! Cest pour- 
tant pas faute de I'avoir aimee, ah non alors, 
mais c'est ce gang de diables de la route, lis I'ont 
ecrasee avecTeurs pneus, et meme qu'ils sont re- 
passes plusieurs fols sur le corps de votre copi- 
ne, afin de bien repeindre la route de ses tripes 



sangulnolentes, encore remplies du petit-dejeu- 
ner qu'elle venait de prendre, a base de corn- 
flakes (d'ou le bruit "scroutch' lorsqu'elle s'est fait 
rouler dessus?). Cen etait trop pour vous! Votre 
femme, passe encore, mais salir la route que de 
braves ronctionnoires se tuent a rendre plus 
propre chaque jour... c' etait insoutenable! Vous 
avez decide de les venger! 

GREG 



GRAPHISME: 16 

ANIMATION: 17 

SON: 17 

MANIABILITE: 16 
NOTE GLOBALE 



robo aleste 



EDITEUR : SEGA* MEGA CD II 



Al'epoque des guerres de successions au Ja- 
pon, vous etes le jeune pllote d'un robot- 
ninja (?), qui doit tirer sur tout ce qu'il voit 
devant lui. On ne peut pas etre plus clair: Ce 
jeu, qui fait suite ou tres celebre Spriggan sur 
Cd-rom Nee, ne donne pas la satisfaction d'un 
vrai shoot' em up, il reste tout de meme sympa- 
thique... alors que dire? Ce n'est pas une dau- 
be, mais ce n'est pas une merveille non plus, 
son probleme reside dons !a laideur de ses de- 
cors. Seule la cascade du debut du premier ni- 
veau fait presque fionneur a la machine... .pour 



le reste c'est d'une laideur mystique et affrio- 
lonte. Si vous le trouvez a moins de 300 Frs, ol- 
lez-y, mais dans le cas contraire, faites sans lui. 

GREG 




suppoitidu ftitur 
«^5ii «a venir" ! 

On ne peut pas dire que les jeux qui accompagnent la sortie du Mega CD soient 
de pures merveilles, vous aurez pu vous en rendre comple. Mais un rapide lour 
d'horizon de ce qui reste a venir vous fera peut-eh« voir que le Mega CD II est 
copable de verilables prouesses. II suffit de voir Silpheed, qui sorrira au mois de 
decembre de cette annee, pour en etre persuade! Alors void, pour tous ceux qui 
s'interrogent, quelques uns des litres pour 1 993 et d'autres pour plus tard! 



sons d'enfer, CD oblige, pour un soft 1 00% oc- 
fion, Spidermon oblige. 

night trap 

EDITEUR: SEGA 

SORTIE PREVUE EN NOVEMBRE 1993 

Le premier veritable bon jeu du Mega CD sera 
aussi dans le pebton de tete du Mega CD II. Avec 
des voix en fran^is, essentiel pour jouer! Ce pro- 
gramme, veritable film, vous proposera de sur- 
velller une moison afin d'y capfurer une bande 
de terroristes. Original et indispensable. 



dune 

EDITEUR VIRGIN GAMES 
SORTIE PREVUE EN OCl 




De veritabies atteurs ont prete leur voix aux personnages afjn 
(t'a<teiituer le realisme. Des (etitaines de phrases ont ete 
enregistrees! 



Le premier jeu Mega 
CD, avec Night Trap, 
possedant des voix 
CD en fran^ais! Plus 
besoin de se creuser 
la tete pour com- 
prendre, il n'y a plus 

3u'a savourer! Inspire 
e I'oeuvre gigan- 
tesque de Franlc Her- 
bert, et reprenant les 
sequences du film de 
David Lynch, Dune 
vous emmenera dans 
le monde etrange des 
Harkonnens, en inter- 
pretant Paul Atreides! 




version d'Ecco vous emmenera dix mille lieux 
sous les mersi Hormis les changements soncM'es, le 
jeu reste identique a lui meme: genial. 



vs 



spicier rnan 
fKeKingpin 

EDITEUR: SEGA 

SORTIE PREVUE EN NOVEMBRE 93 

Spidermon ne manque pas le Mega CD II pour 
un mega jeu d'action ou Thomme aroignee ren- 
contrera, entre outres personnages, Venom! Des 



Un travail lent et diffiiile, la 

synchronisation des levfes avet 

le texte! 



Il faudra au joueur un sens diplomatique et mi 
litaire aigu pour parvenir 6 imposer so loi au 
Fremens, et 6 lancer la revolte! Un jeu gigan- 
tesque, et en frani;ais, je le repetel 

ecco the dolphin 

EDITEUR: SEGA 

SORTIE PREVUE EN OCTOBRE 1993 

Ecco revient! Avec une nouveile bande son, cette 




batman returns 

EDITEUR: SEGA 

SORTIE PREVUE EN SEPTEMBRE 

Batman sera parmi les premiers arrivonts sur 
Mega CD II! Jetez done un oeil dans notre der- 
nier numero (Joypad 22) pour plus de details. 
Un soft excellentissime. 



^vonder dog 

EDITEUR: JVC 

SORTIE PREVUE EN OCTOBRE 1993 

Ce jeune chien extraterrestre veut refoumer sur 
sa planete! Dans un jeu de piates-fDnns omusant, 
colore et rapide, vous guiderez Wonder Dog. 
Une fois encore, I'un des meilleurs titres sur Mega 
CD II, meme si les arrivees de Sonic CD en no- 
vembre ou de Cool Spot en decembre pourraient 
bien lui voler la vedette 




MADE IN AILLEURS, MAIS 
UN JOUR... PEUT-ETRE... 

Le Mega CD, version japonoise de la machi- 
ne aui nous interesse en I'occurence, est une 
mocHne pleine d'avenir semblel-il, tout com- 
me le Sega Cd, sa version US. Et ce qui est 
sur, ces deux autres machines ne devraient 
pas tarder 6 fciire un tour en France, soyons 
en surs. Parmis les vedettes 6 attendre, citons 
tout de meme le fameux Eye Of the Beholder, 
ou encore Monkey Islanci de Lucas Arts, qui 
ne posseront pas inaper^us. Autres titres Sega 
CD, Robocop vs TenninatDr pour ceux aui veu- 
lent de I'action ou mieux encore, le Letnal En- 
forcers de Konami, ou vous tirerez sur tout ce 
aui bouge a I'ecran d I'aide d'un pistolet qui 
devroit etre commercialise en meme temps que 
le jeu sortira, c'est-o-dire en octobre pour les 
States. Enfin, a attendre aussi, le Drocula de 
Sony, un beat them up vampirique qui sera a 
voir. Il y G du jeu en perspective, alors pa- 
tience... 
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SEGAMEGADRIVE 
MEGA CD 
Promo MEGA CD 
Joypad Sega 
Alimenlation 
Cable Peritel 
Cable MonJteur 
Game Adaptator 
PRO 2 



NEUF OCCASE 
690 490 

1290 
nous consulter 



150 



70 



Nous avons des cenlaines de litres 
d'occasion a de ious petils prix. 
Pour les autres litres, appelez-nous. 
Ex. lists : voir ci-contre 



Nouveautes 

' ■■ Spot 

, -i,. Fun/ 



Flash Back 
Golden Axe II 
Jungle Slnke 
Global Gladiatc 



Shinning Forci 
Shinobi III 
Tiny Toons 
Torlues Ninja I 





GAMI KEY 


□dopioleuF unive 


sel qui vo(js permei d'uftliser TOUS 


les jeux japonais 


Du americains, meme prcrf^es, 5ur 




consoles h-on<;oise5. 



JEUX D'OCCASION : 



Altered Beast 



Gtiosbuslers 

Hell Fire 
Gynougti 



Moon walker 



120 



Shadow Dancer 12Q 

Street ol Rage 120 

Castle ol Illusion 190 

California Games 190 
Donald Quacl(shol190 

Rampart 190 

Road Bush 190 
Terminatof 



120 Chuck Rock 



Grand Prix Monaco 
James Pond II 
Miskey and Donald 
Tazmania 
Alien 3 

Batman Return 
Ecco le Dauphin 
Fatal Fury 
Flash Back 
Sonic 2 



250 



Pour les autres tilres, nous telephoner : plus de 50 titres de 90 F a 120 F el 
plus de 1 50 litres en slock en plusieurs exemplaires. 




JBUX n OCCASION 








NOUVEAUTES 


iciraiser 


250 




250 


A't Of Fignting 


1. .-.stfivania 


250 


Zelda 


250 


Bomber Man III 


r,-'.ntia 


250 


EVO 


290 


Bubsy 


jiiijusiand Ghost 


250 


Street Fighter il 


290 


Dragon Ball Z 


Lemmings 


250 


Out il this World 


330 


Mortal Combat 


Rocketter 


250 


Axelay 


350 


Mario All Stars 


Rushing Beat 


250 


Magical Quest 


350 


street Fighhter2 Turbo 


H-Type 


250 


Ramna 1.'2 


390 




Souibfador 


250 


Star Fox 


450 


Et bien d'autres .. 



Super Nintendo Francais 690 590 
Super [Nintendo US 1090 890 

Famicom 1440 1190 



Accessoires 

Unive sa ^dif lato 
Dyna 1 



NEUF OCCASE 



Game boy 490 / 350 * - Nombreux jeux a partir de 90 F 




NEO GEO seuie 2490 /1490* 

NEO GEO + 1 jeu au choix 2990 (Magician Lord, Cyber Lip, Namm 75, Burning Fight) 

Pour tout achat d'une console NEO GEO + 1 jeu, nous vous offrons un echange gratuit d'un jeu NEO GEO. 



Pour tout achat de 3 jeux neufs NEO GEO, sur une periode d'un an, nous vous offrons gratuitement 1 jeu. 



NOUS ACHETONS COMPTANT OU EN BON D' ACHAT TOUS VOS JEUX ET CONSOtES AU PLUS HAUT COURS DU MARCHE 

fX ; MEGADRIVE COMPLETE : 390 F, SUPER NINTENDO COMPLETE : 490 F, NEO GEO : 1 090 F, GAME BOY + I JEU : 300 F 

JEUX MEGADRIVE : FLASH BACK : 200 F, FATAL FURY : 200 F, SIDE POCKET : 200 F, TINY TOON : 200 F, STREET OF RAGE II : 200 F 

JEUX SUPER NINTENDO ; DRAGON BALL Z I ET II : 350 F, RAMNA 1 /2, 1 ET 2 : 350 F, TECHMO MBA : 300 F, STAR FOOT : 300 F 

JEUX NEO GEO RACHAT DE VOS JEUX ENTRE 250 F ET 1 000 F 

Possibilite de remplacer votre ancienne console et fous vos jeux contre console et jeux d'une autre marque. 



NOUS VOUS REPRENONS TOUS VOS JEUX MEGADRIVE CONTRE DES JEUX SUPER NINTENDO. SANS RIEN PAYER, A VALEUR EGALE. 
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ECHANGE 

MEGADRIVE, NES, MASTER SYSTEM, 

NEC, LYNX, GAME GEAR : 50 F 

SUPER NINTENDO :60 F 

NEOGEOMOOF 



BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX 

a renvoyer uniquement a notre agence de Paris 

ULTIMA GAMES : S Bd Voltaire - 75011 Paris 

Tel, (1)43 38 96 31 ■ Fax, (1)43 381186 

Pour la VPC demandez Thierrv 











Tel. : (obligal.) CB n° 
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Port materiel 1IHJF - Port loglciei 2SF 
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Un passage dans la teinture d'asteroVdes (ompletement epoustouflant! 
Un coup de chance, votre coequipier vous donne de temps a autre des indica- 
tions blen utiles du genre "turn left!" ou "turn right!", de quoi ameliorer 
, une ambiance deja geniale! 



La terre. la planete mere des mil- 
liers cJe colonnies installees au 
travel's de differentes galaxies est 
^ au centre du debat. II semblerait 
que I existence ae cette pianete soit remise en question par une arma- 
da incroyable de vaisseaux aux dimensions gigantesques. Pour enrayer 
ce complot centre la Terre, il ne reste qu'une seule solution: la guer- 
re. Vous voici, aux commandes de votre vaisseau parmi les premiers a 
partir au combat. A cote de ces combats epiques, La Guerre des 
Etoiles, n'est rien, car cette fois, c'est vous qui serez aux commandes 
du vaisseau! Au milieu de decors incroyablement esthetiques, avec des 
effets speciaux mieux que ceux d'ILM, vous affronterez 
des hordes entieres de vaisseaux armes jusqu'aux *'^tjr,<;-* 
dents. Vous vouliez du grand spectacle? En voila. ,^ 
Vous pensiez que le Mega CD ne pourrait jamais as- f 

surer? Detrompez-vous. et admirez le mcillcur \ 

shoot them de tous les temps sur console, Silpheed. lOV^Cld i 
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Votre passage dans cette flotte de vaisseaux giganteques risque pv: 

de ne pas passer inaperfu! Avec des decors aussi sublimes, dur ^.-^v 

de ne pas se laisser deconcentrer et de ne pas se faire abattre "% 

par les dizaines de vaiseaux ennemis qui se jettent sur vous! a^ 
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Nos amis 
die Canto 



Sylpheed est un shoot'em up absolu- 
ment pas nouveau. 11 existait d^Jd sur 
les ordlnoteurs Japonals PC'98. Mais 
il faut avouer que la. il est quand 
meme plus beau. Mais comment fait- 
il pour etre aussI beau, hein? Tr6s 
simple, le fond decran nest absolu- 
ment pas calculi par le Mega-CD. II 
est compose dune suite d'Images 
mises en fond d"ecran. images pr§- 
calculees par un ordinateur tr6s 
puissant, puis digitalis^es sur le 
Mega-CD sous forme de sequences, 
d la difference de Starfox qui lui, est 
calcule en temps r^el. C'est un bon 
plan, et celo revient. en fait. 6 faIre 
bouger une suite de sprites sur un 
fond de dessin anime: cela donne 
un effet boeuf. genre Star Wars! 
Alors c'est vrai, on ne va pas ou Con 
veut dans Sylpheed, mais on degus- 
te plus que dans Starfoxl 

GREG 
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Alors que vous ap- 



seau, celui-ci est 
detruit par un 
mega rayon laser 
venant dont ne salt 
oil, et vu le rayon, 
on ne prefere de 
toutes fa^ons pas 
savoir d'ou il vient! 



. lais Sylpheed 
l^ petit bijou, meme sans ce composanf- 
grosso modo le meme systeme que l< 
-^ III (le jeu d'arcade de Namco), S/lphe 
Dot them up unique et grand spectacle. Que le c. 

ile au milieu d'une flotte ennemie ou bien encore aon 
ise stellaire, ies graphlsmes vous en mettent plein I 
animation et les sons aussi. Les possesseurs de Meg 
t II, autrement dit la machine fran^aise, n'ont pas a s*ii: 
uieter car, si le Pro CD X est inefficace au possible, la vei 
' fran^aise de ce shoot them up, merveille pa^*"' «^ 
eilles, est prevue pour decembre 93. Pour Noi 
lez vous eclater! LE shoot them up de l*an(| 




Dans ce corridor a la Star Wars, soyei prudent et n'hesilez p 
bombes dont on a dote votre appareil! C'est ici qu'elle vous seront utiles! 
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J du Mega-CD, il aur 
out de meme fallu attendr 
je deux ans pour enfin en 
Un! Alors que vaut-il ce Syl- 
I? Et bien il est tres bon, je 
n'avais jamais pris mon pied 
comme ^a depuis Lords of Thun- 
der, c'est vous dire... Les niveaux 
sent tres jolis, et puis il faut le 
dire avec les mots adequa'- "— - 
tain, ?a bouge super-t 
C'est incroyable de voir de la 3D 
aussi fluide. c'est meme telle- 
ment incroyable que ce n'est pas 
de la 3D calculee en temps reel... 
je m'explique: dans St^^^ 
quand vous bougez. le, 
bouge avec vous. tandis qii 
decor est pre-calcule, 4 
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anime en fond d'ecr 
qui explique la foule de 
dans les decors qui ne ralentis£ 
sent aucunement le jeu, mais; 
cela explique aussi la pietre qua 
lite des musiques, le Mega-CD II 
sant les images en continu. Ci 
arrache quand meme la tronche 
justifiant pleinement I'achat d'ui 
Jlefia-cd, et puis... c'est telle-J! 
Jouissif de voir ses potes 
devant la demo ■" 
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GENRE • SHODT-THEM-UP 
DEIA MORT DE I'ENFER 
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• Un shoot themp up 
grand spectacle unique. 

• On systeme de pro- 
grammation tres malin. 

• On bon niveau de d 
culte. 
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Un grand spectacle en 3D. 
Unique. 




II n'est pas possible de tout shooter, par 

exemple, impossible de detruire ce mega 

vaisseau! Mais il y a deja assez a faire 

avet ce qui vous arrive sur la tronche! 
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] Des decors que I'on t — 
^ tis de film de SF! 



Vous voici au coeur d'une base 
gigantesque avec des effets vi- 
>ls epoustouflants. On tombe 
par terre devant la demonstra- 
tion de Game Arts. Les mau- 
vaises langues auront beau dire 
que c'etait facile a faire, mais 
alors, pourquoi personne avant 
Game Arts ne I'a fait? Le Mega 
CD n'est tout de meme pas une 
machine notivelle! 



Les sprites sont rapides, et 
les decors bougent a la 
perfection. 
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SON/BRUITAEE 

Des musiques tres bonnes, 
des voix excellentes. Am- 
biance sonore garantie. 
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L' ARCADE A DOMICILE /^^^ 

* Moty^sAsj ik Logic 



LE FABRICANT DE L'ARCADE SYSTEM MET SES 
CONNAISSANCES TECHNIQUES AU SERVICE DU PARTICULIER. 

5 rue Victor Meric CLICHY s/seine OUVERT DE 1 H a 1 9 H30 metro : mairie de Clichy 



LOCATION 

JEUX 
DE VOLANT 

adaptablesur 
A.SYSTEM 

ex. POLE POSITION 
S C I 

out RUN 
ENDURO RACER 



L'ARCADE SYSTEM 

a une 

Garantie d' 1 an 

dont 1 mois en 

echange standart 

LOCATION D'UNE 

ARCADE SYSTEM 

SEMAINE/QUINZAINE 

MOIS 
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LOCATION DE 

CARTE 

JAMMA 

+ de 200 

litres en 

stock 

final fight 

street fighter 

gost'gobin 

mortal combat 

A PARTIR DE 
100 A 450 FRS 

LOCATION 

semaine/.mois 
quinzame 

prIx d^gressif 

selon la duree 



VOUS RECHERCHEZ UN JEUX 
VRAIMEriTSPECIFIQUE 

TELEPHOrJEZ-NOUS 



- reparation 

- modification de 
vos cartes de jeux 



Boitier de protection pour vos 
cartesJAMMA 

• • • 300 F • • ♦ 



reprises et ventes 

de toutes 
cartes loglques 



r BON De'cOMMANDE OU DE RESERVATION - par telephone au 47.37.86.10 

Prenom : . 



DESIGNATION 


PRIX 


























TOTAL A PAYER 





Nom : 
Adresse . 



Code Postal ; Ville : 

AGE : Telephone : signature 

(parents pour les mineure! 



Mode de paiement : □ Cheque bancaire G Contre-remboursement + 35 F 



TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO 



A RETOURNER A ; PARIS NEW YORK-DB LOGIC 

5 RUE Victor Meric 
921 1 Clichy s/seine 

ENVOI CONTRE REMBOURSEMENT 
20% A LA COMMANDE 
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h ! Ah ! Cantona ! ", voila ce que scandent des milliers 
d'Anglais tous les dimanches en Grande-Bretagne quand 
notre Cantona national marque des buts dans le cham- 
pionnat anglais. Ce mec est devenu une vrai star la-bas, 
tant pis pour les equipes fran^aises... Mais ce n'est pas grave car grace a Elite, 
nous pourrons jouer tous les jours avec Cantona dans une simulation de foot- 
ball sur Super Nintendo. Maigre consolation. En vue de dessus (3D isome- 
trique) et dans la longueur du terrain, cette simulation reprend le style Kick 
Off avec des options differentes et les vrais noms des joueurs. Le realisme est 
done au rendez-vous avec toutes les regies du football respectees a la lettre 
(bonjour les cartons rouges ! ) et des joueurs qui devront se battre pour gar- 
der la balle au pied, c'est normal ! La liste des possibilites est longue et je vous 
citerai comme exemple la possibilite de jouer le goal ou de la laisser en auto- 
matique, ou encore de viser lors des coups de pieds arretes grace a une ligne 
virtuelle que Ton deplace avant le tir et qui symbolise la direction du tir 
(comme dans les simulations de golf). Bref, Cantona Football Challenge vous 
fera vibrer en mode match simple ou championnat avec un nombre incal- ^^* 
culable d'equipes mondiales que vous pourrez parametrer jusqu a ^^ 
la couleur des fringues des joueurs (mais aussi les capacites ^^r 
et le nom de chacun). ^^ 



Trinidad/ 

Nigeria 

X U match que 

le monde 

_ entier attenda. 
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FOOTBALL CHALLENGE 
CONTRE KICK OFF 

Kick Off est la simulation par excellence sur tout support et Ton compare toujours les 
nouveaux jeux a cette simulation. Personnellement, je ne suis pas un vrai adepte de Kick 
Off que je trouve trop realisce et pas assez fun. Je lui reconnais de toutes fajons ses quali- 
tes. Lorsque je compare Cantona a Kick Off, je choisis sans hesiter Cantona qui ne propo- 
se pas. par exemple. le controle ultra-realiste du ballon (la balle qui ne ■'colle pas au pied") 
mais qui procure bien plus de plaisir a jouer au joueur novice. Si vous n'etes pas un dingo 
du foot sur SN, mais que vous desirez vous eclater sans trop 
d'heures de jeux pour reussir a faire deux metres la balle au 
pied, choisissez Cantona. Ne croyez pas non plus, vous les 
super joueurs de foot, que Cantona soit seulement destine 
aux novices, tout le monde y trouvera son compte grace a 
une maniabilite et des graphismes bien au-dessus de Kick 
Off. Le choix est fait, Uh ! Ah ! Cantona ! 




_ Depuis Formation 

, '^-^ Soccer, on n'avait 

^ pas vu un jeu de football 

,,digne de ce nom sur 

~uper Nintendo. Eric 

lantona, grand redres- 



j (et tres grand peintrel), apporte un 
I bol d'air pur aux nombreux fans de 
I ce sport. A un point tel qu'il est, a 
mon avis, le meilleur jeu de foot dis- 
ponible sur la SFC. Aux cotes tech- 
niques (rotations, zooms), s'ajou- 
tent de superbes musiques (Olivier 
adore!) ainsi que des tonnes d'op- 
tions qui permettent de pratique- 
ment tout faire comme en vrai. En 
plus de cela, la maniabilite et I'ani- 
mation n'ont guere ete ratees: c'est 
fluide tout le temps! L'amusement y 
est egalement bien present, avec 
des parties a deux completement 
dementielles! Ni trop facile, ni trop 
dur. ce foot la risque de faire parler 
de lui. "Puisque c'est comme ^a, je 



A Cela fait finalement bien longtemps que 
' nous n'avions pas teste une bonne simula- 
tion de foot sur Super Nintendo (ou SFC). A 
vrai dire, a part Super Goal le mois dernier, 
cela fait bien huit numeros que le foot est ab- 
sent sur SN. Ne vous inquietez pas, les Prim« 
Goal, Super Formation Soccer II et autre F 
arrivent. En attendant, vous allez pouvotr V 
delecter avec ce Cantona qui est plutdt be 
(les parties en salle sont superbes), realiste et 
hyper maniable. C*est du Kick Off en 3D iso- 
metrique et avec plus de facilite pour contr6- 
ler le ballon. A tel point que le jeu en devient 



parfois trop facile (en mode un Joueur). Le 
reaiisme se situe a plusieurs niveaux : on trou- 
ve les vrates equipes mondiales avec les vrais 
noms, les graphismes sont criants de verite, 
I'animation smooth et speed (yeah), les regies 
Hrarnnionnes (cartons rouges et tout), etc... 
X tout parametrer de la couleur du 
maillot aux capacites precises et 
nombreuses de chaque joueur. 
Cantona est le jeu de foot a posse- 
jler aujourd'hui sur Super Ninten- 
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IDITIBB ' EUTt 
MACHINE • SUPEB 

~BENRE • SIMUIATIDN 
SPBRTIVE 



8MB 



BIEf ICUITE • EACIIE 
NIVEAUN DE DIFflCULTE • 



CBNTINBES 
PASSWDRDS 



• Un bon reaiisme a tous 
' points de vue (tecli- 
nique et simulation). 
" Des tonnes d'options. 
I • Une maniabilite excep- 
tionnelle. 
Du foot en salle sur Super Ninten- 
do, ^a vous tente ? 



• Un peu trop facile. 



UN COUP FRANC INDOOR Admirei les graphismes du jeu en salle (indoor) et 
refliarquez cette ligne de points blants qui donne la direction d'un coup franc. 
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vous en tirez un pendant un match, la balle va de 
gauche a droite sur la tneme ligne en attendant que 
vous appuyiei sur le bouton au moment opportun. 






DES O 

U selection des equipes se fait parmi un pannel completement enomw 

'raparametrer. On pent ainsi creer une equipe de Frame au nom de Jo,, 

I (c'est pour faire plaisir a Trazom). On peut memo choisir les (ouleurs des maillots et des chaussettes. 



JOYPAD 



CONSaiES+ , 

U fflatch du siede ! Apres une domina- I 
tion nette, lequipe de Joypad a ecrase 
telle de Consoles Plus, grace notamment 
a TSR (le nettoyeur : deux sorties sur ci- 
viere chez I'adversaire et une expulsion a 
vie pour notre TSR national, I'ami des 
enfants), mals surtout grace au heros du 
jour, Olivier, I'homme aux 1 4 buts qui 
s'est vu assaillir apres le match par deux 
a trois milles groupies en furie... 



Le terrain est bien rendu 
avec des distortions late- 
rales pour donner I'efTet de 
perspective. Les joueurs 
sont potables. 



'I.LiF'ilM 



Tout bouge dans une fluidit 
parfaite, ce qui est un bon 
point pour une simulation c 
3Dlsometrique. 
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Le point fort du jeu, et (a 
tonnbe bien pour une simu 
lation sportive ! Les princi- 
paux coups se real! sent 
intuitivement 

SON/BRUITAGE 

La globallte est potable et 
meme sympa, mais la 
n'est pas le principal inte- 
ret de ce genre de jeu. 
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CNFIN U1 COUP€ DnVIS "^ 
SUR MCOnDRIVC 

fc^ e hit micro de Loriciel debarque sur Megadrive, gra- i"-- 

B ce a Tengen et les accros de la raquette vont pou- lOVrjCKl 

voir sen donner a coeur joie. Les options vous 

permettront de choisir entre la petite Coupe Davis (un tournoi a la bonne fran- 
quette), un long championnat du monde et des matchs exhibitions. Un systeme de 
Password vous permettra de sauvegarder votre position et vous pourrez meme 
vous offrir une annee de championnat avec simulation de votre portefeuille, de vos 
gains, de vos frais de transport. Toutes les possibilites des simulations classiques 
sont presentes avec en plus quelques nouveautes comme, en mode deux joueurs 
I'ecran qui se divise en deux, des digits sonores ultra realistes, la possibilite de 
contester les points, des ralentis-magnetoscopes, les entra?nements complets, le 
leu avec la manette six boutons, etc. Vous ne vous ennuierez sans doute oas car 



iKrai) d'opttons vous permet d« dioisir a |mu pras tout (e qu'il est 
possible lie tajre au teflnts. 



les 64 joueurs possibles de la cartouche ont tous des capacites differentes, fa lais- 
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HARD Haui voici sur du hard pour un simple a deux joueury. L etran 
M rfivise en deux parties egales. Vous vous demandez pout- etre 
povniuoj ? test simple: cela vous pennet d'etre tou|oufs de dos, fate 
a rartiofi, (omme pour un vrai match. Vous n'avei plus besom de 
jouflr au fond, tomme dans toutes les autres simulations de tennis. 



peu la route, sans deraper ni rien. Avec un rea- 
lisme tout bonnement excellent, Davis Cup 
s'impose avec facllite comme LE tennis de la 
Megadrive. malgre ce que peut en dire Herr 
Trazom. Avec des graphismes veritablement 
IS. une animation tres bonne et un 
lisme excellent, Davis Cup est sans 
conteste possible le tennis le 
plus complet sur console, avec la ver- | 
sion Super Nintendo International ^ 
Tennis Tour. Du tout ban. T.S.R. V^ 
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INDOORS Une des optaons aistz "( -ii^i . )p u^vis (.tip t ( ,ih possibilrte de 
contester les pomts litigteux. Vous aurei quelque fois sain de cause mats ne 
contestei pas tous les pomts cn^rT^ 'r h t fn^'om 



En mode QumpionnBt, vous 
pourrez gagner de I'argent k 
la condition de bien gerer 
votre portefeuille et dioisir 
les meilleurs tournois. Ah au 
fait, il faut aussi de temps en 
temps gagner pour toucher le 
pactale ! Le premier prix du 
tournoi de Toulouse est de 
12S00 dollars... mats il faut 
compter 470 dolbrs de 
transport et 1 25 dollars 
d'inscription an tournoi. 



Grace a la 
possibilite de jouer 
avec la nouvelle 
manette six 
boutons de Sega, 
six coups du tennis 
ont ete prevus. 
Vous pourrei ainsi 
opter pour les 
coups normaux 
(revers ou coup 
-' >iit), les coup 
des, le slice, le 
: ie iobetenfin 
le drop shot. Ne 
vous ttiquietei pas 
trop si vous ne 
possedez pas 
encore la manette, 
ces coups sont 
aussi accessibles en 
manette classique, 

nuft 





Alors que Wimbledon 2 sort au mSme moment que Davis Cup (cf 
men avis sur le test de Wimbledon 2), il est vrai que quand on 
cherche des tennis valables sortis sur Megadrive, on ne trouve pas 
de gros hits. Seul Amazing Tennis pourrait se ta^guer d'ltre bon (pas 
excellent) gr&ce i son r^lisme total et ses graphismes au top. Pour 
la jouabilit^, vous repasserez car la vue (r6aliste) choisle ne permet pas 
vraiment de profiter de tous les coups des simulations habituelles. 
Pour Amazing, c'est le r6alisme avant I'aspect ludique, c'est gSnant 
pour les joueurs telectiques que nous sommes. Les vrais tennismen 
y trouveront peut-Stre leur compte (comme AHL). Moi, Je pr^fere 
le speed, le fun et I'aaion de Davis Cup. 
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Piuiieiin entrafnemti.. ,.^ ^^ ...^,. ■... .^,,.^ ,.. 

Megadrive qui vous montre, en temps reel, sur quels bcb:. 
machine vous ettvoie les balles que vous devei renvoyer e.y 



. ^..r. .M„nettt de 
reussir un coup. Une 
. flethe se trouve. 






Altoitiof! a HP pas joitw 
trop pres de j'ecran voui 
IKBrriei vous praniire la 
halle dans la troncfie ! 




CUV (TfcRRE BAHUE) On se croirait dans u 
les i«ueurs ne sont pas contents ! 



i tennis qui tue sur Megadrive ! Pas la peine de raconter ; 
; penaant des heures, la conclusion est evidente: Davis Cup est la 
meilleure simulation de tennis sur la 16 bits de Sega. II est vrai que ce 
n'etait pas vraiment difficile (les tennis sont peu nombreux et nuls) 
mais il fallait le faire. D'autant que les matchs sont enveloppes dans 
un douillet cocon de milliards d'options, j'exagere a peine ! La vitas 
est hallucinante, le tout dans une fluidite plus qu'apreciable pour 
realisme. Les sons digitalises ne gachent rien et meme si les jouei 
sont moches comme des poux (on dirait des hommes de Cro- 
Magnon), Taspect technique du jeu est excellent. Mais le plus impor- 
tant, en I'occurence la maniabilite, est aussi un modele dans le genre. 
Six coups sont possibles (avec la nouvelle manette six boutons '— 
sans elle), les mouvements sont nets et la precision des co"'-'* 
bonne. Enfin, le fait que I'ecran se "splite" en deux - en r — 
mode deux joueurs - permet de ne jamais se retrouver en Pjif 
fond de cours et a I'envers. Moi, j'achete ce jeu plutot [| , 
deux fois qu'une (bonjour les affaires pour Tenger - "" ' 
Loriciel si vous faites de meme !). 

OLIVIER 
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EDITEUR 
TENGEN/LQRICIEL 



MACHINE • FRANCA SE 



GENRE • SIMULATION 
SPORTIVE 



TAILLE CARTOUCHE 
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role d'epoque que le futur! C'est avez un mal de crane pas possible 
que vous vous reveillez. Apres deux secondes de reflexion, vous 
realisez alors que vous vous retrouvez dans une morgue! On vous a 
cru mort! Mais par un miracle nomme Kitsune, vous avez survecu a 
ce gang qui vous a fusille en bonne et due forme. Maintenant, la tache consiste 
pour vous a retrouver qui vous etes, en esperant que ga ne soit pas Patrick Sa- 
batier Ah! non c'est vrai. lui est en prison pas a la morgue! Et pourquoi on a 
voulu vous tuer > Vous ne le savez pas encore, mais je vous le dis de suite, les 
informations cach^es dans votre "head computer", I'ordinateur qui assiste 

-] votre cerveau et qui vous permet 






fitt BWOOM crntur*. 
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Votre fiche de personnage et ses caracteristiques. Pour esperer voir la fin 
di jen, i! vous faudra au moins 1 50 points de vie et atitant de points dt 
' 1 Pour le look, vous trouverez vos lunettes diez vous, dans ce petit 
appartement pres de Tentree condamnee (au debut) du metro. 



de vous infiltrer dans les r^seaux 
informatiques, sont vitales! Vous 
voila devenu un aventurier, ce 
qu'en ce temps-la, on appelle un 
Shadowrunner. 

Cest pres de ce Dog Spirit que vous apprendrez 
les sorts irecessaires a votre progression. Mais 
avant qu'il ne devienne votre ami, it faudra lui 
amener un os de ghoul, un collier de chien... et 
un autre objet. Ensuite, il vous faudra vaincre les 
Rats, ce qui ne devrait vous prendre qu'une peti* 
tedizainede minutes. 





aaifj 



ZELDA III 



Une rencontre explosive! Cham- 
pion inconteste du genre. Zelda 

!!! trouve cette fois un challenger a la hauteur. Bien sur, Shado- 

wrun est beaucoup nnoins bien reussl graphlquement parlanc. 

Sur ce point, Zelda I'emporte. D'un cote, un univers plutot 

heroic-fantasy (Zelda) de I'autre un melange de tout ce qui 

existe. un melting pot total comme diraient nos amis d'outre Atlantique. Pour ce qui est des raien- 

tissements, i! y en a autant d'un cote que de I'autre, c'est-a-dire vraiment peu. Le plaisir de jouer a 

I'un ou bien I'autre jeu est total. Shadowrun surclasse les Final Fantasy et se situe juste apres un 

Zelda, ce qui n'est pas une mince performance. 




pip 



m 
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Passer chez ce sorcler est pri- 
mordial. Nous sommes ici a 
Old Town, la seconde partie du 
jeu. Le pieu (Stake) vous servi- 
ra contre le vampire de la 
Black Blade ; quant aux deux 
r^ipiente, le noir vous permet 
de reoiperer t'ena« de la 
pieuvre (sur tes quais) et les 
d»ix autres, I'eau propre et 
I'eau impure, necessaire pour 
JjB de vos sorts. 
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Joypod 



Tres vite, vous altez vous 
apertev(Hr que quelque 
chose ne va pas avec votre 
tete. Rien a voir avec le phy- 
sique, ce qui est fait est fait 
Mais c'est chez te medecin 
que vous trmiverei la solu- 
tion. Le barman d'un club 
vous Indiquera ou le trouver. 



iilliii 
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SHADOWRnN, UN JEU DE RDIE D'ENCRE ET HE PAPIER 

eu apr^s la sortie du gonial Cyberpunk auiourd'hui 6dit6 en fran^ais par 
I'excellente soci6t6 Oriflam (qui ddite aussi Runequest), Fasa sortait avec 
tout autant de r6ussite Shadowrun (jeu 6dit6 dans so version franfoise par ies 
Jeux Descartes). L'univers de ce dernier est quasi-identique 6 celui de Cyber- 
punic, hormis que Shadowrun, en reprenant un monde d la Blade Runner, y aiou- 
le de la magie, des nains, des elfes, des trolls et autres gadgets de I'heroic-fan- 
tasy. Inutile de vous dire que si le jeu vid^o vous a plu, le veritable jeu de rdle 
vous fera passer des dizaines d'ann6es de plaisir. C'est une occasion de vous 
meHre au ieu de role, au vrai, et avec Shadowrun, I'occasion en vaut le coup. 



I Apres avoir passe une grande 
partie de mes vacances sur 
i . Shadowrun, je vous le dis 
comme je le pense, ce jeu est 
super bien qu'il presente deux 
-• faiblesses. Tout d'abord, I'as- 
pect enquete tres present au debut laisse 
ta place, a la fin, a une succession de com- 
bats plus ou moins bourins. Second point, 
Ies graphismes ne sont vraiment pas top 
:-niveau. Cependant, meme avec ces de- 
fauts, Shadowrun est le soft 
'aventure/action de I'ete, et peut etre 
leme de I'annee. II faut maintenant at- 
tendre Lord Of The Rings qui devrait sor- 
tir pour la fin de I'annee. On peut aussi at- 
tendre un Shadowrun 2 qui est 
certainement deja en route puisque la fin 
du jeu Tannonce. Mais chut, je ne — 
VOUS ai rien dit. T.S.R. 



«nci MM Mouth Shut. i.m*» 



roM th* boss tn«t 



TaiTSMaTkS 
rrtm Matrix 
u-»-^ir«s 

Exi ^uoicario 

Tai 



Drscutez avec tout fe 



monde. Le principe des 
discussions toume autour 
d'une cinquantaine de 
mots printipaux qui vous 
feront progresser petit a 
petit. Par exemple, test 
en parlant au barman da 
"Wasteland" que vous 
obtiendrei le mot "Ice" 
(glace) qui vous permet- 
tra d'adieter de la glace 
qui, une fois livree sur le 
quai vous autorisera a 
prendre le bateau vers 
Bremerton. Facile non? 
Allez, on repete... 





w 
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VoiH void a fiflterieur d'un ordinateur. C'est beau non? 

Ne manquez aucun computer, c'est ici qae vous touche- 
rez Ies plus grosses sommes d'argent, avec I'arene de 
combats blen siir. Pour reparer votre Datajack, aliez 

done voir m bon medecin. lis sont faciles a reconnattre, 
its ont une secretaire. 



»» fjn fwi -i 1 1 wnm r 



e de nuit, le shaman dealer d'lnfor- 
-tions et Ies Deckers arrogants, voila 
de quoi vous amuser de tongues soirees. 
On remarque, par contre, que certaJnes 
^.regies ont ete oubliees afin de per- 
-miettre un plus grand choix d'actions 
%ux heros, celui-ci etant un Decker qui 
lance des sorts et qui porte une armure 
dermale. Les types qui connaissent Ies 
regies du jeu auront note quelques en- 
torses aux regies. Mais bon. ce jeu est 
un excellent jeu d'aventure, ou les 
balles d'Ares Predator volent bas, et ou 
rhumour est omnipresent (faites un 
petit tour regulier dans la clinique ou 
ii Tnn Yiiiiw a laism inniir mnrtr ^ L'msMmk 



\^m^f:^K^->i^siStfiK:/ii^mi.JillAe!S! 



crigue esc peuc-ecre un peu longue 
banale au debut (le coup de I'amn 
sique, c'est du deja vu), mais quand 
demarre, on le sent passer! Un dernlc|^^ 
conseil: evitez de rentrer la ou voU|i 
n'etes pas invites, les corporatlstes ai^ 
vent recevoir (genre tache de sang s^ 
les murs), ne plastiquez pas les inn 
cents et surtout fouillez toujouw*— 
davres. D'ailleurs, si vous ne fod 
fe premier cadavre du jeu, you» 
verez jamais vot 
re arme, et vous i 
dans la daube'si ', 
du cadavre vous 
Un jeu haletant i 
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EDITf UR • DATA EAST 
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GENRE • AVENTURE 
/ACTION 



Ninmn 
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TAILIE • 8 MR 
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2 SAUVEGARDES 




VU ET DISPO 
CHEZ SHOOT AGAIN 



.1 



■ Un jeu complet 
magie, combat, en- 
quete. 

* Des musiques plutdt 
bonnes. 

* Les graphismes sont 
peu soignes. 

* La fin du jeu est un 



Bremerton, c'est JcL II s'agit en fait dun gigantesque bateau. Trouvez 

d'abord le detonateur, puis utilisez-te sur le second cofire, prenez la 

Green Bottle et allez voir le Jester Spirit. Une (ois la, il faut esperer que 

vous aurez fait parler le vampire de la Dark Blade iusqu'au bout 



Pour ee tout debut d'aventure, soyez cool et offrez don 
un the au pauvre patron du bar, il est desespere. 



Ce n'est pas une reussite, 
mais Hen d'excecrable. 



Quelques ralentissements 
insigniflants, mais sinon 
RAS. 






■^ 
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Tous les boutons du pad 
servent, et le jeu se manie 
avec une deconcertante 
facillte. 

SDN/BRUITAGE 

Des musiques bonnes, 
mais pas sufFisamment 
nombreuses. 



reviendrez pour trouver entre autre 

chose le credstick essentiel pour la suite 

deTaventure. 



Hi 
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Les boss ne sont pas sans un air de ressemblance, dans le design, 

avec (eux que Ton trouvait dans gates Of Thunder. Une coincidence 

etrange et qui se repete a tous les niveaux. 



ous revotia cians le futur avant 
meme ci'y etre. Cette fois, 
toute I'histoire se deroule en 
2193, pres de la colonie Satur- 
ne. Un groupe d'independantistes, les 
"Zeds", s'est installe dans les anneaux de la 
gigantesque planete. De cette base, les 
Zeds decident de conquerir The Earth's 
United Nations (EUN), autrement dit, la 
confederation d'etats que Ton retrouve 
toujours dans ce genre de scenarios futu- 



conquete de Jupiter par des troupes Zeds. 
Mais I'EUN contre-attaque sans attendre 
en envoyant Bari Arm, son vaisseau de 
combat convertible, non pas en canape, 



f^lUARM 



Bari Arm 

., „„pire de Gate. , 

seule seconde. Avec d_ 

.s musiques dans te ton L, 

tHque et un belle panoplie d'armes differentet^' 

Arm est le cousin germain Mega CD du GOT 

NEC. Malgre des ratentissements, specialem " 

sieme niveau, et un deplacement du sprite tf 
toujours aussi vite qu'on le souhaiteratt, Ba| 
demeure pas moins un shoot them up el 
jouant sur deux ecran de hauteur a la Thu 
IV, le meilleur apres Silpheed, bien entendu. 
regretter qu'il y ait si peu de niveaux, et qi 
termine aussi facilement. Le niveau de diffli 
pu, lui aussi, etre inspire de Gates Of Thun- 



Avec Silpheed, Batman Returns et Night] 



mais en robot. Dans ce shoot them up a 
scrolling multi direaionnels, a la Thun- 
der Force IV avec des musiques dignes 
du Gates Of Thunder de la NEC, vous 
allez avoir de quoi faire pendant vos 
courtes soirees d'automne! 



EDITEUR • HUMAN 



i:i:IHIII!HllMJ-i:i:IMl. 



NIVEAUX UE niFFICULTE 

4 



JUSQU'A 5 

VU ET DISPO CHEZ 
KONCI GAMES 



• Des musiques qui ont la 
peche. 

• Une belle panoplie 
d'armes. 

• Un scrolling multidirec- 
tionnel bienvenu. 



• Des ralentissements. 

* Le jeu ne va pas 
toujours assei vite. 



Des decors qui, sans etre 
originaux, sont bien faits. 



Un bon scrolling multidi- 
rectionnel, mais il y a des 
ralentissements. 



Absolument RAS. 



I uiiH'iH-'i^imii 



Ob petit tour sous I'eau, avant de mieux repartir dans I'espace (niveau 3) 

p&u y rencontrer la flolte Zeus. Des niveaux faciles dans I'ensemble, heureu- 

sement qu'il y a un mode Mania. 



editterents bonus de Power Up- 



'''"""!:tB;;i-^n.«e,cUaNK. 
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SON/BRUITAGE 

Des musiques tres bonnes ' 
que les bruitages couvrent 
parfois, c'est regrettable. 
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as la peine de faire des g^n^ralit^s et de philosopher sur Mario pendant des 
heures, vous connaissez tous sa saga sur NES et Super Nintendo. Vous avez de 
plus lu le mythique dossier special Mario de TSR dans Joypad 21. Vous savez 
done que Mario est n^ en 1981 et qu'il est apparu dans nombres de Jeux avant de pulvfr 
riser les reccords de ventes de cartouches dans ses aventures sur NES et r^cemment 
sur Super Nintendo. Pour I'anecdote, vous trouverez en m^daiiion un cliche exclusif 
du nouveau Zelda sur Game Boy dans lequel Mario fait k nouveau un apparition en 
guest star. Mario, la star du jeu de plates-formes, ne peut s'empScher d'apparaltre 
un peu partout et vous le trouverez aussi ce mois-ci dans Yoshi's Cookies et Yoshi 
Safari. Mais revenons i notre sujet du jour : la premiire compil' qui tue sur Super 
Nintendo ; Super Mario Collection (la version testae id est japonaise). 
Oyez citoyens ! Void les quatre aventures de Mario sur NES racont^es en for- 
mat Super Famicom dans une seule cartouche, suivez le guide... 
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ORLO TIHE 
331 



Dans toutes les aventures de 
Mario, les tubes offrent sou- 
vent des passages vers 
d'autres niveaux ou mieux, 
vers des salles secretes bour- 
rees de pieces ou de bonus. Glis- 
sez vous dedans, mais 
mefiez-vous des 
tubes contenant 
les plantes carnivores. 



COLLECTION 



■1 

I I 



Je vous pr^viens d'avance, 11 est obligatoire de poss6der 
les deux cartouches relaunt les aventures completes de 
Mario I Ne vous prenez pas le choux, ne soyez pas 
pingres : pour une fois, un face k face ne vous servira k 
rien en ce qui concerne le choix d'un jeu. Comment 
comparer une cartouche proposant une aventure de 96 
niveaux et une autre contenant quatre aventures totali- 
sant le double de niveaux, mais moins recents et plus fa- 
ciles. Comment faire un choix quand les graphismes sont 
semblables, de quality identique et quand les sons sont 
du meme acabit. Si vous poss^dez le quatrifeme volet, 
^^ ^ vous devez jouer (ou rejouer) 
aux trois premiers episodes sur 
1 6 bits, c'est inevitable I Si vous 
ne poss^dez ni I'un ni I'autre, 
vous devez vous acheter les 
deux, un point c'est tout ! Et si 
vous h^sitez vraiment, sachez 
quand m£me que la dur^e de 
vie de MArio Collection est 
beaucoup plus importante que 
celle de Super Mario World. 




Quelle emotion ! C'est 

blen la premiere fois 

^ qu'un test me donne au- 

^ tant de boulot et de plai- 

' J sir intense. Inutile de 

vous decrire le magne- 

tisme intense qui m'a cloue devant 
ma SFC lors du test de Super 
Mario Collection? Difficile de choi- 
sir par quel jeu commencer ! Cette 
cartouche de 16 MB (les nouvelles 
moutures font desormais 4 MB cha- 
cune) propose quatre petits bijoux 
de jeu de plates-formes et un delu- 
ge de plaisir ludique sans cesse re- 
nouvele. L'apparition des password 
permet de se reposer mats on s*y 
remet bien vite tellement c'est 
beau, fluide et captivant. Les sons 
geniaux de piano et de marimbas 
que Ton trouvait dans Super Mario 
World sont utilises dans les re- 



si Nintendo n'a rien invente de nou- 
veau dans cette cartouche compil' 
et s'est simplement contente de re- 
faire les graphismes et les sons, 
j'applaudis et je me prosterne de- 
vant un tel miracle du jeu video ! 
Genialissime... 

OLIVIER . 



SUPER MARIO BfiOSf' 




Mario est un petit personnage plombier qui saute, 

court et se tape la tete centre les blocs. Souvent, 

les blocs font apparaitre des pieces ou des bonus. 

Mario peut eliminer ses ennemis en sautant sur eux 

ou en ieur tirant dessus lorsqu'il le peut. Voila pour 

les incultes ! La premiere aventure de Mario se de- 

roule sur 8 mondes de quatre niveaux chacun. Elle est sortie le 13 septembre au Japon et sa taille 

cartouche ne depassait pas le MB (a peine 320 KB). L'intrigue de ce premier episode est simple : 

Mario doit aller au secours de sa princesse prcferee retenue prisonniere par le clan des tortues 

Koopa. Ce (d^ja) gigantesque jeu de plates-formes vous fera combattre I'ignoble Bowser, le boss 

de fin de niveau qui ne meurt jamais I A ce propos, non seulement vous retrouverez ce Bowser a la 

fin de chaque monde mais de plus, vous apprendrez que votre Princesse ne se trouve pas 1^ et que 

bon, il faut continuer ; c'est ia vie de chateau, pourvu que ga dure! 



AVftNT 
(NES) 








SUPER MARIO BROS 3 

La derniere aven- 
ture de Mario sur 
NES est apparue 
au Japon le 23 oc- 
tobre 1988 et 
constitue le plus 
vaste des Mario et 
meme de tous les 
jeux d'action de la 
8 bits. 

Tenez vous bien : 
les 3 MB de don- 
nees contiennent 
8 mondes constitues chacun de 5 a 10 levels en plus des forteresses, 
des chateaux, des niveaux speciaux (piranhas, desert, tour, etc..) 
pour un total avoisinant les 85 niveaux. Vous imaginez le nombre 
d'heures qu'il faut pour temniner le jeu. Pour les accros de scenario, 
sachez que c'est toujours 
ce bon vieux Koopa qui fait 
des siennes. Vous devez 
dans un premier temps re- 
trouver des sceptres qui re- 
donneront au Roi sa forme 
humaine et ensuite deni- 
cher Koopa pour delivrer 
i'etemelle Princesse. Cette 
troisieme aventure propo- 
se des milliards de nou- 
veautes dont les transforma- 
tions de Mario en Raton 
Laveur, en nounours et en 
grenouille par exemple. 



AVANT (NES) 
APRES(SI 




SUPER MARIO BROS USA 

LE SUPER MARIO BROS 2 FRANgAIS 

En 1986 est sorti le Super Mario Bros 
2 japonais (qui n'est Jamais sorti en 
France). Le Super Mario Bros 2 fran- 
gais (et americain) sorti a I'epoquc, 
n'avait aucun rapport avec la version 
japonaise. C'est pour cela que le 14 
septembre 1992, Nintendo Japon 
sortit le jeu sous le nom de Super 
Mario USA. Ce dernier figure done 
en quatrieme place dans Mario Col- 
lection. C'est un episode a part dans 
la saga, puisque les Koopas, freres 
marteaux et blocs a friser ne sont 
pas de la fete. Cette fois, il s'agit 
pour le joueur de sortir Mario d'un 
reve de 7 mondes (20 niveaux) - 
completement plates-formes mais nouveau dans le principe, 
Mario doit maintenant attraper ses ennemis et s'en sen/ir de pro- 
jectile. En ce qui concerne les bonus, lis sont caches dans des 
poireaux que Mario passe son temps a dcterrer. A signaler par 
exemple des champignons qui vous donneront des coeurs sup- 
plementaires. Pour trouver ceux-ci, vous devrez deterrer les bons 
poireaux et briser la fiolc qu'ils contiennent. Une porte vous fera 
alors decouvrir I'envers du decor et le champignon. Les 2 MB de 
dclire representent le meilleur Mario selon certains. 








AVANT (NES) APRES (SFC)! 



VU Cr DBPO CHCZ SHOOT flGfllN 
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D'accord, on ne peut 
pas dire que Nintendo 
innove ce coup-ci, 
c'est plutot la bonne 
vielle formule "c'est 
avec du vieux qu'on 
fait du neur* qui convient! Cela 
dit, quatre jeux Mario dont un in- 
edit en France c'est quand meme 
pas n'importe quoi ! C'est des 
heures, des jours, des mois d'ecia- 
terie intense qui vous attendent. 
"^ette compil est indispensable si 
js ne connaissez pas les ver- 
ns NES de ces jeux, mais 
erne si c'est le cas, je suis sOr 
que vous ne resisterez pas au plai- 
sir de terminer une nouvelle fois 
ces jeux relookes 16 bits. Mario 
n'a pas pris une ride et un joueur 
qui les decouvriraJt aujourd'hui 
s'eclaterait autant qu'il y a dix 
ans. Si vous voulez du fun, cette 
compil est faite pour vous, mais 
n'attendez pas des prouesses 
techniques car si I ;- ■ ■ '■''] " 
les graphismes 
ont ete nette- ^f t, 

ment ameliores, «:ri. i .■^^i.^/",' 
les program- N :W||?/-1 f/^,*; 
meurs de ce jeu . , f v,/jVA^.A* 
n'ont vislblement f f*'ki'''h'*/i 
pas cherche a ex- L ->'-'-''-*-•-'-■ 

ploiter a donf les c_,_ 

console, ce n'est pas I'esprit de 
cette serie! Genial ! 

AHL 



SMB1: IK WARP ZONE 

COMMENT PASSER DIRECTEMENT AU MONDE 8 ? 

Une Warp Zone est un passase secret permettant de rejoindre des 
mondes directement, sans passer par les niveaux interm^diaires, Les 
quatre Episodes de Mario sur NES poss^dent des Warp Zones. II est 
ainsi possible de terminer une aventure de Mario sans ^tre passe par 
tous les stages. Dans le premier Episode par exemple, vous pouvez 
passer directement du niveau 1-2 aux mondes 2, 3, 4 (au choix) ou 
encore du niveau 4-2 aux mondes 6, 7, 8. Si vous passez du level 1- 
2 au 4-1 puis du 4-2 au 8-1, il ne vous teste plus que quatre niveaux 
pour finir le jeu. Mais est<e bien raisonnable ? 



Au niveau 1-2, lorsque vous €tes Grand Mario, brisez les blocs du 
plafond (n'importe ou dans le niveau) et passez au dessus jusqu'S la 
fin du niveau. Continuez a progresser en fiaut et depassez le tulDe de 
fin. Vous d^boucherez dans la salle de Warp Zone dont les tubes 
vous menent aux mondes 2, 3, 4. 



■HLaaJHaaJUk 



En milieu du niveaux 4-2, i I'endroit prfcis du clichi, faites appa- 
railre les blocs bleus en sautant vers le haut dans le vide (ces blocs 
ne sort pas i Yicmn initialement). Une plante grimpante apparailra 
et vous menera vers la Warp Zone vous permettant de rejoindre les 
mondes 6, 7, 8. 



SUPER MARIO BROS 2 (VERSION JAPONAISE) 

JAMAIS SORTIE EN FRANCE 

Le 3 juin 1986 paraissait au Japon le deuxieme episode des aventures de Mario. Cette aventure n'a rien a voir 
avec notre Super Mario Bros 2 a nous, puisqu'eNe propose quelques 12 mondes de quatre levels chacun et 
dans lesquels Mario court toujours apres Bowser et Cie. Ce jeu demeure inedit en France (et aux Etats-Unis) et 
Mario Collection est done I'occasion pour nous de jouer a une aventure completement inedite. Dans !a version 
americaine de Mario Collection (qui porte le nom de Super Mario All Stars), cet episode est appele "The Lost 
Levels", il en sera probablement de m^me pour la version europ^enne. Voicf done en exclusivity des cliche de 
niveaux que vous n'avez jamais joues et dont vous pourrcz 
bientot profiter sur votre Super Nintendo Attention c est le 
plus durde tous... 

WARP ZONES EXCLUSIVES BBJ^!! f!^^^ 

Pas question dans ce jeu de passer du 

monde 1 au monde 4 puis au monde 8 

comme dans Super Mario Bros 1 . Les 

Warp Zones de cet episode sont nom 

breuses mais ne font gagner qu'un ou 

deux mondes. Voici comment faire pour passer du niveau 1 2 

au monde 2 ou 3. Lorsque vous arrivez a I endroit du premier 

cliche dans le niveau 1-2 (au milieu du level), vous avez deux ^^^_ 

solutions. Ou bien vous montez de suite sur le plafond en sautant du tuyau vert. II vous suffit alors de foncer 
tout droit en marchant toujours sur le plafond du niveau jusqu'a la Warp Zone vers le monde 2. Ou alors, vous 
faites apparaitre les blocs bleus en sautant vers le haut dans le vide (attention au Koopa qu'il faut imobiliser mais 
ne pas tuer). Une plante grimpante apparaitra alors et vous menera h un niveau exterieur dans lequel se trouve la 
Warp Zone menant au niveau 3-1 . 









SUPER MARIO COLLECTION 

EDITEUR • NINTENDO 




185 EN 4 JEUK 



CONTINUES • PASSWORO 




T^-^ 



" • Une compile inevitable 

surSFC. 
• Des dizaines d'heures 

de jeu (pour un jeu 

d'actionj. 
■ Tous les niveaux de la NES remanies, 

1 • J'ai beau chercher... 



Tout le monde le salt, les 
graphismes Mario ne sont 
pas les plus recherches mais 
les decors remanies version 
1 993 sont tout de meme 
excellents. 



Aucuns problemes de ralen- 
tissement meme lors des 
passages ou les pleges sont 
compliques et les mouve- 
ments nombreux a Tecran. 

MANIABILITE 

Le top du jeu video, la reference 
! On ne met pas 20 car il s'agit 
d'un jeu deja exlstant Mais quels 
jeux et quels controies intuftifs 
du personnage, de ta guimauve ! 

SON/BRUITAGE 

La-aussi, on ne s'attend pas a 
du Mozart et a des super sons. 
Par contre, tous les themes 
ultra-connus ont ete remanies 
a la sauce SFC (memes sons 
que Super Mario World) 



IM 





.■i monde a explorer. Rassurez-vous, 

> ^^j ft y en a enure! 



L^ JjJyJJJJJ J 

In grand malheur est arrive au 
Royaume d'Hirule! Le fils du Roi 
dont j'ai doublement oublie les 
noms sous le coup de I'emotion, 
a ece enleve par I'infame Bowser, qui pense 
detenir la ia cle qui lui permettrait d'acce- 
der au trone le plus rapidement et le plus 
facilement possible. Mais c'etait sans comp- 
ter avec la tenacite de Yoshi et de Mario, 
qui a I'aide de son nouveau joujou (un ba- 
zooka), va tout faire pour ramener I'egare 
dans le nid Royal. Perche sur le dos vert 
pomme de son ami le Dragon, nos deux 
heros vont devoir traverser pas mal de 
contrees tout de mode 7 constituees. A 
chaque etape importante, hop! un Boss, 
faudra alors tirer sur le(s) point(s) sen- 
sibie(s) de I'animal, pour qu'enfin il rende 
grace. Allez, c'est parti: FEU! 



imaum 



C'est sans aucun doute le meilleur jeu fonctionnant 
avec le Super Scope. Remarquez, ce n'est pas tres 
dur, mals 11 faut bien dire que depuis Technoclash, il 
y a un reel progres. Encore 3 ou 4 jeux, et Nintendo 
(ou un autre) va nous sortir un HIT! En tout cas, 
celui-ci m'a vraiment plu dans la mesure ou il per- 
met d'etre complementaire a deux joueurs. L'un dt- 
rigeant Yoshi en faisant les sauts et en esquivant les 
projectiles, et I'autre en nettoyant tout sur son pas- 
sage. Croyez-mol, c'est tres efficace au bout du 
compte. La partie est quand meme beaucoup trop 
rapide (I heure environ), mais le plaisir est la. C'est 
bref, mais intense. II faudrait vraiment 
que les jeux sur Scope voient leur prix 
reduit de moitie, ?a ne serait pas plus 
mal! Si vous possedez un Super Scope 
((a marche sur SFC), il vous faut — 
celui-ci! TRAZOM , 
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nutile de vous raconter le scenario de Jurassic Park, vous le connaissez par 
coeur grace aux multiples bandes-annonces qui passent dans les cinoches. 
La France etant le dernier pays du monde dans lequel le film n'est pas 

sorti (et il ne sort que le 20 octobre). vous avez eu le temps de les voir 

les bande-annonces ! La version Megadnve est completement differente de la 
— — - — version Super Nintendo {cf preview Ocean) et 

^ c'est a un jeu d'action en vue de profil auquel 
^^^ vous avez droit. Vous jouez le role du Dr 
--- ^W Grant, petit humain perdu dans un pare 

^^ naturel peuple de dinosaures (vivants, 
^ -~- — je precise, pas empailles !). A noter 

qu'il est aussi possible de jouer rap- 
' tor, un petit dinosaure tres agile. 
Grace a des procedes complexes. 



La station de pompage est assechee et cela vaut 

mieux pour Grant car les conduits sont tres nom- 

breux, on s'y perd tres fadlement. On y trouve de 

plus des hordes de Compy, ces dinosaures de taille re- ^ 

duite qui vous sautent au visage. N'oubliez pas de ra- 

masser les grenades au passage. 



' creer la vie telle qu'elle se derou- 

lait il y 65 millions d'annees. Le pro- 

bleme est que les dinosaures sont 

' beaucoup plus agiles et intelligents 

que prevu et qu'en plus, ils sont tres 




FLASHBACK 



Comparer a un jeu au grand Flashback est d6ja 
une preuve de bonne qualite. je ne dis pas que 
Jurassic soit identique a Flashback ni qu'il soit aussi excellent C'est simplement 
que les mouvements realistes des personnages (humains ou non) ainsi que le 
type du jeu (progression en vue de profil) font penser a Flashback. Laspect 
aventure est beaucoup molns accentue dans Jurassic, ce dernier etant un jeu 
d'action a 98%. Graphiquement moins bon, Jurassic est aussi maniable que Fla- 
shback, la precision en moins. Bref, sans atteindre le niveau technique de Flash- 
back, ni son aspect aventure, Jurassic Park est un tres bon jeu d'action. 




tres mechants. Si le jeu (et 
le film) s'etait deroule dans 
un chenil pour caniches, 
tout aurait ete bien plus 
simple. Mais 
quand II s'agit 
de tyranosaure 
geant dont les 
dents mesu- 
rent 7 metres 
de long, on ne 
rigole plus ! 




Vous pouvez sauter sui la tete du brachiosaure si vous le desirez. Ne vous inquie- 
tez pas, il est herbivore ! 
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SESESS^ 



.sents sur la ca 

les graphismes des decb 
gaux, on ne peut pas dii 
u soit bade techniquemei 
ie faire du benefsur le cl 
que nenni ! Le challenge 4 
s originalites noi 
issages varies. Le 
;, de tenter Pave 



npa. Les sprites 
t criants de verit<^ 
e pour les sons d' 
vitages. De plus, 

ercher des^ 
pieges dem 
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RIen de plus simple pour vous transformer en steak 
grille vivant Allez au deuxieme niveau (Power Sta- 
tion) et fflontez le long du grillage electri- 
fie. Des arcs electriques de haute-ten- 
sion se propagent le long des fils. 
. 'S'ils vous touchent, vous griilez I 
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VU ET mspo 
CHEZ SHOOT AGAIN 



• Une ambiance graphiqu( 
etsonoredignedufilm. 

• Des niveaux varies et 
difficiles. 

• Un jeu d'action et de 
progression original. 



S 



■ Des passages trop 
difficiles. 



loin d etre une ma 
r duction comme on 
^ craindre. II s'agit^ 

d'action assez original, i 
le jeu la doit entre auti 



droit du film de Spielberg et sans 
;e, si on fait confiance a nos savants, 
de notre belle et heureusement lointai- 
ne prehistoire. Trouver sa voie dans ces 
Ha^ors de jungle, de tunnels etc... est 
lepreuve qui vaut la peine d* 
^e, meme si la maniabilite n'esi 



:^i 
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Certains decors sent 
moches et granuleux. Mais 
les sprites sont superbes 
et realistes. 



, M , , I . M I 



De la fluidite et surtout, 
un realisme fou qui rappel- 
le les scenes du film. 



On manie les deux person- 
nages avec facilite mais le 
jeu est un peu trop diffici- 
le. Heureusement que les 
password sont la. 

SON/BRUITJIGf 

Les 16 MB ne sont pas la 
pour Hen, les bruitages 
sont excelientissimes. On 
s'y croirait. 
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ns le Nord, le professeur T. Bird, Yuri- 
I et sa fille, et les fameux "Battletoads", Zitz, Rash et Pimple, tes- 
uvel engin dit de realite "archi-virtuetle"! C'est d'ailleurs tellement 
ste. que des etres malsains de I'autre monde, Silas Volkmire et son acolyte, la 
"k Queen, enlevent la fille du directeur du projet T.R.i.RS. 21, ainsi que Zitz, qui 
a tente de la defendre. Ne pouvant rester insensibles aux appels dechirants de leurs 
amis, nos deux crapauds baveux partent illico a leur rescousse, dinges en cela par 
le Prof T. Bird, veritable ordinateur vivant... 





-- ,-,--. , I, sent souniois mais 

xi le sont eii(ore plus. Des ventilateurs, en 
general, renvoient de I'air. Iti, il se pourrail bien 
4ue u Mit luwrstt. Si bi vaa c'^iu i'veux dir«„. 



ItPUITSDU '*"'»^ 
FOU, OU lA '•;•'♦#- 

DESCENTEAUX .1 *" 

ENFERS,VOUS 

CONNAISSEZi 
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De la baston pure et dure dans les deux cas ! De tres nombreux coups 
de part et d'autre, meme si on a plus ose dans Battletoads. II est vrai que 
des animaux se pretaient plus a ce genre de choses. Une variete plus gran- 

de dans ce dernier egalement, avec des phases de bonus vraiment originaux, ainsi que des niveaux 
I aux scrollings horizontaux et verticaux tr^s rapides. Pourtant, a deux joueurs, I'interet est sans dou- 

te plus grand dans Final Fight II. Le plaisir est vraiment la, contrairement a Battletoads ou Ton meurt 

obligatoirement en meme temps, ce qui gache un peu le spectacle. Au total, on en arrive done a un 

match nul. 




C'est tout simplement 
sublime. II n'y a qu'a 
regarder la lave pour s'en 



Les decors scrollent 
facilement, et les sprites se 
deplacent de la plus belle 
fa^on qui soit. 



Elle est meilleure avec 
Rash plutot qu'avec 
Pimple. Elle reste tres 
bonne. 



Des musiques et des 
bruitages qui ne demandent 
qu'a etre ecoutes ! 



aurait pu penser que le 
grammeurs et autres gra' 
se seraient vraiment dec 
tant la preversJon etait 
dide. Au lieu de cela, le r 
est certes sublime, mais 
tout ce temps, la differen 
quasiment nulle. II est vr 
durant cette longue attente, on 
a vu defiler pas mal de petits 
bijoux, ce qui expliquerait que 
I'enthousiasme soit un peu 
retombe. Et ce, bien que les gra- 
phismes et autre maniabilite 
soient d'une qualite rarement 
atteinte. En somnne, nous avons 
la une superbe cartouche, dont 
I'interet est quand meme un peu 
en dessous de ce que Ton espe- 
rait, surtout a deux, ^^''''ma 
i Ton se gene beau- ^ ^^ 
coup trop. C'est vrai 
qu'on devient 
en plus exigesi 
TRAZ 



Enfin! Depuis le temps qu'on vous en parle, ce n'est pas 
trop tot. Alors, verdict sur ces Battletoads? L'animation 
est superbe, des le second niveau, les serpents du puits 
sont un veritable morceau d'anthologie, et les graphismes 
vont de paire, il suffit de voir le niveau bonus pour s'en 
convaincre. En outre, le jeu permet a deux crapauds ou 
joueurs, c'est selon, de partir a la rescousse des deux 
otages. Et il ne reste que la cerise sur la gateau: le niveau 
de difficulte. On ne peut pas dire que Battletoads soit un 
jeu hyper facile. Si vous avez les nerfs fragiles, vous risquez 
bien de jeter la tele et la console par la fenetre a certains 
moments, crise de nerfs oblige. Si la difficulte r 
ne vous rebute (-!!!- tout a fait Thierry!) pas 
trop, Battletoads est un bon jeu comme on 
n'en fait que tres peu ces derniers temps 
sur ta I6bits Nintendo. 

T.S.R. 
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SUPER 

DRAGON BALL Z N°2 589F 

VALKEN 479F 

SLAM DUNK 539F 

F1 CIRCUS 2 589F 

FAMILY TENNIS 539F 

AIR DIVER 539F 

SOLSTICE 2 589F 

POP AND TWIN BEE 499F 

AXELAY 349F 

STREET FIGHT. TURBO 649F 



F A M I C O M 



BATMAN RETURNS 
F1 EXHAUST HEAT 2 
FINAL FIGHT 2 
SONIC WINGS 
WORLD SOCCER 
WORLD HEROES 
ARCUS SPIRIT 
PRINCE OF PERSIA 
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DUNGEON MASTER 499F 

BULLS VS BLAZERS 449F 

MARIO ALL STARS US 589F 

MORTAL KOMBAT 539F 

JURASSIC PARK 539F 
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NOUS RACHETONS VOS JEUX ET VOS 
CONSOLES : 

- MEGADRIVE , MEGA CD . 
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- SUPER FAMICOM, SUPER NES , 
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-NEC. 

PAIEMENT EN ESPECES OU EN BONS 
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pres les versions Megadrive. Game Gear et Master 
System, Alien 3 fait une entree surprenante sur la 
Super Nintendo, alors que nous ne devrions pas tarder 
I a vous parler de la version Nes. Contrairement a son 
homologue Sega, le jeu ne consiste pas a retrouver des prisonniers 
englues dans du slime d'Alien aux quatre coins de la base Fioriana, 
et ceci en un temps limite. II faut le dire, vous allez tout de meme li- 
berer du prisonnier, ^^ „p|i„tions sur votre prochaine mission. Suivez-les bien, 
mais il ne s'agira la et n'hesitez pas a revenir a I'ordmateur pour avoir 



Cote design des Aliens, on ne peut pas se plaindre. Les dessins de 

Giger ont su inspirer les graphlstes de ce jeu. Resultat, une ambian- d'autres 

ce du tonnerre que des musiques, stressantes a souhait, viennent sage afir 

.,..'-*-^~-~- ameJiorer. ^„_^ „., 



j que de I'une de vos 
" nombreuses mis- - 
sions. Certaines mis- 
sions consistent a 
aller reparer des ma- 
chines, d'autres a de- V 
_____ truire les oeufs 

d'Alien par douzaine, ^■ 
es a aller bloquer un pas- 



plus de details! 



sent pas et ainsi de suite! Ues 
missions chargees en perspective 



Joypad 






^ .1 




1 pour la pauvre Ripley qui sera, comme a son habitude, est armee en 

- - -^ . 'ij consequence: lance-flammes, balles explosives et la M40 mitraillette legere. Les 

1 munitions sont limitees, mais elle pourra retrouver des reserves un peu par- 

^^^titi^r^^ tout, le meilleur plan restant I'armurerie. Epaulez votre lance-flammes, c'est 

parti pour plusieurs heures d'action alie- 
=s 1 nique de premiere qualice! 



^..„.a™esti^«"'-*::::::^^ 



--Tf^^X^^^'^''''"^ 





Tiblee, je dis q 
votre ludotheq 



plate-forme. Et comr 

pas, le cote technique n'est pas 



y UNE PAUVRE 
'^ FEMME SANS 
, DEFENSE... 



I mett 

1 d'arme est aise, but__ 

regal, et s'enfoncer dans Ic^ ded 
" -■- ^e le sang. II est exactement 
'n de me demander si ce n'l 
.J du genre sur la SFC... A la courte re 
n'en deplaise aux refractaires (qui n_ 
-, etre tres nombreux), je crois que je 
re par raffirmative. Ca y est, c'est dit. 
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Vous ne I 

pas de retrouver les 

lameux oeufs 



lebresque les Aliens 
et Ripley elle-meme. 



vous agrlppent le 



\i^^. 



U^z 
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ien de tel que le travail au milieu de la baston la plus ge- 



■eiee qui ne saurail tarder. L'une des missions que ' 
pourrez choisir lors de chaque niveau. 



Deux jeux d*action, et deux soci^^s 
qui savent ce que c'est de feire un bon 
jeu: Acclaim et Konami. Le duel est 
acharne puisque les deux jeux posse- 
dent chacun des avantages bien sp6ci- 
fiques. Alien 3 propose de la van6t6 
dans ses decors et ses missions. Dans 
le genre peu Iin6aire, Alien 3 est une 
merveille. On ne peut pas en dire au- 
tant de Contra IV qui, tres lineaire, ex- 
ploite cependant plus les capacites de la 
console, pour donner un jeu beaucoup 
plus "grand spectacle", alors qu'Alien 3 
serait un jeu d'ambiance/action. De 
plus, Contra IV peut se jouer ^ deux 
joueurs simultanement, ce qui facilite 
beaucoup les choses, et ecourte sensi- 
blement la duree de vie du jeu. MSme 
s'il se joue seul (il n'existe qu'une seul 
Ripley). Alien 3 s'en tire beaucoup 
mieux du cote de la duree de vie. 
Alors, vainqueur? Alien 3 dont la qualite globale justifie plus I'investisse- 
ment {pres de 500 francs) que vous ferez. 



Bien qu etant pro-alien , Les Aliens au 
pouvoir!!!", c'est avec une totale impartialite 
que j'aborde le probleme Alien 3 sur Super 
Nintendo. On commence done le petit tour 
d'horjzon du jeu par les mn'^inii'^'; mii fnnt- 
honneur a la machine. Avec 
Future II (cf les daubinettes), Alien 3 est le jeu 
de Tete qui possede la mellleure bande son. 
Les bruitages ne sont pas aussi excellents que 
la musique, mais ils ne s'en tirent pas trop 
mal. Varie, graphlquement reussi, avec un ni- 
veau de difficulte bien dose et une duree de 
vie plus que moyenne. Alien 3 est 
te. Avec Mortal Kombat, Acclaim 
fait tres fort ce mois-ci; il ne nous 
reste plus qu'a esperer que ?a ■ 
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ton alien. 

• Des musiques ambianc 
geniales! 

• Des missions varit 



■ La nnaniabilite tout juste 



Des decors inspires du 
film, et des sprites tres 



Scrolllngs differentiels et 
mouvements ultra-fluldes 
du sprite Ripley. 



MMMUBIUTt 

II est parfois difficile de 
s'abaisser et tirer, ou 
d'autres details de ce 



SON/BRUITHISE 

Des musiques qu'ilfaut 
entendre. 
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us DEUX 

GENERAUX! 

IsCMralOiaos 

nc0 flu Miwral 

HmocQiMlchoc 

MS amis! Hw 



l£ CHAOS GCNcnnu 

coutez-moi, soldats! Moronica el Viceria sont en guerre dcpuis cette nuit, 

Moi. General Chaos, commandant en chef des Armees de Terro. vous de- 

mande de vous preparer a la lutte finale face aux troupes de Havoc! Je veux 

une victoire totale contre ces envahisseurs! Pour eux, pas besoin de char- 

'~"~"'-^ ters. Le plan sera le suivant; dans un premier temps, les detruire mo- 

' ^, ralement en s'emparant de la capitale Viceria. Ensuite, les repousser 

" ^ ■ \..l3QCS ,4SSirontieres du champ de bataille. La derniere intervention 

rdecisive. Elle consistera a aneantir definitivement I'ar- 

ije. II n'y aura de ce fait aucun survivant! Messieurs, le 

ptre Nation est entre vos mains. J'espere qu'elles sont 

B-ouWiez Das rentrainement!" 
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' (lose tombAt! Ce ne 
jcront que coups de 
pieds dans la tronthe. 
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ps de poinss, et 
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aturn, mtMpie 







UNIQUE EN SON ISENRE! 



a^^lm H Ma Strictement rien de comparable par rapport a General Chaos, qui est le 
^^B WW iB seul jeu de ce type sur console. Sur micro, on connaissait North an South 
*^ "* *"' qui reprenait pas ma! des caracteristiques du jeu d'Electronic Arts. Mais la 
console, c'est la console! Et qu'est-ce qu'on est content, nous les consoleux, d'accueillir ce genre 
de mini wargame. Le plaisir est total, surtout a deux. Je sens que cette cartouche va faire un mal- 
heur lors de sa sortie. W?.; , ' 
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CHAOS WINS 




Si vous etes comme moi, vous avez sans doute pass 
bonne partie de vos vertes annees a faire des simili-com- 
bats entre "petits soldats" ou Playmobil. Eh bien, ce n'est 
parce que Ton est plus age qu'il faut s'arreter, et General 
Chaos nous donne i'Dccasion de continuer. Les combats 
entre ces equipes de tueurs professionnels sent passion- 
nants et hyper amusants. A deux joueurs, c'est un regal et 
la maniabilrte est bonne. Seul, c'est une autre histoire, car 
il faut fraiment assurer et etre precis pour ne pas se faire 
latter en deux temps trois mouvements. Avec 
des graphismes et des sons tout juste accep- 
tables, une animation qui aurait pu etre plus I 
fluide. General Chaos n'en e 
intelligent auquel on accroc 

TSR 



I il y a un titre ce mois 
; lequel j'at completement i 
: c'est bien celui-la! Elect 
i- Arts vient encore de nous sortir 
- un petit bijou. Ce compliment 
est amplement merite: c'est I'un 
des rares jeux oil Ton s'amuse 
autant seul qu'a deux! Les mul- 
tiples combinaisons possibles du 
•jeu seul, a deux dans le meme 
groupe, ou a deux I'un centre 
l*autre. sont vraiment une tres 
bonne chose. L'interet est ainsi .i 
sans cesse renouvele, et ce n'est 
pas plus mal car il se trouve que 
la duree de vie n'est pas illimitee. 



elables a I'infini, aucun pro- 
leme de ce cote la. D'un point 
' de vue technique, les sons 
dcmeurent absolument irrenr< 
chables. Electronic Arts reu 
sant la un coup de maitre. II faut 
dire aussi que 9a a tendance a 
etre un tout petit peu lent quand 
it y a du peuple a I'ecran. mais 
rien de grave. Si je vous dis qu'il 
meme qu'il y 
issibilite de 
. quatre avec 
drupleur, je 
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EDITEUR • iLECTROHIC MTS 
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ACTION/WMBIIME 
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HDMBRE DE NIVEAUK 



HDMBRE DE JDUEDRS • 1 OU 
2l4aVECII0RPTanUREJI] 



CONTINUES • IHflNIES 



• Des bruitages sensa- 
tionnels! 

• L'originalite. 

•Des combinaisons a 
deux joueurs. 

• Tres drole! 



^J 



• La duree de vie. 



lis sont tres mignons, tout 
en 3D isometrique. Les 
sprites sont reussis. 



A deux, c'est un peu 
troublant, mais seul il n'y a 
aucun problemel 



r ■ 1 f • 1 ; 



Un petit peu limite parfois, 
Dans I'ensenible, ca reste 
tout de meme correct. 



Quand ^a degaine de 
partout, on en prend plein 
les oreilles! 



e 






Elxtrsi, E^ctrsi! 




du avec une princesse 4 
moustache! La confusion etait facile a 
faire. Mario is Missing, c'est le tout 
premier logiciel educatif sur la Nin- 
tendo, outre Mario Paint, qui etait un 
logiciel de dessin tout simplement. Le 
but du jeu est d'explorer le monde et 
de visiter des dizaines de villes dont 
Pekin, Rome, Paris, Londres, Bueno 
Aires... et d'y resoudre certaines 
enigmes. Dans chaque ville. des mo- 
numents celebres ont disparu. II faut 
done questionner les habitants afin 




mmmm^ 
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Un monument de sauve, c'etait en Chine, a Beijin, alias Pekin 




Promenade dans la ville oii il faut imperativement que Luigi pren- 
nent les passages protege pour traverser les rues. 

Coisuhezvos, 

rensejgnementsl 

apartirdece. 



vois indique 

quels sent enco- 1 

re les per-' 

sonnes a inter- 
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d'obcenir des rensejgnements. et agresser 
des tortues qui possedent ces monuments 
dans leur poche. Ensuite. en vous presen- 
tant a I'office de tourisme le plus proche 
(dans le jeu, n'allez pas a cote de chez 
vous!), on vous posera des questions d'his- 
toire et de geographie en rapport avec les- 
dits monuments, et tout rentrera dans 
I'ordre si vous repondez bien. 



uc comprenare. ii i 

I tif pour jouer a cet educatif. A 

^ graphismes tres simples et d 

liques d'ambiance en accord 

rille traversee. Mario is Missing 

mquete sympathique, ideal p 

nettre a Tanglais, autant qu'a Thrst 

e-geo. Esperons qu'une version _. 

^fran^ais sortira pour les plus jeunes. L. 

'■ nombre de villes a decouvrir est in- 

^croyablement eleve, et un albu m-pho * 

tos vous permettra constamn:| 

i revoir, gr&ce aux monu- 



. nne idee, hormis les 
.. en anglais. _ 
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IS MISSING 

EDITEUR • MINDSCJIPE 
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TAIILE CARTOUCHE 
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niFFICUlTE • FRCIU 
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PRSSWDRDS 
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• Le premier educatif 

• L'aibum photo 








m Mil • 1 res repetitil 
^1 
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Un educatif, ce n'est pas 
beau, c'est comme ?a. 


m 
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Pour le peu que ?a bouge, 
?a bouge bien. 
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Dix minutes pour s'habi- 
tueraux commandes, et 
c'est le pied. 



SON/BRUimGE 

Des musiques tres sympas 
dans chaque pays. 



u 




i 



GLOBAL 




3MEBARAIS0NS iS 
DE T'ABONNER 

Hi 

2 


8 



JOYPAD arrive chez toi 
avant sa sortie en l<iosque. 



Les petites annonces que tu veux 
faire passer sont prioritaires. 



Tu disposes de 120 minutes de connexion sur 
3614 JOYPAD. Une super bourse aux echanges. 



Qui dit 
mieux ? 



RTf 



au lieu de t^&P 



C'EST 
JOYPAD 
CHEZ 
MOM 



^^^^^^.^ ^ ^ ^ . 

JE COMMANOE Jim^^ 
les anciens numeros 

C'est vrai ga, il y a aussi les anciens numeros que j'ai rates, alors 
voila, je voudrais avoir les numeros suivants. 
Je vous precise ici les numeros qu'il me faut: 

Je vous regie au prix unitaire de 30 F par : 

! i cheque bancaire D cheque postal 
n mandat (a I'ordre de JOYPAD) 



Nom : 



-Prenom : 



Date de naissance : I I I I 
Adresse : „ 



1 19L_LJ Sexe (ben oui !) : M D F D 




JE M'ABONNE 






□ 11111 Toffre est giga... je m'abonne ^ 
UUIr JOYPAD pour 6 mois au prix de 
150 F* au lieu de 180 F (6 n°), ce qui veut dire 
30 balles d'economie. 
Je vous regie par : 

D cheque bancaire D cheque postal 
D mandat (^ I'ordre de JOYPAD) 

Nom : Prenom : 




Date de naissance : I I I I 
Adresse : 



I 191^ Sexe (ben oui IjiMnFD 



Code postal : I I I 
Ma console: 



JVille: 



Code postal : L 
Ma console : _ 



_U Ville: 



Pseudo : 



Je renvoie le bulletin avec le reglement a : 
5TPP. Boite Postale 21 - 10350 Marigny-le-Chatel. 

* Tarif pour la France metropolitaine uniquement.Les noms et adresses de nos 
abonnes etant traites informatiquement, le droit d'acces et de rectification 
prevu par la loi du 06/01/78 peut s'exercer aupres du Service Abonnements. 



Je renvoie le bulletin avec le reglement a : 

JOYPAD Abonnements, 90, rue de Flandre - 75947 PARIS CEDEX 19 

Offre valable 2 mois cte52cc02 

* Tarif pour la France metropolitaine uniquement.Les noms et adresses de nos 
abonnes etant traitds informatiquement, le droit d'acces et de rectification 
prevu par la loi du 06/01/78 peut s'exercer aupres du Service Abonnements. 
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Infatigable, inlassable, intuable {notez le neologis- 
me!), increvable, inconcevabie, inmangeable, im- 
perturbable... Megaman revient! Encore, on sait, on 
salt... Pour ce quatrieme episode des aventures fabu- 
leuses de la mascotte de Capcom, on tombe raide de- 
vant roriginalite du scenario. Le professeur Cossack, 
jaloux du talent du professeur Light, envoie huit ro- 
bots combattre Mega Man. II m'a tout de meme fallu 
deux lignes pour vous raconter en details cette trage- 
die! Mais I'essentiel n'est pas dans la trame de cette 
histoire 6 combien dramatique, il s'agit avant tout d'un 
jeu d'action, de Mega Action! En route, sur la musique 
de Goldorak que Greg vient de nous amener avec un 
jeu de plates-formes de la plus pure des traditions avec 
monstres et bonus a la cle. 








nn rnn 

mmm 



nifn mni 



Originalite? Oii es-tu? Mega Man 4 
est sans aucun doute un petit bijou 
du point de vue de ranimation. des 



sons, mais il faut tout de meme 
chercher pour trouver ce qui dlf- 
fere fondamentalement un Mega 
Man 4 d'un Mega Man 3. Plus de 
differences auraient ete les bienve- 
nues. Franchement, on ne se serait 
pas plaint, c'est promis. Les decors 



apprecie qu'ils changent au cours 
d'un meme niveau. Au fil des drffe- 
rents niveaux, le joueur recolte dif- 
ferentes armes avec lesquelles il 
pourra affronter les autres boss. 
Le but est done, comme toujours, 
de trouver le meilleur ordre pour 
affronter tout ce petit monde. En 



EDITEUR 
CAPCDM 



CEMRE 
PIATES-FDBME5 



DIFFICUITE 
MOYENHE 



NIVEAU DE DIFFICULTE 
1 



HOMBRE DE JOUEURS 
1 



meme tennps qu'un 
classique, la perfor- ' 
mance vaut peut- 
§tre le detour. £~ 
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Pour M pas dianger, des ennemis quinze fois plus fmdi, dix fois plus forts et 

trob fois et demie plus bids vous attendent daM Ins Im coins de to jea. Entre 

rescargot et la baleim, il y a do quo! bin. 
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breux et varies. 
•Una fiche techniqu 
en or. 



Capcom fait encore fort. 
Ce n'est pas du Tiny Toon, 
mais c'est fin, et varie. 



ANIMATION 

Pratiquement rien a 



Des musiques qui, sans 
atteindre des sommets, ne 
sont pas mal. 



MANIABILITE 

Assis! Debout! Couche! 
Mega Man repond mieux 
que Rintintin. 



t.^3l> 



Je vous rassure tout de suite: ce n'est pas le dernier episode, puisque le 6e volet sort en septembre 

aux States. Que dire de ce nouvel episode, sinon qu'il est totalement identique aux autres, que le 

principe est le meme, traverser un niveau truffe de monstres avant de combattre le boss qui vous 

donnera sa puissance une fois battu. Comme d'habitude, certains boss sont plus sensibles que 

d'autres a certaines armes, et il faudra les battre dans un certain ordre. 

Quelques innovations sont tout de meme a noter; le mechant n'est plus le meme et Megaman 

peut envoyer des super-decharges. Les ennemis sont moins beaux que d'habitude (a 

part le tres style Pharao Man), mais la realisation est tres bonne et Megaman, c'est un 

mythe, une religion et une reference. Vous voulez p'tet savoir si vous devez acheter ce 

jeu? Ben si vous avez pas les 3 autres, ou si vous etes fan de la serie, sinon vous 

allez vous em... , mais moi, j'adore! 



111913117 
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e troisieme tennis de la Game Boy, 
apres "Tennis" et "Jimmy 
Connors", s'avere etre un veri- 
table chef-d'oeuvre! Au niveau des 
options tout d'abord, c'est tres com- 
plet: vous entrez au depart le nom 
de votre choix, puis vous optez pour 
la puissance que vous voulez avoir 
sur chaque coup, au service, au coup 
droit et au revers. Si vous jouez seul, 
vous allez disputer le premier match 
contre le plus mal classe de rA.T.R 
Dans ce cas. soit vous vous entramez 
face a lui, soit vous choisissez tout 
de suite de I'affronter en match offi- 
ciel. Plus vous gagnerez de matchs 
ifficiels, et plus vous monterez dans le 
classement. A chaque fois, votre niveau 




EDITEUR • NINTENDO 



GENRE • SIMULATION 
SPORTIVE 



DIFFICULTE • MOVENNE 
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NOMRRE DE JDUEURS 
1 A4 



CONTINUES 
SAUVEGARDES 



* Un realisme incompa- 
rable. 

' Des digits vocaies sur 
Game Boy!! 4 Game Boy 



• L'extrSme realiste des coups. 
- ' ■"-- tennis sur la GB. 



rr 



GRAPHISMES 

Des sprites precis et tres 
bien dessines. Rien a re- 
procher de ce cote la! 



"Tennis" etaJt jusqu'a present le meitleur jeu de c 
type sur Game Boy. Mais malheureusement pour 
lui, Top Rank Tennis lui rafle la vedette les doigts 
dans le nez! J'ai ruse comme un malade pour voler 
le test a Olivier! Avec la complicite de notre 
redac'chef, 11 n'y a vu que du feu. Et j'en suis fier. C^ 
tennis formidable est I'equivalent de Final Match 
Tennis sur NEC. Avec des digits vocaies en plus! EH 
Gui, vous avez bien lu: un speaker annonce votro 
score d'une maniere tres comprehensible. C'est unci 
grande premiere. En plus, les coups sent vraiment 
tres bien rendus. D'ailleurs, ils y sont tous! Vous 
comprenez pourquoi j'ai craque maintenant! Imagi- 
nez un peu le delire lorsque vous brancherez en 
serie quatre Game Boy pour un double de folie! 
C'est aussi la premiere fois que ceci a 

e sport, je crois vraiment 
^ *.^i.vi^ ^.^rtouche est LA meilleure du 
moment. Des qu'il sort, je me _ 
" chete! J'ai dit! TRAZOM ' 



JOHM STICK 
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BASEL I ME 
serve: X rPE 

isx-TOP-SPIN 

BMD-TOP- SPXM 
SERVE SXROfriE 

K K-SOkm/h aiakm/h ) 



RUM B ( KOOm : 12. 05ec ) 



sera sauvegarde auto- 
matiquement. Les 
coups sont egalement 
tres realistes et tres 
complets: il y a le 
coupe, le lob, le coup 
frappe, 4 fa^ons de servir (!) sans oublier la 
possibillte de jouer a 4 en meme temps, en 
l4 Game Boy! 



HI 



snvs/couRT i-nviM 
SET a. 







Ca va a une vitesse fulgu- 
rante. En mode pro, ac- 
crochez vos ceintures! 



MANIABILITE 

Un entrainement intensrf 
est necessaire au debut, 
Ensuite, c'est d'une facilite 



SON/BRUITAGE 

Des digits vocaies tres 
reussies, c'est du jamais 
vu! Sublime, un point c'est 
tout. 




NoavEBa I 

Payez vos jeux neufs 



MOINS CHERS 



CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 
Plus de 10.000 jeux en stock 
prets a eire expedies chez vous. 



SUPER-NINTENDO ^ » 

Jeux fonctionnant avec I'adaptateur AD 29 



MEGADRIVE 

FRANCAISE 




ADAPTATEUR AD29 79F ACTION REPLAY PRO 395F 
CABLE D'EXTENSIONMANETTE 39F CONTROL PAD DYNA 1 95F 




LES PRIX CANONS H.D.S. 



Fatal Fury 445 F 

Star Fox 445 F 
WWF Royal Rumble 495 F 

Batman Return's 395 F 

Brawl Brother 395 F 

Lost Viking 395 F 

Pocky and Rocky 395 F 

Spiderman vs X Men 345 F 

Kawasaki Caribean 295 F 

Final Fight 2 445 F 



Tecmo NBA Basket 445 F 
Mario Paint 385 F 

Blues Brothers 395 F 

Super Mario Kart 385 F 
BOB 345 F 

Robocod 395 F 

Super Kick Off 295 F 
Si^Ghoife'n Ghosts 295 F 
Yoshi's Cookie 395 F 

Battletoads 395 F 



L' ACTION REPLAY PRO 395F 
CONTROL PAD PRO 2 95F 



-TOP 10- 



Ml Slar Challenge 
Amazing Tennis 
-3t'Sl of Best Karate 
■rool World 
i..\ bernator 
Desert Strike 
"15 Strike Eagle 
"iiial Fantasy 2 
_M4end of Zelda 
Lemmings 
Magical Quest 
Mario is Missing 



395 F 
395 F 
345 F 
345 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
375 F 
395 F 
395 F 
395 F 



Mechwarrior 
Mystical Ninja 

NCAA Basketball 

NHLPA Hockey 93 

Out of This World 

PGA Tour Golf 

Populous 

Power Monger 

Power Moves 

Push over 

Shadow Run 

Sim City 

Street Combat 

Streetfighter 2 



345 F 
395 F 
395 F 
395 F 
295 F 
345 F 
295 F 
395 F 
345 F 
345 F 
395 F 
395 F 
345 F 
495 F 



Super Mario 4 395 F 

Super Ninja Boy 345 F 

Super Soccer Champ. 395 F 

Super SWIV 345 F 

Tazmania 345 F 

Terminator 345 F 

The Chessmaster 395 F 

The Simpson's 345 F 

Tom and Jerry 395 F 

Toys 245 F 

Turtles Ninja 4 395 F 

Vegas Stakes 395 F 

World Class Rugby 395 F 

WWF Wrestlemania 395 F 



LES PRIX CANONS H.D.S. 



Global Gladiator 345 F 
King of Monsters 345 F 
Mutant League Fool 345 F 
European Clii) Soccer 345 F 
Another World 345 F 

Greendog 245 F 

Indy Last Crusade 245 F 
Strider 2 345 F 

Rolo Rescue 245 F 

Ball Jacks 345 F 



Alien 3 245 F 

Galahad 195 F 

EX Mutants 195 F 

Gynoug 145 F 

Captain Planet 145 F 

Atomic Runner 145 F 

Micro Machines 345 F 

Superman 345 F 

Thunderforce IV 245 F 

Chester Cheetah 1 95 F 



All Star Challenge 
Andre Agassi 
Batman Returns 
Batman to Joker 
Battle Toads 
Blaster Master 
Captain America 
Championship Bowl. 
Chuck Rock 
Desert Strike 
Double Dragon 3 
Dragon's Fury 



345 F 
395 F 
245 F 
245 F 
345 F 
395 F 
345 F 
395 F 
245 F 
345 F 
345 F 
345 F 



Ecco le Dauphin 345 F 
Grand Slam 345 F 

Leaderboard 245 F 

Lemmings 345 F 

LHX Attack Chopper 245 F 
Lotus Turbo Challenge345 F 
Megalomania 345 F 

Mickey et Donald 345 F 
Mohamed Air Box. 345 F 
NHLPA Hockey 93 345 F 
Olympic Gold 345 F 

PGA Tour Golf 2 345 F 



■nna Grand Pr 
irtles Ninja 



Power Monger 245 F 
Read Rash 2 345 F 

Side Pocket 345 F 

Sonic 2 345 F 

Street of Rage 2 345 F 
Summer Challenge 345 F 
Sunset Riders 345 F 

Super Kick Off 345 F 

Talespin 345 F 

Tazmania 345 F 

Tecmo Wotjd Cup Soc 395 F 
Toys 395 F 



GAMEBOYaHHH 


-TOP 10 


- 


LIGHT MASTER 75F 


Asterix 

Super Marioland 2 
Kirby's Dream Land 
Top Rank Tennis 
Tiny Toon 
Super Marioland 
Ferrari Grand Prix 
NBA Clialienge N2 
Star Wars 
Looney Tunes 


225 F 


ACTION REPLAY PRO 295F 


195 f 
149 F 
225 F 
195 F 
225 F 
195 F 
225 F 
225 f 


F15 Strike Eagle 225 F Spiderman 3 225 F 
loeandMac 225 F Star Trek NextCener. 225 F 
Lemmings 195 F Super Kick Off 125 F 
Megaman 3 225 F T2 Arcade Game 195 F 
Mickey Dg Chase 225 F Titus the Fox 225 F 
Populous 225 F Tom and jerry 225 F 
Prince of Persia 225 F Track and Field 225 F 
Robin Hood 225 F Turtles Ninja 2 225 F 
Simpson's n2 145 F WWF Superstars 2 225 F 
Spiderman 2 1 95 F Yoshi's Cookie 149F 



■K GAMEGEAR ■■! 


-TOP 10- 


BIG WINDOW 99F 

Adaptateur Cartouche qoc 

MAi 1 ER SYSTEM GAMEGEAR °^'" 


Sonic 2 2 
Global Gladiator 2 
Tom and Jerry 2 
Senna Grand Prix 2 
Street of Rage 2 
Wimbledon Tennis 2 
Out Run Europa 2 
Prince of Persia 2 
Super Kick Off 2 


45 F 
45 F 
45 F 
45 F 
25 F 
45 F 
25 F 
25 F 
45 F 


Alien 3 225 F Ninja Caiden 225 F 
Ariel the Little 245 F Shinobi 2 225 F 
Batman Returns 245 F Spiderman 2 225 F 
Chakan 245 F Super of Road 225 F 
Chessmaster 1 45 F Talespin 245 F 
Crash Dummies 225 F Tazmania 245 F 
[JetendefoftheOasis 295 F Terminator 245 F 
ndylastCrus. 225 F The Simpson's 225 F 
Lemmings 245 F WWF Cage 225 F 



Fun Pack 225 F 

Hill 195 F 

H\ Way 1 95 F 

tlletoads 2 225 F 

kid 225 F 

■ of Best Karate 225 F 

^ of Steel 225 F 

Brothers 225 F 

r-StrikeBack 225 F 



HARD DISCOUNT SHOP 
BP 49 - 06560 VALBONNE 



Pour connaitre la disponibHite des jeux ou pour COMMANDER 

93 95 80 40 IPcpuls Pans - 16 93 95 80 40) -^g^ _ 



OUVERT 

DE 9h a 19h 

DU LUNDI 

AU SAMEDI 



NOM 

PRENOM - 
ADRESSE - 



VILLE 

CODE POSTAL TEL- 



REGLEMENT : 

□ cheque Bancaire 

□ CCP 

□ Je prefere payer 
au facteur (+35F) 

□ Carte-bleue : 

Date d'expiration / 

Signature : 



N-CIIENT N" carte bit 



Les jeux sont 
expedies par colissimo 



Purt-Emballage 



Megadnive 
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■<j stand pour parler fran^is! lei, on vous change las 
i mn it temps. Dommage ttue I'attes a tes PH ne soit pas 
n h mutw pufals trail l«n di MHa MM It waMri 



'est de la Vitesse qu'il vous faut? De la veritable vitesse! Cette fois, vous allez 
etre servi, Prenez presque la totalite des circuits de formule I du monde, 
ajoutez a cela les meilleurs ecuries et les meilleurs pilotes, Senna en moins 
(decidement, c'est la mode!), et vous obtenez un jeu qui, anciennement s'appelait 
Vroom, et que Ton a rebaptise Formula I. Ouf! Vous savez deja presque tout de 
ce jeu qui vient directement concurrencer Monaco GR la reference dans le genre 
Jusqu'a aujourd'hui. Mais la grande originalite de ce jeu vient du fait qu'il peut se 
jouer a deux simulatanement. On separe (slipt) I'ecran en deux, et vous voici par- 
ti pour un championnat du monde en bonne et due forme. C'est legerement pom- 
pe sur Fl Pole Position, mais il faut savoir avoir un eventail large de sources 
d'inspiration. Et puis, quand c'est bon, c'est bon! Logique. 



: Confiijuraz nn minimum 
[ votre veltJtule. L'aileron 
\ arriere, la boite lie 
I Vitesse (auto-manuei) et 
i enfin les pneus. Selon le 




i;t«l^ 



^v^ 



H F 1 Pole Position (Hiinian CP). 



(DRile, le rfeultat est 
nf? version plus arude 



Le choc des titans de la formule I Megadrive! Les avis sont as- 
sez partages en ce qui concerne I'interet compare des deux pro- 
grammes. Pourtant, on peut en toute objeaivite voir que Formula 
I est nettement superieur a I'excellent, mais ancien, Monaco GR Tout d'abord, les noms 
des pilotes ou des circuits ne sont pas inventes. Avec Formula I, vous ne doublerez pas 
d'illustres inconnus, mais Alesi, Berger, Prost et les autres. Ensuite, Formula I possede une 
animation ultra rapide qui laisse dans les choux de Bruxelles Monaco GR Pour aller vite, ja 
file, c'est le mega-trip! Enfin, alors que Monaco GR etait le jeu des solitaires de la Fl, For- 
mula I permet a deux joueurs de vivre simultanement un championnat du monde. Mona- 
co GP est battu, mais il reste neanmoins I'une des valeurs sures de la Megadrive. 



ui adore la Formule I, je suis servi... et rassasie! 
rormula I est d'apres moi le meilleur jeu de Fl sur 
Megadrive. Par rapport a Super Monaco GP, il a une 
grosse difference: il se joue a deux! Ca ne se discute pas! 
'^■1, en tout cas, pas beaucoup. Seul, c'est encore plus 
pressionnant. La vitesse de defilement est comparable 
a celle de vroom sur micro. Et cette fois, pas de souris en 
mode simulation. Le maniement se fait d'une manie — 
absolument aisee, meme pour passer ses vitesses. i 
comme dans la realite. toute la concentration est requise 
pour arriver jusqu'a la ligne d'arrivee. C'est 
vrai aussi qu'il est tres facile en mode Arcade, 
mais il en faut pour tous les gouts. En tout cas, 
il est tres complet, a part la palette de 
couleurs qui a du bronzer a la cave! 

TRAZOM I 



Quelques indkations pour les virages sur les bords 
de la piste. No vout prenei: tout de meme pat les 
poteaux ou les publrtite Opel Sega et autres sur les 
bas-(otos vous perdrtei de pretieuses seconites. 
Meme de veritable; publint^s sent prp-pti'p'' II nr 
manqup que \p 




Retour a la formule I sur la 
Megadrive! On le connaissait 
sous le nom de Vroom sur ST ou 
Amiga, et c'etait une reference 
dans le genre. Une reference, le 
Formula I pourrait bien en deve- 
nir une sur la Megadrive. Avec un i 

I effet de vitesse dementiel, par- 

I fois meme un peu trop. Formula 
I est le jeu de Fl le plus rapide 

, de rhistoire des consoles. Si vous 
kimez les courses qui vont vite, 
C*est ici qu'il faut venir. Ajoutez a 
(Cela un jeu a deux simultane- 
ment en championnat du monde, 
avec ecran splittes ou I'ir"" — 
sion de vitesse. bien que r 
est toujours presente. e 
obtiendrez un soft tout I 
ment excellent et qui ti 

[ route, ce qui est un mi" 

; pour un soft de F I . r- 
Attention nean- f 
moins, il s'agit d'un ' 
jeu et non pas d'une 
simulation! 

T.S.R. ^ 
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O MPH 



TVRES Ml 



^-^^_ 



? y Y 

(— rl 



percutant la roue de i« 
voiture qui vous devante, 

■■re un panneau sur 
de la route, vous 

: ri; un vol pfane de 
(irumiore qualite. 
Dommage que la vofture 
fle prenne pas feu, ou 
qu'elle fasse trois 
tonneaux et qu'elle 
cYnlfne violemment tontre 

! en beton arme... 

■■ vous laissant en 
■ 11 sSr, c'est le 

li. Peut-§trs un peu 
■■■■i. cedes, mais en 



EDITEUR • DOMARK 



;j;iH;ii:i«ai; M,'l>J:IHJ 



GENRE • SIMULATION 
SPORTIVE 



TAILLE CARTOUCHE 
8 MR 



iiNiiHimJ 



',|i>ij,'l;U 



NIVEAUX DE Oil FICOLTE 

H 



N0M8RE DE JOOEORS • 1 
DU 2 [SIMULTANIMENTl 



SAUVEGARDE 



• Les veritables noms 
de la federation. 

• Le jeu a deux simul- 
tanement. 




reaiisme est par- 
i tangent. 
• Douze circuits, pour- 
quoi pas seize? 



GRAPHISME 

Les decors sont sympas, 
les pistes ne sont pas nues, 
et les bolides sont bien 
finis. 



TTTTTTTTrrn 



De la Vitesse decoiffante! 



Les bruitages, moteur, 
pneus entre autres sont 
satisfaisants. 



MANIABILITE 

Easy, plus facile, c'est 
difficile! 



mm 




est reparti pour un to| 
pecit-enfants de Deat 
qui ont une fois de ph 
Golden Axe. lis se ca^ 
^ poignee de niveaux 
et vous atteri 



Nous voici afrWUJMIIHBUIeu et les enne- 
nts sont tous des boss. Outre le fait que le Kg 
boss manle sa hache a deux mains et avec dex- 

terite, il peut sans probleme vous transformer 
en torche vivante. Merci Final Fight ! 



Axe III Arcade afrl^" 

sur Megadrlve en 

^ import et vous 

allez pouvoir re- 

nouer avec la 



dure. Quatre 
personnages, 
possedant de 



coups, sont dis- 



Je I'attendais avec impatience et je suis de^u ! Cette , 
conversion de la Nieme version arcade de Golden 
Axe n'est pas la reussite escomptee, tant a cause de 
ses graphismes que de sa maniabilite. Mais c'est 
tout de meme pas le scenario catastrophe, surtout 
lorsqu'on le compare aux deux version precedentes^ 
(ce que j'ai fait). La qualite technique de 
Axe III est bien inferieure a ce qu'on sait I 

jourd'hui sur Megadrive (Virgin Games, 

comme on a tendance a vite oublier les jeux a 
ciens, je peux vous assurer que les sprites sont bii 
plus grands, fins et mieux colores que ceux du pr 
mier episode. Seuls les decors sont nuls et gran 
leux. Les coups sont plus nombreux et les perso 
nages ont chacun leurs capacites propr 
maniabilite est assez bonne mais par contre»| 
sous de ce qui se faisait dans Golden Ax ey 
moins vif. Enfin, la posslbilite 
differents chemins augmente la 
vie et le nombre de niveaux. - 
moyen mais fort acceptable pour ceux | ', ^ 
qui aiment le genre bourrin. 

~ IVIER 



racteristiques (vitesse, agilite, puissance). 
Plusieurs chemins sont accessibles et vous 
devrez faire le bon choix car une seule fin 
a ete prevue. A vous de blaster les cocos ! 





Ce passage est le plus delideux du jeu. Quand Gros Bill 
passe dans un couloir avec trois tableaux representant des 
amazones plantureuses, tout a coup, les nanas s'animent, 
sautent du tableau et viennent latter Cros Bill. Imaginez 

un peu la meme cbose avec des posters de Toi Magazine 
ou de Playmeme, imaginez... 



QmQc cboregfaphie mes amh, ta swinpe dur chez les squelettes et 
del Travolta t'Al^le ! 



' r^i |l iN ' i.\! 



EDITEUR • SEGA 



,',l:HIII.'l«PfilJi|;i:im 



m 



GENRE • ACT DN 



TAILLE CARTOUCHE 
8 MR 



GIFFICULTE • MDYNNE 



nj:ii):i'iiumTRTTm 
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CONTINUES 



VU ET DISPO 
CHEZ SHOOT AGAIN 



■ Un mode Versus a 



k^ 



* Un jeu a deux 

• Plusieurs parcour 

^^^^1^^ possibles. 

• Davantage de coups et de p< 

sonnages, des graphismes 

ameliores. 



Wi 



• Un jeu un peu las- 
sant et bourrin ! 

• Une maniabilite en 
de^ a des versions 
precedentes. 



GRAPHISMES 

C'est paster ' 



Tipression generate plutot" 



sages qui gache cette fluidjte. 

MANIABILITE 

Je trouve Golden Axe 3 
moins maniable que ses 
predecesseurs, c'est ge- 
nant. 



SON/BRUITACE 

Des themes sympas et 
dans le style du jeu (bour- 
rin quoi !) mais les brui- 
cages restenc inegaux. 



nEi 
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STOCK GAMES massena 
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MATERIELS NEUFS - MATERIELS NEUFS - MATERIELS NEUFS - MATERIELS NEUFS^ 



SUPER FAMICOM 


SUPER FAMICOM 


1499F 


ADAPT. UNIVERSEL FX 


99F 


CABLE RGB 


149F 


JOY INFRA-ROUGE 


399F 


JOY CARD 


139F 


LEMMINGS 


229F 


ACTRAISER 


229F 


SOULBLADER 


229F 


PRINCE OF PERSIA 


349F 


AXELAY 


349F 


TORTUES NINJA IV 


349F 


BATMAN RETURNS 


439 F 


TINY TOON 


439F 


FINAL FIGHT 2 


439F 


VALKEN 


479F 


F1 EXHAUST HEAT 2 


479F 


DEAD DANCE 


479F 


SLAM DUNK 


539F 


AIR DIVER 


539F 


FORMATION SOCCER 2 


539F 


PRIME GOAL 


539F 


F1 CIRCUS 2 


589F 


SOLSTICE 2 


589F 


DRAGON BALL Z 2 


589F 


SONIC WINGS 


589 F 


ARCUS SPIRIT 


589F 


STREET FIHT. TURBO 


649F 


WORLD HEROES 


649F 







SUPER NES 


SUPER NES 


999F 


ADAPT. UNIVERSEL FX 


99F 


CABLE RGB 


149F 


JOY PATRIOT 


199F 


NINJA BOY 


449F 


YOSHr S COOKIE 


449 F 


MIGHT AND MAGIC 2 


499F 


SHADOW RUN 


499F 


DUNGEON MASTER 


499F 


AQUATIC GAMES 


499F 


JAMES POND 2 


499F 


COOL SPOT 


539F 


RUN SABER 


539F 


JURASSIC PARK 


539F 


MORTAL KOMBAT 


539F 


MARIO ALL STARS US 


589F 


STREET FIGHT. TURBO 


629F 







MEGADRIVE | 


ADAPT. US OU JAP 


99F 


PRO 2 


99F 


QUACK SHOT JP 


149F 


ALIEN STORM JP 


149F 


WORLD OF ILLUSION JP 


299F 


OUT OF THIS WORLD Fr 


299F 


GOLDEN AXE 3 JP 


389F 


BUBSY Fr 


389F 


SUMMER CHALLENGE Fr 3B9F 


SHINNING FORCE US 


389F 


JUNGLE STRIKE Fr 


389F 


TOYS Fr 


389F 


JURASSIC PARK US 


349F 


SHIN0BI3Fr 


3B9F 


SORCERER'S KINGDOM 


389F 



NEO GEO 



NEO GEO SEULE 
NEO GEO + 1 JEU 
JOYSTICK 
MEMORY CARD 
SENGOKU 2 
SUPER SIDE KICKS 
FATAL FURY 2 
3 COUNT BOUT 
WORLD HEROES 2 
VIEW POINT 
SAMURAI SHODOWN 
I POP'N HUNTER 



2490F 
2890F 
449F 
229F 
1290F 
1390F 
1390F 
1390F 
1450F 
1690F 
1450F 
1450F 



ARCADE SYSTEM 



ARCADE SYSTEM 
JOYSTICK NEO GEO 
CAPTAIN COMMANDO 
STREET FIGHTER 2 
MORTAL KOMBAT 
ARABIAN FIGHT 



1690F 
449 F 
1490F 
1990F 
2990F 
5490F 



NEC 

■ PC ENGINE GT 1490F 

NEC DUO-R 2190F 

BOMBER MAN 93 399F 

PC KID 3 429F. 

STREET FIGHTER 2 ■ 579F 

COTTON CD 399F 

DUNGEON MASTER CD 429F 
LORDS OF THUNDER CD 449F 





1 


MbUA UU 4^ 


MEGACD PAL + 7 JEUX 


2590f| 


HEAVY NOVA 


189fI 


DENNIN ALESTE 


299F * 


SIKLYLIP 


299F 


PRINCE OF PERSIA 


299F 


LUNAR 


399F 


4 IN 1 


399F 


RANMA 1/2 N=2 


449F 


FINAL FIGHT GUY 


449F 


THUNDER STORM FX 


449F 


SILPHEED 


499F 



MATERIELS OCCASIONS -MATERIELS OCCASIONS | 



SFC - SNES - SNIN 


SKY MISSION 


199F 


WWF WRESTLEMANIA 


199F 


ANOTHER WORLD 


249 F 


UN SQUADRON 


249 F 


STREET FIGHTER 2 


249F 


ZELDA 3 


249F 


ROAD RUNNERS 


249F 


SUPER TENNIS 


249 F 


SUPER SOCCER 


249 F 


SUPER R-TYPE 


249F 


GHOULS AND GHOSTS 


249F 


TORTUES NINJA 


249F 


PILOTWINGS 


299F 


ADDAMS FAMILY 


299F 


CONTRA 


299F 


MARIO KART 


349F 



ECHANGEZ 
VOS JEUX 
POUR 50 F 

JEUX 
A PARTIR DE 

199F SUR 
SUPER NES 
SUPER FAM 
SUPER NIN 

79P SUR 
lUIEGADRIVE 

les jeux US ou JP 

necessitent un 
adaptateur US/JP 







NEO GEO 


NAM 1975 


399 F 


CYBER LIP 


399F 


MAGICIAN LORD 


399F 


BLUE'S JOURNEY 


499F 


BASEBALL 2020 


499F 


ALPHA MISSION 2 


499F 


NINJA COMBAT 


499 F 


BURNING FIGHT 


499F 


KING OF THE MONSTER 


549F 


SENGOKU 


549F 


FATAL FURY 


649F 


EIGHT MAN 


699 F 


ROBO ARMY 


749F 


MUTATION NATION 


749F 


ART OF FIGHTING 


949F 


LAST RESORT 


999F 



BON DE COMMANDE 

A RENVOYER A : STOCK GAMES 

44 SUE B'E MALTE 7S0 f iPAKtS 

POUR LA CORSE: 25 RUE MEDITERRAKUCE 20 ! 79 AJACCIC 



TITRES 



CONSOLES QT 



TOTAL + 30 F DE PORT 



NOM : 



PRENOM : 



PRIX 



ADRESSE : 



CP; 



VILLE : 



REGLEMENT : 

□ CHEQUE 

□ MANDAT-LETTRE 
D CARTE BLEUE 



N° CARTE BLEUE : 



DATE D'EXPiRATiON : 



SIGNATURE : 



OFFRE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONtBLES 
PRIX REVISABLE SANS PREAVIS 



Ul POL€ nUX OCUFS D'OA! 



En node (hampionnat du monde, en debvt de course, avec tous les autres 
tonturrents. Bonjour la paQaille! Au fait, en haut, test le retroviseur. 



FT^ nnr — t Lnn — m 



pole position, comme vous I'aurez tous compris. est en fait la 
version fran^aise de Human Grand Prix. A la demande d'Ubi 
Soft, les gentils Japonais ont modifie en plus, un petit detail qui 
fait un grand changement; celul de la petite flechette qui se trou- 
ve dans la boTte de vitesses de la voiture, et qui. de- 
sormais se retractera toute seule. Cela evitera a pas 
ma! de fans de se planter en pleine bourre en sortie 
de virage. Autrenient, c est exactement pareil. avec 
, fes tonnes d'options (reglage du vehicule selon le 
^^^•fcJ- ~'i> * ! trace du circuit, choix du temps, nombre de voi- 
tures sur la piste en mode battle, championnac du 
monde sauvegardable, etc.). Ah. oui. j'oubliais, 
Ayrton Senna a ete remplace par Michael Andretti! 
On y croit bien fort... 




T^^.Tib^,^^^^^^'''^^^^'"^ 
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F1 POLE POSITIOH 
CONTRE F1 EXHAUST 



a^^^"^!^ S Certainement les deux meilleurs jeux de Formule I sur SFC, et 
ttl ^^milm^JMi pourtant il y a un goufre entre ces deux cartouches! Premiere- 
ment, le mode 7 est beaucoup mieux exploite dans F I pole posi- 
tion, avec une vue beaucoup plus a ras du sol, ce qui fait que I'impression de Vitesse est beau- 
coup mieux rendue. Les bruitages sent egalement de meilleure facture, ainsi que le tableau 
d'options qui est autrement plus complet. En gros, on a la possibilite de faire 10 fois plus de 

choses! Pour finir, car il y aurait trap de choses a dire, le 

jeu a deux simultanement n'exis- 

1 F I PR Et ?a, c'est un 




^m 



JT 



EDITEUR • HUmilH 




• Lemeilleur jeudeFI sur 
SFC. 

• Le petit changement 
technique. 

• I -« "lode 7 bien exploite. 



v«(>/ 



■ A deux, les partie 



la simula- 
ur console. 
I Avec, a I'origine. Human 
i comme papa, le jeu ne 
f pouvait en aucune fa^on 
etre mauvais. II y a des 
noms comme ?a, qui font office de 
label de qualite. Autant te dire tout 
de suite, si c'est un jeu que vous 
voulez, un soft de F I tres arcad" * 
la Nigel Mansell, ce n'est pas ici j 
vous trouverez votre bonheurj 
on fait dans ('ultra realisme. Avec 
une animation du sol tres bonne, 
une impression de vitesse parfaite, 
les vrais noms des pilotes (Senna en 
moins, Trazom a bien failli se 



ries. des graphismes de qualite su- 
perleure... Fl Pole Position est un 
ieu a posseder d'urgence si la For- 
mule I et vous, ?a ne fait qu*un. Un 
detail encore, cette version fran^ai- 
se beneficie de petits plus qui ren- 
dent le jeu beaucoup plus jouable et 
encore plus agreable. ■^'''^-iM^^ 



^ 


1 fc—ilti im.mihiiHiKjxt Jow— !■— — »t<iEwm»ttl 


^ 




IMIriiimI^S ^HHHHHiHI I 


— =- ^ i_,iii| 1 iflB^^^H 









QUELQUES PILOTES.. 

Comme vous le voyez, Ayrton Senna a ele lamentablement ecarte, au detriment 

de Michael Andretti. Vous savei, le pilote americain qui a toutes les peints <*■'- 

monde a boucler un tour de circuit! Comment ;a une histoire de fric? 



■ Oil est passe Senna? 
(Ndir) comble de I'insu- 
portable pourTrazom, 
carte d'adherent Club 
Ayrton Senna n 35623 



C'est superbe, aussi bien 
le dessin des voitures que 
le trace des circuits. 



Aucun ralentissement, 
qu'on soitseulouaplu- 



MANUBILITi 

C'est encore plus simple 
avec le nouveau mode de 
pilotage. 



SON/BRUrrABE 

Impeccable la aussi. 
Comme dans Mario Kart, 
on entend les vrombisse- 
ments de tous les moteurs 
a I'ecran! 



On vous I'avaJt annonce depuis tres longtemps, 
mais maintenant c'est chose faite. Fl pole posi- 
tion est sorti, et il est legerement remodele. On 
ne revient pas dessus... Que dire si ce n'est que 
c'est tout simplement le meilleur jeu de Formu- 
le I de la 16 Bits! C'est celui qu'il vous faut si 
vous recherchez en vain un titre qui "parle" de 
Formule I. Tout comme Jimmy Connors dans 



sa categorie, Fl PR risque de dominer durant 
un bout de temps. Hum»i, qui a deja realise le 
meilleur jeu de tennis de la NEC, est 
encore une fois dans le coup avec 
cette oeuvre. Et pourquoi pas une 
suite, tant qu'on y est? II y a bien 
F I Circus 2 teste dans ce nume- ^.^ 
ro, alors... TRAZOM 
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pres les simulations de Fl, voici ies 
simulations de motos dont les japo- 
nais sont bien plus friands que nous. 



nous edater i GP-I qui reprend tous les cir- 
cuits mondiaux et met un large panel d'engins a 
votre disposition. A vous de choisir les vitesses, 
automatiques ou non, et vous pourrez parame- 
trer votre bolide selon le fric encaisse a la pre- 
cedente course. Plusieurs modes vous permet- 
tront de jouer. seut en course simple ou en 
championnat, et meme en mode versus a un ou 
deux joueurs (simultanes). Dans le dernier cas, 
I'ecran se divise en deux parties et vous vivez la 
course chacun de votre cote. 



De belles digits grapliiques agrementent le i< 



GP-1 

fDITEUR • ATIUS 



GENRE • SIMUIATION 




MACHINE • JAPDONAISE 



TAIILE • 8MB 



NDMBRE DE JOUEURS 
10U2 



NIVEAU UE UIEFICUITE • 1 



ii-« 



• La premiere simulation 
de moto sur SFC est 
II reussie ! 
I • Du mode 7 comme 
dans Human GP. 
• Une mode deux joueurs simultane. 



• L'Impresslon de vitesse 
est mal rendue. 

* Le challenge est place 
tres haut. 




i^/iiere simulation de moto sur SFC et Ton se demande bk 

Jes editeurs. Attus jette la premiere pierre avec Brio (avec qui 
t un excellent jeu jouable a deux simultanement. Pour une pren 
iisucces car peu de critiques peuvent etre faites. A propos de crit 
-_ut rimpression de lenteur qui m'a genee dans GP-I (a 300 km/h pai 
„• pour le reste, le realisme est vratment au rendez vous grace a I'uti 
_.. retrouve dans GP-I. ce qui a fait te succes de Human GP. La difficulti 
ite pour vous tenir en haleine pendant longtemps en mode un joueur et i 
in|»letes. Quel plaisir de *%f;^ttiSMi«#r sur un« Kagiva et de se taper les c| 
"■■■ " " sur SFC, ■ ■ . ^- . ^ . ^---^^-v . -.^- , -.- . . . 



GRAPHISMES 



ANIMATION 




tlons completes, on peut v 



SON/BRUITAGE 



S~SEflR 



^«./=» i 



P*»' - F'RfiC I; I 

^ ~ '" AbbK le plus ri(olo est de se iloubler en i 

_^_____^^ Iwieurs. Iti, i'ai simplement oublje 
lors du jeu a un joueiir simultanement (cool !), le jeu se dereuh fHWIS^W ^^Bars que je jouais centre Traiom pour 1. 
est beaucoup plus ioli. Attention neanmoins aui derapages a 256 lim/li lorsqu'il simple raison que je prenais la photo. G 

vous ptend d'admirer les passages plein etran ! p fait une anecdote et un beau cliche non ? 
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1 


^^ 


1 1' ^^^^H 


m 


1 


iJ ij 


^ 1 1^^ 


A 


1 
1 


[•^^IHUHpiHpiHHH^k 


[^ 1 


t 


r 

J 


^^^^^^^1 * ^^^B ^H^H Ail 


iO 










dans votre pays comme I 
Ryamond Poulidor des com- | 
battants. Votre probleme est que vous res- 
tez toujours au second plan. C'est pourquoi 



TMLIE • 8 MB 



HOMBRE BE JBBEBBS 

1 



CBNTINUES 



image. Pour cela, vous allez devoir voyager a 
travers le temps et vaincre le pire ennemi de 
votre epoque. Pour debusquer ce dernier. 
vous devrez traverser des tonnes de niveaux 
a travers le temps, tous bourres d ennemis. ^ 
Votre sabre et vos pouvolrs magiques seront W 
heureusement la pour vous aider. Tout commence 
en 1730 et on se demande bien quand cela se ter- 
minera. A vous de jouer, va-y Poupou et tu devien- 
dras enfin le first en matiere de samuraV... 



U niveau du train vous permet de vous lialader dans ou sur un 

train lance a pieine vitesse. Pour passer sur le train, vous 

devex donner deux ou trots coups de sabre dans le plafond et 

vous pourrez sauter par le trou ainsi forme. Mais il y a assez 

de boulot a rinterieur du train fou. 



VU ET DISPO 
CHEZ SHOOT AGAIN 



• Un jeu d'action pas 
completement idiot 

• Des graphismes 
superbes. 

• Des digits sonores 
monstrueuses. 




•Unjeu "micro" qui 
manque de relief. 



s*agit d*un bon vieux j 
progression en vue toui 
^ — , -de plus "profil". Cela n\ 
peche pas qu'it soit de bonne qua] 
Si vous aimez la baston, mais aussi 
jeux de plates-formes bases sur 
passages de pieges, vous serez c< 
bles. Attention, First Samu|^.aL_nd 
pas un jeu bourrin, il faut av 
demment, coltecter des ob 
permettant de passer au nlv^ 
vant mats aussi selectionner les 
pouvoirs magiques quand il faut. 
reste quand meme bien lineail 
trap complique. Les digits sd 
les graphismes tres fins sor* 
gramme et ta maniabj 
tres bonne facture. Qk 
cher a ce jeu alors ? S< 
minimaliste sur une < 
effets speciaux commc 
son aspect "jeu micro 
une critique pour vous me 
e car moi, j'ai b ien 
tSai 



h^^-.. 



Pour vous defaire de ce boss sans trop de bobos, ne vous interessez 
qu'a une tete de I'hydre a deux tetes. Taper et tirer sans relache sur 
I'une des deux tetes et vous verrez assez rapidement ce boss exploser. 



Pjl Votre personnage peut 
l^iu donner des coups de 
sabre (oudepoing)et 
lancer des armes (de 
jets...). Mais il peut 
, aussi sauter et sortout 
grimper, telle Spider- 
man moyen, le long de 
certaines parois. 



de details, Les sprites sont f 
mais aussi beaux que les d ' 



Quelques bugs lors des boss 
viennent gacher une bonne 
realisation generale. Le 



inie le heros "the fin- 
gers in the nose" et on se- 
iectionne les items avec la 
facilite d'un nouveau ne 
precoce. 



■eiissis. Vous ne pouvei p 
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- GROUPEMENT DE REVENDEUR - 



MHW GAMll 

8 rue du Petit Seminaire 
59400 CAMBRAI 
Tel. 27.74.89.23 

70 rue St Aubert 

62000 ARRAS 

Tel. 21.71.93.61 



STAR ihXMll 

2 rue Lafayette 
66000 Perpignan 
Tel. 68.56.76.20 



Vous avez envie de creer 

votre propre boutique ! 

Contactez-nous au 27.74.89.23 



US GAME 

195 rue de la Mairie 

59500 DOUAI 

Tel. 27.99.38.91 

3 rue Gambetta 

08000 SEDAN 

Tel. 24.27.45.36 
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Megadrive : 

jjngle Strike 395 

Cool Spot 395 

Side Pocket 395 

Tyniton 395 

Flash Back 395 

Tortue Ninja 395 

Fantasia 290 

World Cup Italia 90 190 

Last Battle 190 

Budokan 190 

Space Harrier II 190 

Sonic 190 

Super Nintendo : 

Final Fight 2 420 

Dragon Ball Z 2 690 

Final Fight Guy 550 

Mario Collection 795 



Fatal Fury 520 

Bubsy 520 

Mickey 550 

Zeldalll 290 

F-Zero 290 

R-Type 290 

Another World 390 

Hyper Zone 390 

Comana Knight 390 

Asterix 475 

Street Fighter 2 Turbo 690 

Techmo NBA Basket 550 

Dead Dance 550 

Addams Family 2 490 

Aliens 490 

Amazing Tennis 490 

Batman Return 490 

Final Fantalsy 490 

Mech Warrior 490 



PROMOTION 

Mortal Combat 

490' 



^#% 



Numero 999.999 

CAUTK ,. 
D'ECIIANOI^^ 

pour tout echange 



Mega CD + 1 jeu . 



1990' 



Megadrive + 4 jeux 990 



Super Ness . 



990' 




BON DE COMMANDE REGION SUD 

a renvoyer uniquement a notre agence de Perpignan 

STAR GAME - 2 rue Lafayette - 66000 Perpignan 



Nom Prenom ; , 



^dresse complete : , 



Qli Prix 



Pon ms*tisl 75f ■ Port egoBl 25F 



11 prtevit - Toutes le> nurqux cilssB lOfll iea nv 



BON DE COMMANDE REGION NORD 

a renvoyer uniquement a notre agence de Cambrai 


NEW GAME - 8 rue du Petit Seminaire - 59400 Cambrai 


Nom Prenom : 


Produit Ote Prix 


















Signature : 
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» d«fios«ei ■ Cr«aIlon MILSON DIDIER 
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Un stage bonus. Le but du jeu: casser cette grosse voiture type 
Mercedes qui coute tres cher en un minimum de temps. 
Fantastique! 



m pc^ewgaiiEfe 



'evenement de I'annee sur la PC Ea- 

gine! C'esc bien lui, c'est Street Figh**- 

ter ir, Champion Edition il est \i,' 

bien la. et comble nos esperances les 

plus folles, enfin. presque... Trazom revant 



de combler ses esperances, qui pourtant 
etaient bel et bien folles. Sorry Trazo !. On 
retrouvera les stars de ce jeu mythique sans 
lequel on ne peut plus desormais vivre, c'est- 
a-dire Blanka (la beeeeete). Guile (le meilleur 
du monde de la terre de Tunlvers). Ken, Ryu 
(le sous-homme). Dhalsim, 



de chien tueur et ainsi 



nant. Mais en 
plus, puisqu'il 
. s'agit de la 
Champion Edi- 
tion (j'espere que 
vous suivez), vous 



mm 



■ J.lhJIhB^I.IJ^il' 

■ '.I:H1II!I«JJJ,'HI 

^Frrim^T'iT'\i 








■ 'INdHiltiaMHIf 


:ii'JJ:|l|.|l.|Mil^l|h^i 


l!M,'J:l;Uil*MINII:k 



1DU 2 rSIMUlTMIEl 



I • 20 MB de peche et de 

i fun! 

' La version Champion Edition! 
' Le meilleur jeu de I'annee sur PC 
Engine! 

' • Le prix en magasin! 



; I 1 lJ kS , , 3-;^ 



Une NEC exploTtee a 
fond, (a donne qa ! 



une pure mervejl 
'n petit bijou de pi 
It lequel on se pr 
bien bas. Si vous posse 
PC Engine, une Duo, i 
bref. tout ce qui avale le 
NEC, SFII est indispe 
Avec une animation ultr 
(plus rapide que le SF 
Super Nintendo!), df 
phismes au niveau des II 
meme plus, et des so 
qu'honorables, SFII s'J 
comme etant le meilleui 
rtiistoire de cette ci 
Meme avec une manette 
sedant que deux pauvr 
tons, on prend un plalsir 
la maniabilite etant U 
bonne (le bouton "selec 
permet de choisir ent» 
panoplies de coups pen 
combat). Une m^iette six bO 
tons devrait, elle aussi, arrivi 
en France. Esperons r~~]^ 
qu'elle ne tardera ^ 
pas. Avec elle, le jeu 
sera encore __ * 
eilleur! T.S.R. 



brave Vega, la grand Sagat, 
blxeur thailandais de sont etat. Bison, 
le nain de jardin aux mouffles de cuir ec, Freddy Krueger 
puissance 2, c'est-a-dire Balrog. Tout ce petit monde va 
done se taper sur le museau, afin de savoir quel est le 
meilleur (Guile). Amis NECiens, ou NECeurs, au choix, le 
reste est en image! 




Tres tres bonne, quelques 
ralentissements tout au 
plus. 



: r 1 f I : 4 I I I : 



Meme avec deux boutons 
uniquement, le resultat 
est concluant. 



Petites faiblesses des digits 
vocales, le reste est tres 
bon. 



On retrouve bien entendu les coups specieux qui font la gloire 

(meritee) de ce jeu, dont la (ameuse boule d'energie de Ryu 

et de Ken. C-dessus, Ryu en plein effort... 



Master System. 

DCS PLAICS €f ^ 
DCS DOSSCSS ! 



a vous dirait de faire des courses 
"^ completement loufoques, oil ne 
1 regne aucune loi logique, oil tout 
J est precipitation plutot que Vites- 
se, ou tout n'est que caramboiages et nitro 
a gogo! Allez, ce n'est plus un reve. Super 
Off Road vous procure tous ces plaisirs a 



OFF ROAD 

iPITtUB ■ VIBBIH GAMES 

GENRE • COURSE 

AUTOMOBIIE 



HOMBBE DE JOUEUBS 

10U2 

CONTINUES • 2 



writabti 
pour im 




que ce soit la 

uu genre. A deux, la 

pipetition est hilarante; on se rentre de- 
_. IS toutes les deux secondes. on complo- 
te contre les autres, bref, on s'eclate! 
I'autant plus que I'animation des sprites 
excellente, que les musiques arrachent 
1. et que la duree de vie sembie assez 
equente, peut-etre un peu iassant au 
d'un moment. jra-7<-.m 



Master System 

UN ooif en ! ■ 

e Golf tres sympathiq 
propose de vous affro 
tout bien tout honneui^ 
^^^ vers un maximum de 72 trous! 
4 modes de competition vous sent pro- 
poses avec 3 niveaux de difficuW 
avez meme le mode "skin game": 
dans Agassi tennis, ou de Tarj 
parie a chaque trou. Voila une in! 




-M 



EDITEUR • SEGA 



GENRE • SIMULATION 
SPORTIVE 



nim.' H!in-f:Tl 






NOMBRE BE NIVEAOX • 
72 TROUS 



NOMRRE OE JOUEURS 
1 A4 



CONTINUE • NON 







ES 



.j< des clubs, 
ssibilite d" 



Jeter un o 
: {'ensemble 
scours, de d 
^n effet a la 



quatre! A 

sa guise: soit 

•iquipe, soit quatre jouant pour s» 

propre compte. Je sens poindre des sc. 

" nouvementees! Ce qui est un peu" 

* pour le meilleur Golf de la Mas- 

8er.~Toutes les options presentes font 

'% que Ton se sent d'emblee satisfait, avec 

: one difflculte progressive qui ne vous as- 

^ sassine pas d'entree. Le "Swing" du gol- 

feur est un modele du genre, et la frappe 

de la balle s'effectue avec une grande 

souplesse. Mais c'est surtout le jeu a 4 

Iqui est le bienvenu, et qui apporte un 

' "plus" immense. Le meilleur C- r^K '>f 

Master! TRAZi 
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ICS DAUBES DU MOIS 1£S DAUBES DU MOIS L£S DAUBES DU MOIS 1£S DAUBES DU MOIS US 



^lec un ^diteur qui a presque le nom d'un epitateur, on pouvait 4^" 
'^^'"^"^ le pire. Eh bien, nous voila avec un semblant de jeu de x 
turiste, une superbe daube de 12 Megas avec laqudte 

jrait meme pas caler son buffet. Choisissezvo '""'^■'' 

TAmazone (Cindy), te Guerrier (Michael), THerculf 
et le Minocaure (Shanker), faites une serie de com^ 
Ises bidons entre ces gnomes, ajoutez deux derniers i 
Jllite avec tant d'autres pareils. C'est la vie. c'est Da 




r de la oi 
jeu de ce g 
vous adorez lire. Je dois cependar 

^^ dioix. cette simulation de foot US m'a «_ 

Apres la saga des John Madden, on etait en droit d'attendre du nouveau et du tout beau, surtout chez EA. Mais le resukat 
esc sans appel. rien de nouveau nous est propose dans College et pire, ce que Ton voit a I ecnn est indigne d'un jeu aauel 
sur Megadhve. Le seul changement est le choix des nouvelles equipes qui font coutes partie du championnat up'" 
(College veuc dire universite aux Etats Unis). Je ne critique pas les ecrans d'options ou de choix de tactiques. ni ' 
de vue du jeu. Ce que je critique, ce sont les graphismes baveux et les animations vaseuses. Enfin, last but not h 

niabilite lors des actions n'est pas un modele du genre. Je sais que le football americain n'interesse pas grand nl 

France, que les simulations de ce sport sur console encore moins, alors j'imagine ce qu'une simulation ratee peu esperer 
feire comme score... Et ce ne sont pas les equipes universitaires choisies par EA ou bien les commentaires des speakers 
agrementes de digits vocales qui changeront quelque chose, ah non alors ! OLIVIER 




vant d'aller plus en profondeur dans ce jeu, si tant est qu'on puisse I 
, ^ , sachez tout d'abord que Maiibu Games, I'editeur de certe daube, 

\ autre qu'une division de... T.HQ, autre habitue de c&xe prestigieuse ru- 

brique. Vous avez deja tout compris! En fait, nous avons affaire la a un jeu 
de plates-formes, dont les graphismes, les sons, le heros principal (un chien debile!) et 
rinteret. sont quasiment en dessous de zero! La maniabilite est tres moyenne, les cou- 
leurs utilisees ne depassent pas le nombre de doigts de la main d'un manchot, et I'en- 
semble graphique ressemble a du coloriage niveau maternelle! Comme si ^ ne suffisait -, 

pas, on fait tout le temps la meme chose, et les niveaux sont d'une platitude a mourir. 
Sur Super Nintendo, c'est veritablement un affront. Maiibu Games est maintenant dans 
notre colimateur!... OLIVIER 

EDITEIIR:malibu GAMES 




I marque ae rautre, et faites de tout cela une serie de courses comple- 
— ' tement bidon. Si vous n'y arrivez pas, Gametek y parvient assez bien. 
et sans se forcer. Et lorsqu'on voit la conception du jeu, on est sur et 
certain qu'ils ne se sont pas forces pour pondre ^a. Avec une panoptic de 
courses sur terre ou sur mer vues du dessus, pour lesquelles le but est de ter-. 
miner premier face a quatre concurrents, on ne va pas loin. Les musiques sont 
ax>l, Tanimation est bonne, mais les graphismes doivent dater des grottes de 
Lascaux et I'interet reste au niveau des paquerettes. voire des pissenlits, et c'est 
mane pas sur... A eviter d'urgence. TSR 







us DAUBES DU MOIS l£S DAUBES DU MCHS US DAUBES DU MOIS US DAUBES DU NUNS US 



iJ. 

T 




J . J 



roi* 0. 1 ). oCj Ton se balade sur un surf volant J h recherch 

jusque la. rten de dramatique. mais on continue, et au fN 

I ne change, il feut toujours faire la m&ne chose, c'est une e^ 

nic the Hedgehog en surf, avec un ralentissement toutes les troi! 

[S. et avec roriginalite en moins. Ajo utez au cocktail quelq ues bos 

dons tires du film, pour la plupart. et vouj^H^^^^^Hfedaube. Pas 
^e^.daube totaie. mais une petite daubin^^^^^^^^^^^Bti'tl ne vaut 







rj 

JJ. 



ti 



d'un petit pom 
K bien et de vou 



rtgrroble Battleship, car son test se trouve en 

raisons de place plutot que de note je ne dis pas que 
bon, il est moyen (63 %) mais il nnericait une demi-page en test r 
n'est pas bien grave car Fire Fighter n'est pas tres attraojf compar 
ductions actuelles sur la machine. Les graphismes sont minimalists 
quelque peu repetitif. Neanmoins, I'inceret ludique est quand mer 
avec des pieges a eviter et des progressions dans le plus pur style pu; 
— Fire Fighter melange en effet Taction avec la reflexion. Vous jouez i 
ier qui doit sauver des bebes dissemines dans des baraques en feu. A vous de recuperer les items 
en servir quand il fauL Chaque bebe doit etre amene hors de la maison et vous ne devez jannais ( 



' d'arroser les flammes qui apparaissent ?a et la autour de vous. Un petit jeu sur Game Boy... 
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n de chez nous ! Je sais que vous adorez 
[brique, alors je vous donne aujourd'hui ce 
peut appeier une "mierda in batone" en es- 
„rez vous-mdme ! Battleship n'est pas ia der- 
niere simulation de sous-marin k 
la mode sur PC 686 DX 450 Hz. 
mais une simulation de bataille 
navale sur Game Boy. Vous 
savez, la bataille navale que Ton 
fait pendant les cours sur du pa- 
pier quadrille, le genre "C3... tou- 
che. D4... a I'eau, C4... touche. 
At... a I'eau, mon poing dans ta 
tronche... coule. etc.". Eh bien. 
Mindscape (une firme pourtant 
au-dessus de tout soupgon) nous 
sort le grand jeu avec les grilles, 
les jolis bateaux a placer dessus et meme une 
petite animation (toujours la meme) lorsque 
la torpille fonce vers sa cible. C'est Venise ! 
Bien-sur, on peut jouer a deux Game Boy 
avec un link et je vous dirais que c'est quand 
meme drolement plus pratique et discret de 
jouer a la bataille navale en cours avec deux 
Game Boy. compare a deux feuilles de papier 
et deux stylos ! Et puis, en ce qui concerne 
I'aspect technique, ^a valait super le coup 
d'adapter un tel jeu ! Ca va pas rigoler au ser- 
vice marketing chez Mindscape. bon courage 
les mecs ! OUVIER 
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s 021/636.08.50 
o(int+) 21/636.08.50 
Revendeurs: FAX (mt+) 21.636.08.50 
COIN-OP, Av de la gare 6, 1022 Chavannes ^/Lausanne 




DBm!*i, 




Void la llsta das JauN qui dBwraient sortir le mols proi 

Vans en trouwerBi Ibs tBsts daos la prochaln numaro de Joypad 



NDM DU JEU 

MYSIIC QUEST [IMPORT] 
NEW JAP. WRESTLING [IMPORT] SPORT 

NFL FOOTOALL [IMPORT] SPORT 

ARCUS SPIRIT [IMPORT] ACTION/ROLE 

ORY ICE FORCE [IMPORT] TIR 

HAMMERING HARRY [IMPORT] ACTION 

UTOPIA [IMPORT] SIMULATIUN 

SOLSTICE 2 [IMPORT) ACTION/ROLE 

SO GUNOAM 2 (IMPORT] ACTION 

SUP CHIN. WORLO 2 [IMPORT] ACTION/ROLE 

TRIENA [IMPORT] ACTION/ROLE 

RLUES RROTHERS [IMPORT] ACTION 
CYRERNATOR SHOOT THEM UP 

STREET FIGHTER II TURRO 



.^ 



SUPER FAMICOM 
SOPER FAM 
SOPER FAM 
SOPER FAM 
SOPER FAM 
SUPER FAM 
SUPER FAM 
SUPER FAM 
SUPER FAM 
SUPER FAM 
SUPER FAM 

SUPER NINTENOO 
SUPER NIN 



SUPER NIN 



NOM 00 JEO GENRE 

MUTANT LEAGUE FOOT. (IMPORT] 

GON STARS HEROES [IMPORT] ACTION 

GAUNTLET [IMPORT] ACTION/ROLE 

JOROAN VS RIRO ONE ON ONE [IMPORT] SPORT 

TIME OOMINATOR [IMPORT] 

STREET FIGHTER 2 ' PLDS [IMPORT] 



JORASSIC PARK 



HOCKEY 94 

SONIC THE HEOGEHOG CO 
THUNOER HAWK [IMPORT] 
F1 CIRCUS CO [IMPORT] 
MONKEY ISLANO (IMPORT] 



ACTION 



TIR 
SPORT 



tt^^mnxB 



MEGADRIVE 



MEGAORIVE 



MEGA-CO 



MEGA-CO 
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RECOIT M "COSMIC CARD" ET OAONB DBS CADEAUX 



2E2 



^e ^^ t4i^(/^ / 



JEUX 
lEGA DRIVE 

39 5,ooF 

XMEN 
■ INNING FORCE 
SHINOBI 2 

BUBSY 
CKET NIGHT ADV 

IX FAMICOM 

589,ooF 

MONSTERS 
JPER AIR DIVER 
GP 1 

F1 CIRCUS 2 
ID HEROES : 649F 



if: 



rtes les cartouches 
s cheres, la preuve : 



5 US 

ft DRIVE 

IBOY 

rER SYSTEM 

£GEAR 

a parHr de 



290,00F 
259,00F 
1 39,00F 
99,00F 
1 59,00F 
1 00,00F 



r la lisle complete de 
js les jeux, easy !!l 
ulte par minltel notre 
logue, c'est d'enfer I!! 



ON RACHETC 
i CARTOUCHES ; 





<'im'i9-jvf-- 



fixate t&i Ui^Ui 



JEUX SUPER NES 



Le^ coHiotci a pi^ut d'enfeit !!! 



SUPER NINTENDO 
^Version Francmse^Of' 




« t S«ar >Nin9 990,00F 

+ 5 ieux + 1 sacoche : 790F B ♦ ' ''*° - - 
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Svr 361 SCONSOL PLUS: 

SITUESBLOQUEDANSUNJEU, 
DEMANDE TON CODE ACTION REPLAY a MAITRE COSMIC 



A retourner a CONSOL PLUS 

Norm - Prenom 

Adresse 

Code postal Ville 



BP 22 - 06801 Cagnes/Mer Cedex 



...Tel . 



litres 


Console 


Prix 




















Contra remboursement + 30F Total 





Reglement : Je joins D cheque ou □mandatou 
n je prefere payer au facteur en ajoutant 30FF, soit par Carte Bleue 

numero expire — / — 

Tu peux oussi commander par Minitel sur le 3615 CONSOL PLUS 



4491 
4491 
4491 
4491 
449F 
590F 
499f 
499F 



BATTLE TOADS : 
DRACULA : 
BASE BALL 2020 : 
COOL SPOT : 
NFL FOOTBALL : 
SF2 TURBO : 
WWF2 : 
MARIO ALL STAR : 

JEUX 

SUPER 

NINTENDO 



MISTER NUTZ 

POCKY N'ROCKY 

TECMO NBA 

NOUVEAU 

MEGA CD 

+ 7 JEUX 9Aoor 

(Version Europeenne] ^^f^^0m 



CDX 

■t- 1 Jeu 



549F 



JEUX NEO GEO 

SAMURAI 1490F 

VIEWPOINT 1490F 

WH2 1 390F 



COMMANDE 

ovec 

3615 Cdiisof Plus 

• Occasions garanties 
3 mois. 

• Frais de port gratuits 

• Livraison en 48h. 

• Les meilleurs prix 

• Le plus grand choix 

C>esffa§fren°1 



SlTHESNSEjAU 
MOISOESEPTEMBRE 
TAPEVrrESHRTON 
M(NrrEt,„MNCAOEAM 
r'ATTENO I! 




615 CONSOL PLUS ... fe seul vSritable 3615 de la €onsole. 



1 contractuelles - Offre limitee en fonction des stocks disponibles - Telephone au : (16) 92.02.06.04 
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deplaire, d'autant qu'il procure quelque innovations dont on ne peut quc 
se feliciter. Tout d'abord, et comme il n'y a pas de seance d'entrainement 
HHHa proprement parler, vous aurez quelques aides exterieures assez spe- 
ciales. Connme I'effet stroboscopique de la balle, qui permet d'apprecier exacte- 
ment sa trajectoire. Lorsqu'elle devient violette, cela veut dire que c'est le bon 
moment pour frapper. A cet instant egalement, vous pouvez avoir un petit bruit 
qui vous indique la meme chose. Vous pouvez meme combiner les deux! II y a 
trois surfaces principales, plus celle du tournoi unique du jeu, celui de... Wimble- 
don! Si vous !e gagnez une fois, vous recommencerez I'annee d'apres avec des ad- 
^ versaires de plus en plus forts. 



Sur te gazon, la balle est rapide et le reboiid tres faible. Tentez tou- 

jours des senrices-volees sur cette surface, c'est la solution ideale. 




Ujeuen 
double est inte- 
nssant surtout 
Bwclequadni- 
pleur qui arrive- 
y rabientfit 
' Enfin^onrespe- 



^' 
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SELECT COURT 




Sur le beau sable de Roland Garros, was auiez droit i une faible Vitesse de la balle, et a dn rebonds moyens. (e qu'il faut (aire: 
tenter des lobs et des passiiic^bets le bog de b liiie. 




IMBLEDON 




J'ai dit dans mon avis de Davis Cup a ce jour sur Mega- 
drive mais je dois moderer mon point de vue car Wim- 
bledon 2 vient d'arriver 4 la redaction (il est teste par 
I'excellent Trazom dans ce meme numero) et ce jeu m'a paru d'un excellent niveau. 
Comparons done les deux produits : les deux vues sont differentes avec une vue 
beaucoup haute pour Wimbledon qui a I'avantage d'etre interessante pour la preci- 
sion (qui manque un peu dans Davis Cup) mais I'inconvenient d'etre moins realiste. 
Deuxieme point en faveur de Wimbledon 2, les graphismes sont mieux reussis. Par 
contre, net avantage pour Davis Cup en ce qui concerne la rapidite, I'animation. En ce 
qui concerne la maniabilite. les deux jeux sont differents done peu comparables. c'est 
une question de gout. Enfin, les options sont pisu nombreuses dans Davis Cup mais 
Wimbledon 2 possede quelques nouveautes aussi sympatiques que celles de Davis 
Cup. A vous de choisir, moi je prefere Davis Cup (et toe) ... 

^ I ;i'.'aiar]?5ri iriririi iia lf pssii 



Omime aide, vous aurei ce su- 
periie effet stroboscopique, oil 
latrajectoiredelaballeest 
decomposee jusqu'a la fin. 
Vous pourrez aussi avoir rim- 
pact de la balle a I'avance. 




• Un realisme incroy 
► Le jeu possible a 4. 
» Une excellente 
maniabilite. 



• Des digits sonores qui 
crachotent. 

• Un seul tournoi. 

• Pas de filles! 




gassi Tennis et autre Grand Stam. Voire m 

Davis Cup! It est tellement realiste que c' 
rapproche le plus de Final Match Tennis : 
igaler tout de meme. Mais c'est neanmoins t 
nee. Chacfue coup execute est vraiment insti 

^-^^.■-.^-- v.tif: On va faire des voices a tour 

^ . 1^35 jy^ |g gajon (logique!) et t 

-shots sur terre battue { 

"e sont des det 

font toute la difference. 

i sont aussi tres bons, sei 

sonores du speaker res 

es. Mais on les a qu 

uoi qu'on e 

; le tennis U 
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SEUECrr COURT 
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IrHard Court. Comme a Flushing Meadow, la balle Ira vite et 

lebondira assez haul. N'oubliez pas le service canon et la 

volee de revers ou de coup droit juste derriere. 


♦ Salaot ♦ 

''Presa" t>»jt"'ici. 

tf dec 1 de. 


1--:- -I- ^ 




I f4ard court 
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lis ne sont pas vraiment 
sublimes, mais restent 
dans la moyenne pour un 
jeu de ce genre. 



Lesjoueurs ont une de- 
marche bizarre entre les 
points, mais se rattrapent 
largement durant les 
echanges. 



Une prise en mains pro- 
gressive, mais qui procure 
ensuite des joies intenses! 



Des sons de balle formi- 
dables, mais des digitalisa- 
tions du juge-arbitre assez 
moyennes. 
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Corame dans tout jeu qui se rosperts. World Heroes pessade 
ses prises at} (orps-a-corps. 

n savatit fou decide un jour de 
se faire un tournoi d'arts mar- 
tiaux. mais avec des iieros dii 

■ passe, du present ou du 

futLir-...deja on voit la gravite du cerveau de 
ce type....mais le pire. c'est que vous. vous 
devez etre un de ces mecs louches. et 
vainci-e les autres mecs louches....(;a va pas 
etre facile, vu la qualite du jeu. 



U sHie iSgit vocale reiissie. Imagina le per- 
soflnage en train de batbe rair de son mn- 
letdiles:"Ofrf"(ei ' 



EDITEUR • SUNSOFT 



GENRE • COMBAT 
1 CONTOE 1 



TMllE CARTDUGHE 



.IIJiNIH^IilUrRTT^ 



NOMBRE DE JOUEURS 
1ET2 



CONTINUE • HON 

VU ET DISPO CHEZ 
KONCI GAMES 



• Des graphismes tres 
cools. 

• Des pouvoirs parfois 
jolis. 



• Ca clignotet 

• La musitjue stresse! 

■ Maniabilite tres ener- 



Le point fort du jeu, sem- 
blable a la Neo-geo. 
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Donfle-ntoi la main. Nor, iwa pas! 



grande mode du moment.... mais une 
I r^vele jamais la maniabilite ou la quatit6' 
; du jeu, et c'est sur ces 2 plans que merde com- 
j pletement World Heroes. Ben oui, il faut le 
dire, le jeu pourralt s'appeler "patinoire figh- 
ting" tant les personnages sont affubles d'iner- 
tie...cela en devient meme ridicule, au stage de 
Fuuma, ou les personnages derapent sur des 
j paves. Le plus drole est encore a venir: Les mu- 

j siques sont meconnaissables du jeu original sur 

Neo-Geo, et les cris vont du pas mal au ridiculi ' 
Pour vous donner un exemple, lorsque Janne pei» 
elle pQusse un cri semblable aux son^-^ — '~ 
^1 caniche que Ton aurait force a boi 
^ bieres allemandes, apres bien sur I 
assis sur un cable haute-tens"'^'" 
moyen, somme toutes. Mais I 
oraphismes vous suffisent d** 
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Parfaite si seulement les 
personnages ne glissaient 
pas sur le sol. 



MANMBIUTt 

Genial, un "Holiday on 



Musiques "Synthe Fisher- 
price" et digits " animaux 



i/il 


i 






• GAME 

DIRECT U.S.A. 

Official and exclusive agent of Master the Game USA Boston, MA. 

Le Number One des Services 



SUPER NES 



445 

TEL 
449 
399 



TEL 
TEL 
TEL 



ADAPTATEUR AD 29 99 

ALIENS 3 449 

BATMAN RETURNS 459 

BUBSY 
B O.B, 

COOL SPOT 
CVBERNATOR 
DESERT STRIKE 
FATAL FURY 
=INAL FANTASY 2 
FINAL FIGHT 2 
ciRST SAMOURAI 
FLASHBACK 
HYPER VOLLEY BALL 2 
JURASSIC PARK 
LOST VIKING 445 

MAGIC JOHNSON SLAM T E L 
MARIO COLLECTION TEL 

MIGHT & MAGIC 2 
MORTAL COMBAT 
MYSTIC QUEST 
POCKY & ROCKY 
SHADOW RUN 4S9 

SIM CITY 449 

SIM EARTH 499 

SONIC BLASTMAN 449 

SOUL BLAZER 469 

STAR FOX 475 

STREET FIGHTER 2 turbo569 
SUPER SLAP SHOT 459 

SUPER STAR WARS 449 

T2 JUDGEMENT DAY 449 

TAZMANIA 459 

TECHMO NBA BASKET 4B9 
TINY TOONS ADV 459 

TUFF E NUFF 489 

UTOPIA 469 

VEGAS STAKES 419 

WORLD HEROES 589 

WWF II ROYAL RUMBLE 549 



549 
399 
469 



c 



MEGADRIVE 1 


ALIEN 3 


399 


AMAZING TENNIS 




BATTLE TOADS 


379 


BUBSY 


379 


B.O.B. 


399 


CHASE HQ II 


399 


COOL SPOT 


379 


DAVIS CUP TENNl S 


445 


ECCO THE DOLPHIN 


379 


EX MUTANT 


379 


F 15 STRIKE EAGLE 


TEL 


FATAL FURY 


379 


FLASHBACK 


379 


GLOC 


379 


GLOBAL GLADIATOR 


379 


HARDBALL 3 


4B5 


JAMES BOND 007 


379 


JUNGLE STRIKE 


379 


JURASSIC PARK 


TEL 


LEMMING 


379 


MICRO MACHINES 


379 


MIG29 


TEL 


MORTAL COMBAT 


TEL 


ROCKEY KNIGHT ADV 


399 


ROLLING THUNDER 3 


459 


SHINNING FORCE 


445 


SHINOBI 3 


459 


SPLATTER HOUSE 3 


445 


STREET FIGHTER 2 


TEL 


STRIDER II 


445 


SUMMER CHALLENGE 


399 


TAZMANIA 


379 


TINY TOONS ADV 


379 


TURTLES NINJA 


379 


X MEN 


419 



xtrait du Catalogu< 

AUTRES TITRES 
nnNRULTEZNQUS! 



SEGA CD 



COOL SPOT 
DRACULA 

FINAL FIGHT 

HOOK 

MORTAL COMBAT 

TERMINATOR 
"JEWS. 



GAME BOY 



ADAMS FAMILY 
ALIEN 3 

ALLEWAY 

BASEBALL 

BEST OF THE BEST 
CHASE HQ 
DOUBLE DRAGON 3 
JIMMY CONNORS 
MARIO LAND 

NBA ALL STARS 

SIDE POCKET 
SUPER MARIO LAND 2 
L'EMPIRE CONT. ATTAK 
F15 STRIKE EAGLE 



249 
259 
219 



GAME GEAR 



GLOBAL GLADIATOR 
LEMMINGS 
MICKEY MOUSE 2 
OUT RUN EUROPA 
STREET OF RAGE 
STREET OF RAGE 
WINBLEDON TENNIS 



NEO GEO 



FATAL FURY II TEL 

WORLD HEROES 2 TEL 

SENGOKU 2 TEL 

NOMBREUX TITRES DISPOSTEL 



"Ne cherchez plus les 
Titres Introuvables...", 

APPELEZ 
Tout de suite I'Equipe 
Master the GAME i 

78.94.32.18 

+ 1 600 Titres 

Toutes Consoles 

Catalogue General 20 F 

PROMO CLUB du Mois 

* Prix reserves au Membre du Club 

^UPER NES 



MORTAL COMBAT 

STREET FIGHTER 2 
TURBO 

1 ) Version fonctionnont sur console USou JF 

499 F* 



WORLD HEROES 

529 F* 



MEGADRIVE 



Demandez votre Master Carte 
etbeneficiez immediatement 
des Prix Club 

Cotisation annuelle 

Recevez votre Carte de Membre 
- 1 T-Shirt Club 
- 1 Casquette Americaine 
- Le Catalogue general 

7*0 Lisez Le Fanzine du Club 

S~\ Choisissez les Best of selectionnes. 



Recevez un cadeau d'annlversaire 

Economisez avec les Promos Club 

Reservez les Nouveautes en priorite 

Participez aux Championnats de 
Jeux Video dans votre region. 



m 



• GAME 

Master Carte 



BUBSY 
359 F* 



SHINOBI 
389 F* 



Norn : Julien DUPOND 
. Numero : 15657 Validite 09/94 . 

BOUTIQUE MASTER THE GAME 67 COUR3 EMILE ZOLA 69100 VILLEURBANNE 

Bon de c'o'mmande Nom & Prenonn 

Aretourneracetteadresse 

MASTER THE GAME 
BP 2163 



S 



Adresse 



C. Postal + Ville 

69603VILLEURBANNECedex jpl rimnpratif^ 
Tel 178.94.32.18 Fax: 72.43.95.38 '61 UmperdUi; 



Date de Naissance 





Console 


DESIGNATION 


PRIX 


• • • 










Ctieque Carte Credit Mandat 










Carte de Credit n° 










1 1 1 1 




Emballage + Port 


30 


Expiration LLI / l_l 1 




Carte CLUB Master the GAME (g9F) 




Signature Obligatoire : 


DA 


NS LA LIMIT 


E DES STOCKS DISPONIBLES TOTAL 




(des PorenTs pourles mineurs) 



42 rue d e Maubeuge 
^5 75009 Paris 

>^ tel : 42 8195 10 
42 82 98 39 

Horaires magasin : du lundi au samedi dt lU h a 





Les marques citees soni deposees 
par leuis propritoires respectifs. 



ECHANOBS / OCCASIONS 

2 jeux centre 1 ou 1 jeu centre 1+50 Frs 

S.NINTENDO 

AXELAY - - - 280 Frs 
NCAA BASKET - - - 270 Frs 
STREET FIGHTER 2 - - - 290 Frs 
SUPER GHOULS'N GHOST - - - 269 Frs 
BATM.AN RETURNS - - - 300 Frs 

MEOADRIVE 

NHLPA93---240Frs 
DOLPHIN - - - 259 Frs 
FLASH BACK - - - 260 Frs 
COOL SPOT - - - 270 Frs 
AMAZING TENNIS - - - 250 Frs 
• ETC. ETC 




PREVISIONS 



SBPTEMBRE 



MEOADRIVE - OEN SUPER NES - SUPER NINTENDO 



DAVIS CUP TENNIS 
SPLATER HOUSE III 
STREET FIGHTER 2' 
ADAMS FAMILY 
FUNSTONE 



JURASSIC PARK 
WORLDHEROES 
SUPER BOMBERMAN 
FINAL FANTASY ill 
ULTLMATE FIGHTER 



R^servez d^s maintenant ceMitres ! » ! 



Bon de commande a envoyer a ALLIA . VPC 42 rue de MAUBEUGE 

NOM PRENOM 



75009 PARIS 



Consoles & jeux 


Prix 






















Frais de port (console 40 Frs) 


30 Frs 


Total 





ADRESSE 



CODE POSTAL VILLE. 



AGE TEL 

Mode de paiement Q cheque bancaire 3 carte bleuc 3 conlre remhour^emcnt + 3()Frs 
Signature : ___ J^aispn par Colissimo 




^S^ffl 



flGnssi... nu 

e principal interet d' Agassi Tennis, 
c'est la Vitesse et la violence des 
coups qui vous obligeront a vous 
I defoncer, exactement comme de 
grands champions. Quatre surfaces diffe- 
rentes sont proposees. vous pouvez vous 
entrainer avec une machine et jouer seul 



EDITEUR • TEGMAGIH 



GENRE • TENNIS 



DIFflCUlTE • DIFFICIIE 



NDMBRE DE JDUEURS 
1DU2 



CONT NUE • NDN 



ymmi. 



i deux joueurs, en 
pie ou en double, 
ption la plus at- 
ictive est sans 
ite le Skin Game 
vous permet de 



Vplus en points ! Sinon quelle d& 
B cet Agassi Tennis. On attendaii uii 
nd jeu (TecMagik I'annon^ait comme tel 
moins) et on se retrouve face a une si- 
lation injouable, a moins d'y passer une i 
__ naine continue, simplement pour la "■■!"> 
en main. D'ailleurs je n'appelle plus I 
^■■■se en main ! Les coups sont bizar4 

dus et les mouvements des joueurs sont 
—cades. On a du mal a bien controler le 
frappe de sa raquette sur la bade, ce qui 
donne des situations comiques au filet ou 
tors de smashs. En fait, on ne salt pas tou- 
iours ce que I'on fait dans Agassi Tennis, 
c'est genant. C'est bien dommage car le! 
graphismes sont beaux (a part le Green qui^ 
"": completement rate), les sprites rea- 
-5S, sans parler des excellentissimes di- 
^ vocaies et sonores. Mais comme la ma- 
Abilite est le point le plus important dans 
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179 BOULEVARD VOLTAIRE 7501 1 PARIS 

OUWRT LE LUM>I DE 14H a 19H ET DU MARDI .41 S.\.MEDI DE lOH i ' 
METRO : CHARONNE OU BOULETS-MONTRELIL - RER : NATION. 

Tel : 43 48 36 22 - Fax ; 43 48 36 2-1 



SUPER FAMICOM 



STREET FIGHTER II TURBO CE 


589 F 


THUNDER BIRDS 


589F 


DARiUS FORCE 


589 F 


BAHLE MOBILE 


499 F 


DRAGON BALI. Z II 


589 F 


SUPER AIR DIVER 


539F 


WORLD HEROES 


589 F 


MAGIC JOHNSON SUM 


539F 


FINAL FIGHT II PfiOMO 


349 F 


DEAD DANCE PROMO 


399F 


SUPER TUniKAN 


499 F 


FORMATION SOCCER 2 


539 F 


RANMAV2PART3(RPG) 


589 F 


SD MOBILE SUITS GUNDAM 


589F 


STAR FOX 


499 F 


NEW JAPAN WRESTLING 


589F 


SOLSTICE II 


589 F 


ARCS SPIRITS (RPG) 


589 F 


CLASSIC ROAD 


599 F 


MASTERS GOLF AUGUSTA 


589 F 


FINAL SET 


589 F 


SENGOKU DENSHO 


539 F 


SUPER STAR WAR 


499 F 


BATMAN RETURN 


399 F 


SUPER FAMILY TENNIS 


539 F 


D0DGEBALL2 


539 F 



SUPER NES 


MORTAL KOMBAT 


529 F 


MIGHT AND MAGIC 3 


539 F 


ALIEN 3 


499 F 


ASTERIX 


499 F 


WWF2 


539 F 


UTOPIA 


539 F 


BUBSY 


539 F 


JURASSIKPARK 


539 F 



MEGADRIVE 


STREET FIGHTER II' CE 


499 F 


OUT OF THIS WORLD 


375 F 


X-MEN 


375 F 


COOL SPOT 


375 F 


SHINING FORCE 


449 F 


JUNGLE STRIKE 


375 F 


FATAL FURY 


375 F 


THE HUMANS 


375 F 



FLASH BACK 
ROLO 



375 F 
375 F 



BATFLETOADS 
TINY TOONS 




CONSOLE 
JOYSTICK 
SAMOURAI 
WORLD HERDS II 



2490 F 
499 F 
1450 F 
1450 F 



FATAL FURY II 1390 F 

SUPER SIDE KICKS 1290 F 
SENGOKU II ^1390F 

ART OFSIGHTING^ 1390 F 



DUO-R TEL 

STREET FIGHTER II' CE TEL 
MAGICOAL(SCD) 499 F 
METAL ANGEL (SCD) 499 F 

TEL POUR LES NEWS I 



BON DE COMMANDE ; A retourner a Elitendo 

Norn : Prenom 

Adresse : 

Code Postal : Ville ; ... 

N" de telephone : 




TITRE 


PRIX 










FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu'a 3 jeux - 


- 50 Frs consoles 




TOTAL A PAYER 





gjj Je regie par: CHEQUE rj MANDAT LETTRE ^ CARTE BLEUE ; 
'll I I I I I I — I 



DATE EXPIRATION : 



Signature 
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€n juillet 1990 sortait le jeu d'arcade Street Fighter 
II, un geant etait ne ! Depuis, des millions de fana- 
tiques se lancent des defis par borne interposee et 
les versions se suivent : Street Fighter IT Champion 
Edition puis Street Fighter II Turbo Hyper Fighting. La mode 
arcade deteint sur les consoles puisque Capcom nous sort 
une nouvelle version de sa premiere conversion de Street 
Fighter II. Dans cette cartouche de 20 MB, vous pourrez 

choisir entre la version normale (la Champion Edition en arcade) et le mode tur- 
bo parametrable en Vitesse. En mode Turbo, vous disposerez de coups speciaux 
non disponibles en mode CE, a tel point que vous serez perturbe. Vous serez moins 
gene en mode CE, mais la Vitesse s'en trouvera ralentie. A vous de choisir done ! 



mamtKBoaB 
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. T^M An Ik ailBhs iival at 
«p assqt o <hrt aria : B^ t. 
HatrWT.XK^AIgnpiblKi 
Cipaa 4PBiit i rioml pami <■ 








IE NOUVUU COUP SPECUl (INFAlSABlf) DE DHAUIM 

U 'iioiid distipte de Yoga qu'est Dhalsim s« devait de possed^ b prise par 

excetlente do Yoga, le Yoga Teteport Comme dans la version arcade, voos 

povrrez fairs disparailre Dhalsim et ie iavt reapparaitre nn peu plus loin. 

La nanip' est diffitile {Yoga Ftre a fenvers et les trois boutoos KItli on Pondi 

apm*). 



nSONCONTRE 
SUMO: 

Amniratette 

supeite prise ^^^^SV^^y* 

sppdee Sumo BB^^^^^ f 

Smash et qui ^^BS^^^^ ^:^ 
n'appuaKsait pas 

dans la verston 



.:. ^J^^J^ 









NDMBRE DE JDUEURS 
10U2 
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vu n Dispa CHEZ shoot again 




STREET FIGHTER II 



I «™i^^r^™ IH I, est evident que la version Turbo de 20 MB est meilleure que la version 
I •■ ^^B^W^ ^ normale. Ceci pour plusieurs raisons. Les graphisnnes ont ete retou- 
I ■■■^ ■■"^ ciies, de nouveaux sons ont ete ajoutes (applaudissements de la foule, 

-■•ompette des elephants, "wins", etc.), il n'y a plus de ralentissements. on peut jouer contre le 
-eme personnage sans manipulation et, last but not least, on peut enfin jouer les boss sans codes 

•oireux qui ne marchent jamais ! Des coups speciaux ont ete rajoutes (ce sont ceux de I'arcade) et 

es enchalnements sont beaucoup plus rapides en mode turbo. Bref, tout possesseur de SFC se doit 

_e posseder sa nouvelle version de SFII Turbo. 




^^ ^ 
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UN NOUVEAU BONUS-STAGE: 

USTONNEAUX 

Ce bonus stage n'etatt pas piesent dans la nnlon 

pr^cetlente sur SFC 



On sait depuis maintenant pres d*un an ce que vaut Street 
Fighter II. La question est maintenant : "Que vaut ce clone 
turbo, et est-ce que ?a vaut la peine de depenser parfois 
tres cher pour se le procurer ? ". De plus, la version Super 
Nintendo ne tardant pas, et les prix fran?ais etant plus bas 
(enfin, un peu !) que les prix des boutiques d'import, n'est- 
ce pas mieux d'attendre un brin? Cette version turbo est 
tout bonnennent excellente. On redecouvre Street Fighter 
II. Graphismes plus soignes, quelques sons supplemen- 
ux coups, les quatre boss au progrannme, 
lode versus auto et une animation du tonnerre! Ca va 
wte, tres vite, mais pas trop vite comme I'ont 
dit certains. C'est du tout bon et I'achat est 
valable, surtout si vous avez un frere, ou un [ 
bon copain qui passe sa vie chez vous. Le 
niveau 7 en turbo maximum, c'est d'enfer! a — 
T.S.R. ( 









! Quel choc que ce Street Fighter 
II Turbo. Je crois que Ton com- 
mence a se rapprocher de 
I'excellence, du 20/20 ! Les boss 
jouables, les nouveaux coups spe- ;^ 
ciaux et la vitesse, que dis-je la 
super rapidite supersonique ! Le 
mode turbo est ebouriffant de 
fluidite et de vitesse pure. En fait, 
SF II Turbo represente la refe- 
rence du beat-them-up sur SFC 
et meme sur toutes les consoles. 
La question est de savoir si les 
possesseurs de la premiere car- 
touche doivent se procurer la 
nouvelle. Oui. oui, oblige ! Par 
contre, j'aimerais bien savoir 
comment on arrive a realiser le 

Balrog, celui qui ^ 




m- . - 1 


ment on fait ? 

OLIVIER 


® r J 



• La version arcade 



le turbo est 
^ hyper rapide. 

• Un a deux nouveaux coups spe- 
ciaux par champion. 

• Les boss jouables. 



• Les cartouches ame- 
ricaines et Japonases 
ne marchent pas sur 
une Super Nintendo 
fran^aise (meme 



La finesse, les degrades et 
le realisme sont toujours 
de mise. D'autant que les 
decors et les sprites ont 
ete legerement retouches. 

ANIMATION 

Plus aucun ralentissemcnt 
et des mouvements 
d'autant plus rapides grace 
au mode turbo. 

SON/BRUITAGE 

Des digits ont ete 
rajoutees et Ton retrouve 
les musiques du premier 
jeu. La n'est pas I'aspect 
primordiale du jeu. 

MANIABILITE 

Le top du beat-them-up 

toutes consoles confbndues. 

La presence des coups spe- 
: ciaux rajoute du piment II 
i faut s'entrainer pour realiser 

des enchainements parfaits. 




VUSL JJiJjJ V'SJSi^ iljj JJ^JJ^ J 



jjapa Chuck Rock qui devait aller^ 
e et prehistorique femme, voici 
que bebe part aussi en vadrouille pour aller, cette 
fbis, delivrer le papa. C'est encore dans des decors prehis- 
toriques plus vrais que nature, en sachant qu'on n'y connalt 
hen en nature prehistorique, que bebe va se promener 
arme de sa grosse massue. Et avec sa grosse massue, qu'est- 
ce qu'il va faire! Gagne! N va tout casser, tout tuer, ecra- 
bouiiler, reduire en miasmes fetides et infames. Quel 
charmant bambin! il tue meme les jeunes mamans avant de 
les Jeter dans la lave et regarde les trois enfants de la feu- 
maman piailler parterre (vehdique! cette scene est dans le 
jeu et se repete!). C'est tout Olivier il y a quelques annees. 
Des bonus un peu partout, des dinosaures gigantesques 
pour certains, des hommes des cavernes legerement vio- 
lents... tous les ingredients d'un bon "plates-formes pre- 
historiques" dans une petite cartouche qui n'a rien de 
prehistorique. 







wgji^ii^^Mim/^nm^m. 
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E CHUCK ROCK 2 
CONTRE 
GLORAL 



L'enfant de la prehistoire centre les deux teenagers macdo- 
naliens de notre bon siecle plein de delicieux hamburgers. 
Tun cote comme de I'autre, on se trouve en presence d'une 
• :he technique exceptionnelle, avec une animation beton, 
des graphismes reussis sur toute la ligne et des musiques et 
bruitages bien au-dessus du niveau de la moyenne. Pourtant, 
les Global Gladiators proposent un peu plus de difficultes, de 
variete et d'action, bref un peu plus d'interet. Ajoutez a cela 
deux cents grammes de crevettes du Havre, et une duree de 
vie superieure pour les Global Gladiator, et vous en ferez le 
gagnant oblige de ce challenge. 



Le bebe Chuck Rock suit lit 
trace de son pere. Poui 
cette suite, qui n'en est pas 
merit une, assure un max et sur- 
passe le precedant Chuck Rock. 
Le gamin etant aussi drole que le 
pere, on s'amuse a traverser des 
niveaux qui ont ete graphique- . 
ment robjet de beaucor 
soins. Sur ce coup-la, les C 
tes de la console sont tre 
exploitees, on ne peut vraiment^ 
pas se plaindre. II en va de m£me4 
au niveau de I'animation, puisque " 
un grand nombre de sprites sont 
presents simultanement a 
Tecran, sans que cela entralne le 
moindre ralentissement! Par 
contre, le jeu n*est pas extreme- 
ment difflcile, c'est regrettable, 



debrouille plutdt \ 
bien. ' ■ 

T.S.R. 
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SON OF CHDK ROCK 




GENRE 
PUnS-fORMES 



DIFFIBULTE 



UAni 




!li'iJ:|l|!ilH.|liJl^mi 



NOMBRE DE JOUEURS • 1 



I J I L J I d 



1, C'EST MIEUX QUE RIEN. 



• Des scenes amu- 
santes. 

• De tres beaux decors, 
et des sprites idem. 

• Beaucoup de sprites 
animes sans aucun 
probleme. 



A un bout, 
une tete et un 
autre homme 
des cavernes 
qui va finir en 
troC'Riagnon 
burger. 



■ Attention a la duree 
de vie! 



Des decors qui assurent. 



Beaucoup de sprites: pas 
de ratentissements. 



SON/BRUITABE 

Des musiques chouettes 
qui n'ont rien a voir avec 
{'ambiance prehistoire. 



F.I F'tMlii: 



Chucky Junior est un gentil 
bebe bien eleve. No 
problemo kid. 



Autant le premier episode etait un jeu sympa, sans pretention aucune, autant la suite se revele 
to-e partlculleremet interessante. En tout cas beaucoup plus que ne I'ctait le premier episode. Les 
cffets techniques sont autrement plus audacieux, avec des deformations d'ecran et des fonds d'une 
grande beaute. Jouer le role d'un bebe est egalement une premiere, si I'on excepte Baby Joe. Mais 
- dernier etait sans interet. lei, les innovations sont nombreuses. On se sert meme d" "^-•■^:"' 
imaux pour franchir des passages delicats, comme quoi la nature aime bien les petits 
enfants! Les sprites de certains monstres de fin de niveau sont vraiment impression- 
nwits. A un point tel qu'ils s'etalent parfois sur plusieurs ecrans! Et comme ils sont tou- 
|ours magnifiquemet animes, I'effet visuel est parfaitement reussi. Sur Megadrive, 
Chuck Rock deuxieme du nom, est reeilement un excellent jeu de plates-forme; 
En tout cas, Je le prefere largement a Bubsy, c'est vous dire! TRAZOM , 
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Neo Geo 



*>* 



U vue efl zoom globale permet de decouvrrr les magnifiques decors du jeu. 



L€S JCUX DC BOSTON !' 

u Japon medieval, seul 
I'honneur est une valeur refuge. 
C'est meme mieux que de 
placer son argent en Suis- > 

se... Si un quidam a un regard dou- /^ 

teux envers une personne de votre / 

entourage, vous vous devez de re- / 

agir instamment et de laver cet / 

affront. A base de duel, le juste 

seul sera sauve. Ainsi va la Justice 

au Pays du Soleil Levant. Et c'est 

avec elle qu'il faudra egalement * ^ 

compter pour arbitrer le formi- \ ^i " " 

dable tournoi qua organise un Sa- v^^ 

murai lunatique. 12 combattants \ 

vont effectivement s'affronter dans ' 

I'arene du Roi. Pour avoir le privilege 




oypod 



il faudra sortir le grand jeu, utiliser toutes vos 
bottes secretes, donner des dizaines de coups a repe- 
tition, bref, ne laisser aucun repit a I'adversaire. Et n bubiiez pas, vous combattez 
avant tout pour I'honneur. Ec un petit peu pour la victoire quand meme.. 




Tant qu'a faire, en matiere de hasten, autant mesurer des jeux des 
memes programmeurs, histoire de voir leur progression. En plus, 
Fatal Fury 2, et meme World Heroes 2, semblent avoir 
laisse quelques traces sur Samurai Shodown, notam- 
ment au niveau de certains noms des personnages. 
Rappelez-vous dejubei, Shiranui, Hanzo et meme Char- 
lotte qui a des airs de Jeanne, et qui sont presents ex- 
plicitement dans le jeu. Techniquement, il y a des 
zooms en plus, ce qui est loin d'etre negligeahle, tout 
simplement parce qu'ils sont tres reussis. Art of Figh- 
ting a donne des idees. Ensuite, les graphismes sont 
beaucoup plus fouilles; des vrais chef-d'oeuvre dans 
leur genre! Et les effets techniques ne sont pas etran- 
gers a cette reussite. Le coup de grace est donne par la 
bande-son, qui detruit tout ce qui a ete fait jusqu'a maintenant! A travers les photos, on pourrait 
presque les entendre. En somme, vous aurez sans doute compris qui remportait la palme du best 
of the best des jeux de baston. Desormais, Samurai Shodown sera LA reference en la matiere. 
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Eh oui. amis lecteurs. Samu- 
rai Shodown est une grande 
reussite. Technique avant 
tout. C'est simple: il reprend 
toutes les innovations eprou- 
usque la dans tous les 
de la Neo Geo. Zooms, 
labores, sons demo- 
sent une surenchere demet:^ 
^rons que rexptosion ne sfi^ 
._ . endez-vous... Ators eviderti* 
ment, je ne peux que vous dire que 
c'est ie meilleur jeu de baston sur 1^,, 
Rolls des consoles. On s'eclate com 
des betes, on braille a tout va, on fii 
pe sur sa soeur, Ie sang gicle, on est 
plus forts, c'est sur on va tout casser 
jusqu'a ce qu'AHL arrive nonchala 
- nt et dise d'une voix assur' 
lien que teintee d'un de| 
core un jeu de baston!". I 
Ihauffee retombe alors l 
fflet degonfle. II n'a p 
gre. Je suis de cet avis ai 
re des jeux de baston. Qi 
ra au douzieme titre, on i 
-—■ *-Retre. C'est un sa 
rf quand meme. Et 
; la cartouche, b 



Un superbe niveau ou regne Tam-Tam, I'lnta a la machette aceree. 




EDITEUR • SHH 



TAILIE CARTOUCHE 
+ lOD MB 



NDMBRE OE JOUEURS • 
1 0U2 „ 



NOMBRE BE CBMBAnAHTS < 
12 



CONTINUES 
3 +SAUVEGAROES 



• Plein de proui 
techniques. 

• Des dizaines t 
pour chacun. Un petit 
cote dessin anime. SNK 

rs aussi fort! 






Dans Ie stage-bonus, on doit 
taper un nombre precis de fois 

dans des epouvantails a moi- 
neaux. A la guerre comme a la 




^ baston, encore un... La Neo Geo sait- . 

^"^^9SiPHP^^'^°^^' Heureusement oui, et la preuve 
arrivetres bientot. Cependant, que vaut ce Samourai 
Shodown? Des combattants originaux avec une masse de 
coups chacun, une animation demente comprenant des Rpg 
zooms en continu cent fois superieurs par leur fluidite a ^ 
ceux d'Art of Fighting, et differents effets "gore" qui W^. 
-mnt les bienvenus. II y en a assez de ce jeu qui, pour ne 



Charlotte est loin d'etre aux (raises. Ce serait 

plutot de bonnes orties! Matei done ce coup 

double a I'epee. Du grand art. 



spaa URW*" 



es jeux de baston. Oil est Ie r 
lapres? Quoi qu'il en soit, de ce point de vue, S 
Shodown est une reussite. Un jeu de bas- 
excellent qui vient se placer dans les hits 
la Neo Geo et rivalise brillamment avec 
al Fury. D'ailleurs, Ie ctin d'oeil a Fatal L ' 
y II en fin de jeu est tout aussi surpre- 
it que sympa. T.S.R. 



■ Encore un jeu de 
baston... 



GRAPHISMES 

Du SNK tout crache, c'est 
tout bonnement irrepro- 
chable! 



Comme Ie crime que je 
n'ai jamais reussi a com- 
mettre, c'est presque 
parfait! 

MANIABILITE 

Bien que tres bonne, la 
prise en mains semble 
moins evidente que pour 
les autres titres. 

SON/BRUITAEE 

Crepitements des 
flammes, clapotis des 
vagues, et des digits, vo- 
cales parfaites! 
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:ORE GRAFX 


C Erujine GT + 1 jeu 


1490 


C Engine Duo + 1 jeu 


2290 


C Engine Duo R + 1 jeu 


2290 


UeetF(glitet2' 


599 


alamander 


299 


fadius 


299 ' 


cilet Kid 


299 


/orld Grand Prix 


299 


xplorer Mr Don 


299 


D Zero Wing 


399 


D Rising Sun 


399 


D Davis Cup Tennis 


399 


D Kicl< Boxing 


399 


D Loofii 


399 


D Hawli FI23 


399 


D Kuriio Soocfef 


399 



GAME GEAR 




GAME GEAR 
f-'XOLUMNS" 



.limenlaltcn 
.ccumulaleur 
oupe groaaissanle 
lalelle de proleclion 
'S Cable 

urassic Park 
lireeis 01 Rage 2 
'>ai\ Ninja 
ireen Dog 
iG Alesie 2 
ccoThe Dolphin 
lien 3 

idiana Jones Last... 
latble Madness 
ilobal Gladiators 
linja Gaiden 
lasler 01 Darkness 
Ihakan 



199 
299 
99 
99 
199 

275 
275 
275 
275 
290 
290 
275 
275 
249 
275 
269 
275 
275 



RIVPIDE 
EFHCME 



IVOTRE CONSOLE EST EN PANNE 

APPELEZ LE (1)42J12141 



MEGADRIVE ET MEGA CD 



rv1EGADRIVE2SA|\|S JEU 

[V1EGADRI-/E2 + UN JEU 

MEGA CD 2 JAPONAIS SANS JEU 

MEGA CD 2 JAPOIJAIS + U[>J JEU 
MEGA CD 2 FRANCAIS + UN JEU 





M:inellePro2 


991 




Miinelle Snapper Fluo 


1291 




Perilel japonaiss 


1991 




Perilel Francniye 


1991 




Adaplattur Unnersel Dalel 


1991 




Adaplatetir Japonais 


991 


1 ■iill — liiJMM 


AhmenlalionMDetGG 


1991 









Format 


Fraa 


1^> 


Air Diver 




Air V/oH 




99 ^ 


tioasi Warriors 




129^0 


Dork casilc 

G-Loc 

Gaiarcs 


\A9 


wg fO "• 


Ghosibusicrs 
Gomota 




gg "" CI 


Hoa// Unii 
Hurrican 




JoeMoniona 

Klan 


W9 


129 Q ?> 


kageki 




129 m_ 


Rasian Ega 2 




129 J 

ggjiC 


Piif-ighlcr 




HingOIPovvcr 199 




Maiden Trad 




Wani WaniV^rld 




149 Tl 


Zero vying 




MSTUrt 


V;nipRush 




99 W» 


buck Rogers 


199 


Zoom 





JEUX CD ROM : 
Batman Returns 
After Burnef 3 
Time Gal 
Final Fight 
Dracula 
Joe Montana 3 
Dune 

ELiropeen Racer 
Out 01 This World let 2 
I'vloni^ey Island 
Spiderman 
Young Indiana Jones 



499 
399 

399 
499 
499 
499 
499 
499 
499 
499 
499 
499 




CARTOUCHES 
Bart Niightmare 
Sorcerer's Kingdom 
MORTAL KOMBAT 
Jurassic Park 
STREET FIGHTER 2' 
Shinning Force 
King Of Monsters 
Summer Challenge 
Championship Bowling 
Power Challenge 
Golden Axe 3 
Battle Toads 
Jungle Strike 

Rocknet Knight Ad/enture 
Rolling Thunder 3 
DinosaLire For Hire 
Gunstar Heroes 
Robocop 3 
Spiderman VG X I^en 



NEO GEO, VENTE 


ET LOCATION 






TITRE 


NEUF 


IOC 


Ghost Pilot 


790 


30 


SideKicli 


1490 


40 


2020 Baseball 


690 


no 


Puzzled 


590 


30 


Super 5p/ 


790 


30 


Alpha Mission 2 


590 


nn 


King 01 Monster 


/yu 


30 


Thrash Rally 


990 


30 


Andro LLinos 


1290 


30 


Kmg 01 Monster 2 


1290 


30 


Top Pla/er Golf 


/yu 


3U 


ArtOf Figlillng 


1490 


40 


Last Ressort 


1290 


40 


Viewpoint 


1890 


50 


Baseball Star 


790 


:?n 


League Bowling 


790 


30 


7/orld Heroes 


1490 


40 


Blue's Journe/ 


790 


30 


Magician Lord 


590 


30 


World heroes 2 


1790 


bO 




990 


30 


Ivlutatlon Nation 


99U 


30 


Samourai Showdun 


Tel 


bO 


Crossed Swords 


790 


30 


Nam 75 


590 


30 


Pop'n Land 


Tel 


50 


C/berlip 


690 


30 


Ninja Combat 


/yo 


30 








Eiglil ivian 


790 


40 


Riding Hero 


/yu 


30 


Console seule 




■d49L 


Fatal Fury 


990 


30 


RoboArm/ 


1290 


30 


Console + 1 jeu 




299t 


Fatal Fur/ 2 


1490 


40 


Sengoku 


990 


30 


Manette suplmenlaire 




499 


Football Frenz/ 


990 


30 


Sengoku 2 


1490 


40 


Memo7 Card 




229 



GAMEBOY 



RAGON'S LAIR 
lATTLE TOADS 
OULDER DASH 
(RESTLEMANIA 
POPUP 

tE J«J 




F1 RACE, Complet 

PACMAN 

LODE RUNNER 

GHOSTBUSTER 2 






Vous possedez un monHeur 
(ouleur Amstrad, connedez-y une 

console de voire dioix* avec 
I'Adaptateur "A-128" ou "A-I28+". 

lis acccpicnt aussi btcn Ics consoles japonoiscs 
que Ice consoles versions (rancaisi 



Adaptaleur'A-l28',pour raonteur640 etB44 ,: 2491 

Adaptateur 'A-128t' pour moniteiir CM 14 2491 

Wre (f enceintes pour adaplateur •A-128' (2X2,5 Wallsl, 2991 
KrTCOMPLET'A-t28'FUJSPAinEDegCBNrrES ,. 4991 




SHOOT AGAIN 
LECOURBE 

(1)47.34.92^16 



SHOOT AGAIN 
FLANDRE 

(1)40.38.02.38 



SHOOT AGAIN 

Vente Par 
Correspondance 
(1)40.34.36,26 



SHOOT AGAIN 



SUPER FAMICOM ET SUPER NINTENDO 



7^T3N^i£i^E^ 



)RTAL KOMBAT 

noAliSiar -Super- 

adlers 

DiSpol 

rf Drop 

jinox 



Dracula 
Tel. Aero The Acrobat 
Tel Seventh Saga 
549 Run Saber 
499 Jiirassik Park 



Road Bsja -Super- 
Generalion2 
499 Daily Duck 
499 Hooves 01 Thunder 
590 Denis The Ivlenace 
499 MVP Football 
549 WiizardOiOz 



499 Acclaims World Cup Soccer 499 Pov/er League -Super- 



549 Obilus 



499 



7H.ffH0NEZ NOUS- 




IE 



IE 



^ : ffifl.tfi i |^LWffiy^a^ltW . Wll i li i .i!^i^'^^IJIM i J^^MJi l 



CONSOLE 

ferNESUS 
poNESUStjeu 

perFamicom 
p6rFamicom + jeu 

ACCESSOBES 

aelJapUS 
Bienlalion SFC 
(pad Dyna 1 
Icnge 2ml0 
fad Hyper Beam 

L CARTOUCHES 
Super Baseball 
Kfcat Mission 
BenUire Island 
ia88 

Di/er -Siiper- 
BfisVS Predalors 
lazing Tennis 
May 

cliToTtieFutur2 
(man Relutns 
Me Blaze 
pleGP 

EriMan -Super- 
ambers 
/lelal 
rkBass -Siiper- 
iEs Brolhers 




499 
399 
499 
499 
595 
499 
499 
499 
549 
499 
199 
549 
499 
499 
499 
499 
549 



Home Alone 
Home Alone 2 
HunlOITheRedOclober 
Inlernalional Tennis Tour 
jacky Crush 
James Bond Junior 
Joe And Mac 2 
Jungle Wars 2 
Kendo Rage 
King 01 Monsters 
King 01 Rally 
Lemmings 
Linear Ball -Super- 
Magic Johnson Slam Dunk 549 



Gachapon World -Super- 
Ghouls'n Ghosis -Super- 
Gods 
Gunlorce 



499 
499 
499 
499 



Magic Sv/ord 

Mushya 

Mislery Circle 

Neugear 

NFLFoolball 

Nigel Mansell 

Operation Logic Bomb 

Pang -Super- 

Parodius 

Phalanx 

Pilol V/ings 

Pop'n Twinbee 

Pov/erAlhlele 

Prince 01 Persia 

Robocop 3 

Rocketeer 

Romance 01 Three... 



449 Royal Conquest 

449 RRvl Racing 

399 SDGundam 

499 Seplentrion 

499 Shadovmin 

399 Sonic Blastman 

499 Street Fighter Turbo 

595 Sumo Spirit 

549 SWIV-Super- 

499 Sylvalion 

649 Tazmania 

449 Thunder Spirit 

499 TomAndJerr/ 

Toys 

199 Ultraman 2 

199 Ushyo And Torra 

499 Valis-Super- 

549 Vegas Slake 

499 WagaLand 

499 Wage Land 2 

549 Wayne's World 

499 Wing Commander 

499 Wings 2 

499 V/oli Child 

499 V^orld Championship Boxing 499 

499 Wodd Heroes 649 

449 World Soccer -Eric Cantona-595 

499 WV/F2-RoyalRumble- 590 

449 Xardrion 590 

399 Y's3 199 

499 Yoshii And Cookies 499 



499 
399 
499 
595 
549 
499 
590 
499 
499 
499 
499 
499 
499 
499 
449 
499 
449 
499 
149 
399 
499 
499 
549 
499 



-jr- 
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ECHANGES 



Entrez dans 

le plus grand 

club d'echanges 

de cartouches 

de France ! 

AUCUNE C0T1SATON 
PLUS DE 1000 CARTOUCHES EN 

STOCK PERkWENT 

UNE V.P.C RAPIOE ET SIlPLE 

DES JEUX D-EXCELLENTE 

QUALITE EN BON ETAT 

Venez fare des ^changes en magasin (ou 

par la poste). Aucune cotisation n'est 

demanrtee. Ediangez 1 jeu conte 1 aure 

pour une modique somme ou donnez 2 

jaw axtte 1 SANS PAYEZ ! 

LES XJ^RIFS 

1 JEU CONTRE 1 

Sijpef Nrteido Super Farhiconi 100 f 

Megatttve el Mega CO ao f 

Nee Cae &afx et CD 60 f 

Game Gear 50 t 

Nrbido NES 50 f 

Mas& System. 50 ( 

Ganeboy -. ™ 30 f 

NeoGeo T« 

IFrais de pen 35 ts) 



on de commande prioritaire d decouper puis d retourner rempli, 
niquement, a i"SHOOT AGAIN 145 rue de flandre, 75019 Paris." 

i' toute cammande de coosoie, veuilez rajoutez 30 frs de port (IMPERAtlFJ 



>^ PRENOry! : 



..CXJDE POSTAL 



.^PHONE : DATE : 

r ns ci ma oQAimande : LJ Un cheque (Enmi prioritaie). i^ Un C.C.P 
. - mandat letve, t-J Je paie au tacteur, k la iwaison et rajoute 35 1 -- 



JE DESIRE VOUS COMMANDER LE MATERIEL SUIVANT 
QIC i:>osiqnation r^x 



Partcipatjon aux fras do port ot d'ombaltagc 
Pour to paiomont au taclDuf, rapulor 35 ( --> 



MONTANT TOTAL 



,c adaptaiajr da leu japonats □ s 
une fvlec Zl Une Super hamcorr 
aaaptateur de leu laponais ou u ; 



ns adaptateur i_j une Qarre Gear, Q Un gam 
_1 una Super NES US,. ^^ 

LI sans adaptateur de |eu. t^ Autre.. 



mmk.^\ 



w **';.. 



2 JEUX CONTRE 1 

CSiRATUIT!!! 

- (Pas dB irais de pcf^ 



iM.II.'-M'IL'JJ.'i 



B a letoumer rempi 
avec vos jeux et le bon de oomnande d 
dessous & SHOOT AGAIN 145 nie de 
Oaiile, 75019 Paria 



□ Je donne 1 jeu centre 1 en payant la 
somme qui correspond h ma console. 

□ Je donne 2 j^x centre 1 et b6n6(icie 
du port retour ^atuit 

Je donne : 



Je desire en 1er : . 



En 106me : 

La roprlse des jcux est llmllee en bnclon du stxft 

dochanqo disponiblo. rBnsolgnei-vous Pas de reodaa 

sam boilo ou sans nolco. Port foCuf a la c^rjP 

Oo notre dionlolG 




EDITEUR • ATLUS 



faire preuve des ses capacites en traversant 
quelque 16 niveaux d'un jeu d'action bourre 
d'originalites. Lors de chaque niveau, Widget 
doit obtenir des points d'experience (des notes 
donnees a la fin), afin d'avoir le droit de partici- 



L'atout de Widget est qu'ii peut etre multifor- 
me, il se transforme selon les items decouverts 
et selon les niveaux. De la pieuvre au footballer 
americain en passant par I'OVNI. Widget va 
rencontrer des ennemis qu'il pourra bombarder 
de projectiles divers et varies (selon la transfor- 
mation). Pour ceux qui connaissent autre chose 



inma 1/2 et Dragon Ball Z (mere!, merci, 
nCB" Dorotheeeeeeeee !), sachez qu'un dessin 

anime dont Widget est le heros 

passe sur FR3, pardon France 3. oSiSvtX 
Ce petit heros violet est une star ^ 
aux Etats-Unis, d'ou ce jeu de 
plates-formes haut en couleurs. - -• 

^^^ ioVpod 



| ^-n:iit«iJMiJ^-aiiiHuH^i 
r'l:M~l«J:l:i;M'l^HJ 
-|JJMllU«:iii'iJ.'i:H 

i!i.i:hiiH.iji.i^^^ 



K^^ / 



iVM\mJ:\M'!i~UUn 



ICE 



noi:ii'ij.i 
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A 



e qu'est Widget ! Ce gnome violet nrPadeii mit chari 
-maJheureusement pas pu fiaire la m^me chose avec le 

^_ »e tester les jeux que Ton me donne pour vous informer, pu. 

lecteurs adores (et g^tes) ! Et j'ai drdlement bten fait de laisser ma console all 
■^^ _._:. •.*._.. — ^jj ^^ ^^^ jpy jg plates-formes sur Super Nintendo. Pas demen* 

rure dans )e genre. Les 1 6 niveaux proposes sont superbes (a qu^t^ 

te niveau sous-marin) avec des couleurs partout et des details rtgol 

-2-:~e.*A||dBurtout le nombre important d'inovattons dans la progressi 

"^ qui m*a seduit. On tombe dans des pieges fous et on 

^. I transforme sans cesse en true bizarre, une sorte de suj; 

-^ heros glauque qui se transforme en machl — "- 

voyez ? Bref, Super Widget comblera les 

ntmls sans Dour aucanc acteindre ta oerfecti 



tlyaleciet,Ie$oleiUtWtdaet.. 



Wdget-fieuvre centre super 



^ 



W**M««***M*M-^ — 




BB:12 «R37 ©45 8B248 



Attention a a aheay biin special, puisqne Wdgot se tronve iutbe 
sur une plateforme qui avance alors que des ennemis 
bloquer le passage, li faut sauter et retomlier sur les 
en mouvement. 



^v.J'^n 



TAIUE • 8MB 



'"" ' ' " ' 'en abeille, le qui lui permet 



tions).Apres avoir explosete 
plante qui se mule par terre de rage en bas. Widget 
pourra toucher le doigt qui le catapultera au niveau 
" rt. 

' 'Des tonnes de niveaux 
varies et colores. 
■ Des situations inedites 

et originales. 
• Un style cartoon et un 
personnage multi-usages. 



J 



• Certains niveaux sont 
bacles. 

• Un jeu d'action auquel il 
manque la touche finale 



li.il.ii]iiil.liilMiilii 



colores et pleins de details 
amusants, les decors de Supt 

Widgetontlei 

super varies. 



'TTTTTrrTTT 



L'animation est fluide tant pour 
les scrollings que pour les mouve- 
ments des personnages. II faut 
dire aussi que les sprites rte sont 
pas legions sur un meme ecran. 



F ' 1 1 1 I I 



Un peu deroutant au debut, les 
mouvementsde Widget 

controlent facilement av 

I'habitude. Son inertie en est la 



SOM/BRUITAGE 

Les themes sont super sym- 
pas et rigolos, mais les sons 
choisis pour les jouer son 



completement faux. 







N° 2 - Scptcmbre 1993 



ESPACE 3 DOIT-IL 

ACCUEILUR UNE MASCOTTE 7 
A VOU5 DE DECIDER I 




C'est apr^s un tr^s long voyage 
dans nofre galaxie, en 6tat 
d'hibernation, que ce sympathique 
extra terrestre a atteri sur notre 
planete ESPACE 3. Son vaisseau, 
apr^s avoir subi les terrifiants trous 
noirs et les chocs des m616orites, 
^tait dans un blen triste 6tat et ne 
pouvait plus repartir. Alors notre 



extra terrestre, aprSs un r^vell 
difficile (217 ann6es de voyage, 
imaginez !!!) d6cida de visiter les 
lieux. Quel ne fOt pas son 
6tonnement en d^couvrant toutes 
ces cartouches de jeux vid^o et 
consoles, la magie du laser, les 
techniques du 16 bits. 
11 nageait dans le bonheur, allant du 
shoot-them-up au beat-them-up en 
passant par des jeux de rOle, histoire 
de se r^veiller les neurones. Ne 
voulant plus quitter cet endroit 
magique, il se proposa de porter 
notre sigle et de devenir notre 
mascotte. Nous lui avons r^pondu 
que nous ne pouvions pas decider 
seuls et c'est h vous, chers clients, 
de nous donner votre avis en nous 
communiquant votre vote sur le 
3615 ESPACE 3 - rubrique 
J'AIME - J'AIME PAS. Un 
tirage au sort effectu^ parmi les 
r^ponses permettra h 50 petits 
veinards de gagner un tee-shirt 
ESPACE 3, SUPER NON !!! 



DUNOUVEAU... 

TOUJOURSDUNOUVEAU 

Notre rubrique petites annonces ayant 
rencontree un franc succes durant les 
vacances, nous avons decide de 
I'ameliorer En effet, nombre d'entre vous 
se demande comment evaluer le prix des 
jeux d 'occasions que ce soit pour la vente 
ou I'achat.Nous aliens done mettre a 



votre disposition une nouvelle rubrique sur 
16 3615 ESPACE 3 : 



Ce qui vous permettra d'avoir une 
estimation des prix de nombreux jeux que 
Ton peut trouver sur le marctie de I'occaz.. 
Et oui, Chez ESPACE 3, notre soucis 
principal est de vous servir 



Vous avez it6plusieurs 
milliers d nous /aire 

con/iance cet iti. 

Nous allons essayer 

defaire encore plus. 

Nous baissons 

de nombreux prix 




3615 ESPACE 3 

DEJA LA REFERENCE !.. 

Pour la revente et I'echange 

des jeux d'occasion, plus de 

200 petites annonces cet 

ete. 

N'hesitez pas a laisser des 

messages dans la rubrique 

suggestion. 



I iOUVEAUX JEUX 
CONCOUKS 

LE SUPER TOP FLOP 
LE MEGA TOP FLOP 
Determinez les 3 tops dans 
I'ordre (sept 93) et le flop sur 
SUPER NINTENDO et MEGADRIVE 
4 000 F EN BONS D'ACHAT 

A GAGNER. 
Vos votes determinerons le 
classement par attribution de 
points 10/5/2 pour les 3 
tops et -2 pour le flop. 
Les personnes ayant les 3 
tops dans I'ordre + le flop se 
partageront les lots. En cas 
d'egalite, ils seront tires au 
sort. II y aura de toute 
fa?on 7 gagnants au SUPER 
TOP-FLOP et 7 au MEGA 
TOP-FLOP 



L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 

DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 



Vente Par 

correspondance 

s 20 87 69 55 

Fax 20 87 69 75 

(de Paris fairele 16) 



ESPACE^ 



LOILILS 

44 rue de B6thune 
Tel : 20 57 B4 82 



4 rue Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 



STBASEOUFiQ 

6 rue de Noyer 
Tel : S8 22 23 21 



39 rue Saint Jacques 
Tel : 27 97 07 71 




I PLUS DE -too TITRES A PARTIR DE 99 F\" 



.aula : UORTAtKOMBAT 



ym^i^ 



;.::suPER:RCPeoAM >: 

iKIBS^SSSSWiSSNttiSsSsS: 
:!FOPiR*NKTEMNIS::-i 

Miiiii^€si^.: 



CASTtEVAMtft:;a::::S 
DARKWINd SSeKii: 
CHUCKROCK , ; 



D0U8l£ ORAGON 3 
;KgEUX!ME.e«!-:vSv;::vSvS.S-Sva-ft-KS 

mmmmmmmmmmmmms 

mmtmmiimmmmmmm 
mmmmmmmmmsmmm 

mifsmmmmiigmmmmmm 
5:;sapEBWAR)0)i/W!);(rs:4™;ssj;ss;:; 

:.:,:TITUS THE FOX-: ^ ; : : 

iiliii^ -^B- 

■■■■'ASCTEfflX- ^^^^^^^ ... 
'i'SMPKeSMDfEaisSSI*;! * 

iSPDKaecsiSs; 
wtesm 



FIWAt FANTASY lEGEMD «l 



ACCESSOIRES 



HANDY BOY 299 F 

JOYSTICK ARCADE PRO S 349F 

6 boutons, compatible Megadrivc ct 

Super Nintendo / Super Famicom 

BATTERY PACK 149 F 

+Aliinentation secteur pour Cameboy 

ACTION REPLAY PRO 449 F 

Pour Megadrivc 

ACTION REPLAY PRO 449 F 

Pour Super Nes/Super Fa mi com/Super Famicom 

Peut ^re utilise comme adaptateur univeisel 

ACTION REPLAY PRO pour Gunc Boy 299 F 



GENIAL !!! 

ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 



F1 RACE + ADAPTATEUR 4 P / 199 F 



■ iLJ MEGADRIVE 2 + PERITEL -^ SONIC 840 F 




■ 


CAPTAIN OF AMERICA USA 
CHAKAN USA 




HSS^&i^ 


-fCifiiliA" 


WL best of the best TEL 


CRUE BALL JAP 


BULLS VS BLAZERS US/EUR 


■ l BOB TEL 


CRYING JAP 


COOL SPOT EUR 




GREEN DOG EUR 


ECCO LE DAUPHIN EUR 


Wt JURASSIC PARK TEL 


LHX ATTACK CHOPPER USA 


FATAL FURY USA 


H MORTAL COMBAT TEL 


LOTUS TURBO CHALLENGE USA 




KT NIGEL MANSEL TEL 


MICKEY ET DONALD JAP 


JAMES BOND 007 EUR 


Wi PELE SOCCER TEL 


POWER MONGER USA 


JOHN MADDEN 93 USA 


Urn PUGSY TEL 


RISKY WOOD USA 


JUNGLE STRIKE EUR 


HI ROCKET KNIGHT ADV. TEL 


SLIM WORLD USA 


MUHAMMAD ALI USA 


J 


ROLLING THUNDER 3 TEL 


SUPER HIGH IMPACT USA 


NHLPA HOCKEY USA 


A 


SHERLOCK HOLMES 2 TEL 


SUPER SMASH TV USA 




P 


V«OLF CHILD TEL 


TALE SPIN USA 


POWER ATHLETE (DaadlyMsvas) USA 
ROAD RASH II EUR 
INTERNATIONAL RUGBY EUR 
SHINING FORCE EUR 
SHINOBI HI JAP 





AQUATIC GAMES (J POND III) EUR 


TA 


ZUANIA EU 


H 


N 


-da^ 


Mi.\ 


HOME ALONE USA 


BATTLE TOADS JAP 


SIDE POCKET EUR 




INDIANA JONES EUR 


GLOBAL GLADIATOR US/EUR 


SPLATTER HOUSE III JAP 




LITTLE MERMAID USA 
MICKEY CASTLE JAP 


*^ ^ ^^ 


STREET OF RAGE 2 EUR 
















^ 


► CARTOUCHES 


r 


SUPER KICK OFF EUR 






^\ "ViiiiA^' 


k 


MEGADRIVE 4 




T2 : ARCADE GAME USA 


mi ATOMIC RUNNER USA 




^ APARTIRDE ^ 


k 


THUNDER FORCE IV EUR 


^H BART SIMPSON EUR 


^ 


99 F 


w 


TINY TOON EUR 


in m^u.„.n„=.TT-,r , ici 




^^ 




TMNT HYPERSTONE HEIST EUR 


E 




^^ -^ — 


X MEN EUR 


1 SONIC 2 299 F FLASH Bj 


^CK 349 F 


■ Cli BLOCK OUT ■\^:m^^'^^v^^:^Mm^^^fr^^^y:Jon'OtHVBS\ft 


D ^■y';:^^:^fi^'i^:f^^^0^fllfl(^f:iij:: 


Kb| AUEN 3 SiJJSiSjjJSsJSig^^^^^^ 


K ■:::::-::::::K:;:H:;::::™::;$:*:::::;:*^^^ 


■TiWALisiA DRAGON .^mvm-m^m-m^^^yasrmmiMiGsrAiKBsi 


^'yyyfM^^^W^f^iMi^ii^^^i^^i^ 


HM! ATOMIC floBOKH) ! i iisssassssssisj;:; «» f master of mo 


NSTERs mmmmmsmmm 


HiaoAYRTDN SENNA GP :::::Wv::>::W::::r:;W:;:::::-: ■ 2»0 F MtHUS fcartouc 


h9fmMiai»«\:-mm:mm!^-iF^^- 


■■j SBATMAN return s5;i;sSMK!S!;j:j;::;;:i J49 F OUTRUN 2019 


: i:mmMmmmm 


Wi^ ■ BUBSY . :::;■; 379 F RAM80 3 


,mmmmmmmmm 


Kg^iCALipOBMA GAMES fC>rtouciMfranf«i»M9»F BOAO RASH 


mmmmmmmmii 


fg^^ ^ DAfltusB ■>::-:::>-::::x^:::::;:;:;:::; ;:;;::; :■ wi f sain i swohu 




MsM'mckyRw^MfifmmmMs: «»? sonic 


mmmmmmmm 


■a DAyiD ROBlNSiM:gASKETBAU- IMF THUNOtRFORC 


;»; wmmmmmmmm 


■•1 DONALD OUAiSj;»B*:SJSSS^^^^^ 190F TMUHOER PRO 


mmmmmmmmmm 


Hi EA ICE Homrnmmmmmmmmmmm*' 


:::>::;::::::::$::::v:::r:::S:::^MhK:Ko: 


M^ ftcmcusmmmMmmmmmmmimmmoBJAMtmi. 


;:-:::-v,:::::;::::::-::;i:::i::::>;::iiSSf:ip;:i:: 


iM| : F !4 imERCEiSireSmsSiW^^^^^^^ OUT RUI 


^{a,m^^tmm^mmM 


gjl CALAIV FORCE S (60 Hr) : ? : li sjssSSitKSlgSiUMJEADUNE 


:-!immmmmm!mm 


^^S: GOLDEN AXE 2 (Cartouche lrani;jHs9ymM^m^$mn^ 


^immmmmmmmmmf 






r J MADDEN 92 ■ ■ iSi F:, ■■.:.: ZCftO WINO 


.-■ ■".;t»:F?::;:; 





INEOGEO + PRISE PERITEL 2 490 Fj 


^Hfteo GEO + Prise peritel 
■V|4-1 cartouche d'une valeur 


2990F 


KJ de690FMAXIauchoix 




■3: MANETTE 


49QF 




MEMORY CARD 


229 F 




ART OF FIGHTING 


K90 F 


^^H BLUES JOURNEY 


530 F 


^^H BUHNINUhlUHl 


690 F 


W9 EIGHT MAN 


790 F 


HC1 FATAL FURY 


990 F 


^■kMB FATAL FURY II 


1290 F 


^B a FOOTBALL FRENZY 


990 F 


^■i3 GHOST PILOT 


590 F 


^TaV KING OF MONSTER II 
■Zj LAST RESORT 


1290 F 


1290F 


^^H MAGICIAN LORD 


590 F 


^^H MUTATION NATION 


1190F 


^^H NAM 1975 


590 F 


^■H POP HENTER 


TEL 




SAMOURAI SHOW DOWN 


1590 F 




SENG OKU (1 


1490 F 




SUPER BASEBALL 2020 


590 F 




SUPER SIDE KICKS 


1490 F 




TRASH RALLYE 


890 F 




3 COUNT BOUNT 


1490 F 




VIEW POINT 


1690 F 




WORLD HEROE 11 


1490 F 


^R 


GAME GEAR + SONIC 2 +LOUPE 


^V' 


ALIMENTATION SECTEUR SSSis 




1 090 F 






GLOBAL GRAOIATOR 


249 F 




MICKEY MOUSE 2 


199 F 




MORTAL KOMBAT 


la 




SONIC 2 


199 F 


NOMBRBUX TITRES EN STOCKS | 




NOUS CONSULTER 


1 





ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 



98 F 



GENIAL 
LE CDX PRO 440 F 

PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS 
ET USA SUR VOTRE MEGA CD JAPONAIS 



^M 


MEGA CD 2 




1 790 F J 


■ Jil MEGA CD 2 (Version Fran^atse) | 


■■■i ■»■ Road Avenc 
■3 MEGA CD IJ 


er 


1 990 F 


SA 


2 490 F 


^BpB-t-Soiteace + bihenocK Holmes 


V^+ 4 jeux en 1+CUX PHO ■■ .:]^m-mmm\ 


^LJMFnA CD JAPONAIS 


MEGA CD USA 


^Vi«4JEUX EN 1 


449 F 


BATMAN RETURN 449 F 




CHUCK ROCK 449 F 


^^H^H FIRE HAWK 


TEL 


COOL SPOT TEL 






DARK WIZARD 449 F 


■ M ELECTRIC MNJA N.ESTi 299 F 


DUNE TEL 


^■■■bRNEST EVANS 


299 F 


ECCO LE DAUPHIN 449 F 


HpjFINAL FIGHT 




HOOK 449 F 


299 F 


INXS: Music video 549 F 


^^" INDIANA JONES 


449 F 


KRtSS KROS 549 F 




PRINCE OF PERSIA 




MONKEY ISLAND 449 F 




RAMNA 1/2 


440F 


NIGHT TRAP 495 F 




ROAD BLASTER 


489 F 


RISE OF THE DRAGON 449 F 




SILPHEED 


SWF 


SEWER SHARK 549 F 








SHERLOCK HaMES 449 F 




SUPER LEAGUE 


450 F 


SHERL0CKH0LHES2 449 F 
SPIDERMAN 449 F 




TIME GAL 


489 F 


TERMINATOR 495 F 




WONDER DOG 


390 F 


WOLF CHILD 449 F 



"son de commande a envoyer aESPACE 3 VPC - Ruede la voyette - centre de gros n°"'598i8"ESQUIN Tel : 20 87 eSSS""! 

Noin : Prenom : I 

Adresse I 



CONSCU.es & JEUX 


PRIX 






















FraiS de port ' (J«ux 20 F/eoniolM k acMssolrw vokjmlneux : SO F] 


20 F 


TOTAL A PAYER 





Code Postal : Ville : 

AGE : Telephone : Signature 

Je Joue sur : (parenls pour Iss mlneurs| 

SUPER FAMICOM ~ 
NES 
MASTER SYSTEM 



SUPER NINTENDO 
SUPER NES 
MEDAGRIVE 



□ 


MEGA CD □ 


u 


GAME BOY a 


u 


GAME GEAR lI 



Mode de paJement : G Cheque bancaire G 

■CEE-DOMTOM: 
Cartouches : 40 F 
Consoles : 90 F 



Centre- re mbourse merit + 35 F □ Carte bleue Numero 

Date de validite : 
Signature : 



LES CHEQUES DOIVENT ETRE LIBELLES A L'ORDRE DE 

ESPACE 3 VPC 

TOUTES LES COMMANDES SOKT LIVREE5 PAR CCLISSIMO 



• Prix valables sauf erreur d'impression -Toutes les marques cit^s sont d^os^s par leurs pfopri^taires respectils -Dans la limlte dds stocks disponlbles ■ 



1 
t 
I 

I 

I 

.J 



•ISS ^^Ff ^IHIIIimllliil 



=76 ;^'l Z275D 




y^i 



dwmiii! Facile. Ah? On ne vous a pos dit, y 
lout oussi en meme temps thraiter 
"Singing In the Roin", bronther -. f 

legn1le-poiii,jouetou421, Og 

tetreie point de regie 215- ^■ 
89ilePii™(«octkrireiiiie ^ 
lettreaCnilylFadle.. 1 



joypad 



bien scoop: ce n'est 
pas vrai! Et cette fois, pour son retour, il a mis les moyens! Si vous ne 
vous etes jamais senti tout petit, soit vous jouez a Shinobi III centre les 
' deux derniers boss, soit vous regardez la Terre de tres loin, la premiere 
hypothese etant moins chere, moins risquee, moins fatiguante... et I'effet est le 
meme, ou presque! On ne vous racontera pas I'histoire qui consiste, comme vous 
vous en doutez, a aller casser la tete a Neo Zeed qui, cette fois, est tres, tres bale- 
ze, et tres, tres gros. Pour y arriver, vous utiliserez non seulement vos petits pieds 



JTCL 



tout menus, mais aussi un bel eulon et un surf a reacteur, on the water! Meme 

__ les ninjas se mettent au surf, c'est I'ete. c'est la fete! Dans ce nouvel 

ffjanft^ episode, vous retrouverez bien entendu les magies ninja de la mort 






nlus savoir oil en mettre. 



t) mats aussi des nouveaux coups! De plus, vous pourrez 
is vous accrocher aux murs ou bien aux cordes suspendue 



Ce troisieme episode de la saga des Shinobi a de quoi plaire, 
c*est incontestable. Avec des graphismes superbes. une anima- 
tion qui nous sort au moins un differentiel a chaque instant, des 
musiques qui donnent une ambiance unique et des deforma- 
tions elles aussi geniales, le jeu atteint des sommets la-haut sur 
sa montagne. Helas, sa duree de vie est tres moyenne, pour ne 
pas dire franchement courte. On se regale a chaque niveau, la 
variete y est pour quelque chose, mais la fin approche trop 
vite. Shinobi III est un jeu ideal si on se le fait ofTrir. Autre- 
ment, en deux jours, on regrette son achat, et on 7T 1 

file voir pour I'echanger au tabac du coin, ce qui ne '^ » ' 
marche que rarement, parce que le tabac du coin 



r^-^-^-:x:=^ 



MAE I El AMEtE! 
LA NOUS/ELLE 
SOLUTION 
POUR SE 
BATTREi 



Wla7 t.rFe:tnmm' 




*^=g i.jF^-ii^ 




Les magies n'ont pas change! On retrouve ceiles 

dont on se seivait dcja dans The Revenge of Shi- 

nobi. Une demonstration fumante des dragons 

de feu, un champ protecteur, une attaque des- 

tructrice qui d^truit tout, meme vous, et un sort 

pour vous faire faire des bonds de geant (Boub- 

kaspell). A user avet moderation. 



as- 
egaarive ou uame uear. Une 
P»is de plus, Sliinobi III est une petite 
^"^erveille que je ne peux que 
■*' r a tous les segamaniaques. 
sation est irreprocfiable et 
sst aussi variee que passion- 
ue demander de plus? On 
^:^-;id meme regretter que le jeu 
l3Tt pas plus long car on en vient a 
ut nettement plus rapidement que 
le Revenge of Shinobi et on est tel- 
ient pris par I'aaction que 9a fait 
I de s'arrete en plein elan. 
es niveaux supple- j — ■ ^^^ ; 
s auraient ete les pHj^ 
IS, tant pis, on at- S^-^^^. 



Dans (fi niveau asten- 

ceur, pas le temps de 

respirer. On compte 

d'ailleurs deja trois 

morts et Olivier reste 

toujours en apnee 

apres trois jours de 

jeu. Evitei les poutres 

et devancez la passe- 

relle pour ne pas finir 

en crepe tot ou Urd. 



SHINOBI III 



EOITEUR • SEGA 



IH^TTTTl 



lU'ii'MH 



illiJMIHJ 




CHI 



NIVEAU DE DIfFICULTE -4 



NDMBRE DE NIVEAUX- 5 



NDMBRE DE JOUEURS • 1 



VH 



VU ET DISPO CHEZ 
SHOOT AGAIN 



• Des deformations en veux- 
tu, en voila. 

• Des graphismes top! 

• Des niveaux varies. 



MES 

uperbes avec 




SON/BRinTAGE 

Des nutsiques et des brui- 
tages qui font honneur a la 
Megadrive et ne sont pas 
s'en rappeler Mystic 
Def ' 



1, 



n'ecait pas vraiment utile Hf^f fMBfjJjnifl^fl^B Hfl 
de mectre en challenge The ^^B | I^CI 1^1 Bw I^C 1 1 
Revenge of Shinobi, car de- 

puis ie temps de sa sortie, tout le monde, sauf les inconditonnels, I'a oubiie. Pourtant, il faut ad- 
mettre que cet episode possedait une bien plus longue duree de vie que ce Shinobi III qui, avec 
sa demi-douzaine de niveaux, n'atteint pas le top dans le domaine. Strider II, plus recent, propo- 
se un challenge plus adequat, meme s'il se fait retamer en deux secondes et demi. Shinobi III 
possede de meilleurs graphismes, de meilleurs sons, il est en outre bien plus varie, et ne se 
contente pas de reprendre ce qui pouvait etre bon dans I'episode precedent. Si votre coeur ba- 
lance, faites-le vite pencher du cote du 

i ninja, Strider n'ayant pour sa part que 

j bien peu d'interet. 



Shinobi III ressemtile, par certalfls asperts, a Strider. 
.X-iCV " ^"^ ^^* "^^ ^^"'^'"^"^ possible de vous accrocber 
' r --.'*,- am plafonds, mais vous pouvez aussi prendre appul 
^^ M wtes RHUS afud'effwttwrdwsjuite plus bauts. 
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7 annees d'experience ! 



4 adresses ; 



ANGERS 49100 


19 rae Sainf-JuUen 


41.87.93.31 


NANTES 44000 


12 rue J.>I. Rsusaew 


40.73.89.16 


LA BAULK 44500 


2 avenue des Platanes 


40.60.82.56 


LAFLECHE 72200 


9 me Grollier 


43.45.98.61 






I Dislributeur officiel des marques NINTENDO - SEGA - SNK (KEO-GEO) - ATARI (LYNX), Rayons micros PC - AMIGA - ATARI ST - AMSTRAD ] 



MEGADRTVE 

Console 

- + manette + jeu impost 690 F 

- + 2 manettes + 3 jeux 895 F 

(compilation) 

IManette Pro 2 SEGA 1 1 9 F 

Jeux 

Thunderforce 290 F 

Mickey & Donald 290 F 

Sonic 2 290 F 

Amazing Tennis 449 F 

Fiash Back 375 F 

Tiny Toon 375 F 

Cool Spot 375 F 

Fatal Fury 375 F 

X Men 375 F 

Jungle Strike 375 F 

Bulls vs Blazers 375 F 

Team USA Basket 376 F 

Sunset Rider 375 F 

Global Gladiator 375 F 

Shinning Force 375 F 

Summer Challenge 375 F 

Tortue Ninja IV 375 F 

Golden Axe III 375 F 
MEGA CD II (nous comulter) 



GAMEGEAR 



Console 




- avec Columns 


590 F 


- avec 4 jeux (compilat 


on) 790 F 


Jeux 




Senna Gd Prix 


199 F 


Sonic 2 


249 F 


Street of Rage 


249 F 


Wimbledon 


249 F 


Olympic Gold 


249 F 


Kick Off 


249 F 


(Mickey 2 


259 F 


Tom & Jerry 


259 F 


Prince of Persia 


259 F 


Talespin 


259 F 


Defender of Oasis 


320 F 



GAME BOY 

Console 

- Basic (piles incluses) 350 F 

- Tetris (link-casque-piles) 489 F 



Jeux 

Universal soldier 
Boulder Dash 
Pac Man 
Beach Volley 
Dragon Lair 
Kick Off 
Turrican 
R-Type 

Adams Family 
Blade of Steel 
K.O. Boxe 
Kirby Dream Land 
Super Mario 2 
Asterix 



99 F 

99 F 

99 F 

99 F 

149 F 

149 F 

149 F 

149 F 

149 F 

199 F 

199 F 

209 F 

229 F 

250 F 



^ 



Tout I'ete, ^tUKK Owi 

vous effre une 
easquette amertcaiHe III 



LYNX 




Console 




- Batman avec piles, link 


et pochette 


690 F 


Jeux Prix unique 229 F pidce 


Hydra 


APB 


Road Blaster 


Crystal 


Rampage 


Pac Land 


Hard Drivin' 


Soccer 


Rampart 


Basket 


Hockey 


Casino 


Scrapyard Dog 


Golf 



SUPER NINTENDO 

Console 

- + manette + Mario Kart 890 F 

- + manette + Star Wing 990 F 
Manette SN Pro Pad 159 F 

Jeux 

Populous (Fr.) 349 F 

Kick Off (Fr.) 349 F 

Mario Kart (Fr.) 389 F 

Mario Paint (Fr.) 389 F 
World League Basket (Fr.) 389 F 

Jimmy Connors (Fr.) 419 F 

NHLPA Hockey (Fr.) 439 F 

Star War (Fr.) 499 F 

Lemmings (Fr.) 499 F 

Asterix (Fr.) 499 F 

Tom & Jerry (US) 390 F 

Bubsy (US) 490 F 

Fatal Fury (US) 490 F 

Basket Techmo (US) 690 F 

Final Figtit (Japon) 490 F 

Street Fighter (Japon) 490 F 

Dragon Ball Z2 (Japon) 690 F 



NEO-GEO 



Console 




+ manette + jeu impost 


2490 F 


Memory card 


199 F 


Manette NEO-GEO 


490 F 


Jeux 




Magician Lord 


690 F 


Sengoku 


690 F 


Base-Ball 2020 


690 F 


Trash Rally 


890 F 


Soccer Browl 


990 F 


Sengoku 2 


1390 F 


Art of Fighting 


1490 F 


Super Side Kick 


1490 F 


Base-Ball Star 2 


1490 F 


Fire Suplex Catch 


1490 F 


View Point 


1690 F 



I 

e 

I 



s 

•c 



I 



B O 


N 


NUMERO DE CARTE BLEL'E / IN-reRBANCAJRE 

1 1 1 ! 1 1 1 1 ! 1 1 1 1 1 1 1 J 


DATE D'EXPIRATION . 
BANQUE : 


DATE DE COMMANDE ET SIGNATURE 



CONSOLE UTILISEE : Super NINTENDO D Game Boy D 

SEGA Megadrive a Game Gear D Mege CD D 

ATARI Lynx O SNK Neo-Geo D 

Le) marques cttecs tont def marques depoieei. 



DE 



COMMANDE 



NOM 

."iDRESSE . 



C. POSTAL : . 
VTLLE 



AUTRESTTTRES NOUS CONSULTER. 



CONSOLES ET JELTi COMMANDES 


PRIX 


















FRAIS DE PORT (Consoles 50 Fl 


20 F 


TOTAL A PAVER 


F 


Modedepaienient: Cheque bancaire Q Carts Bteue D | 



Les prix sont modifiables sans preavis. Les nouveautes annoncees peuvent etre retardees. 
ucun reglement ne sera encaisse si le produit commande est epuise ou n'est pas disponible HI 
Passer les commandes (par telephone ou par bon) au magasin de votre choix : references en en-tete. 



KM: 



^ 



^i^ii 



(MbCI^ 




^^4^r^Jg fjl^ 


i^i 




m 


li^ii 



Bm falerie cU) portraits qui propose des rigolos du 9«re de Oash 

Mm, Metal Man, Wood Man Ml Air Mao. QaqiK robot possede 

SM n'maii et sa speciatHI. Apres cbaqae victoire sur an robot, 

voos reciperez son anne spociak, vtilisabk ensurte. 



ous en avez bouffe du Robot et 
du Dr Willy dans le premier 
episode ? Eh bien, vous allez en 

avoir une indigestion, car huit 
machins metalliques tous frats 
le sortir des usines du Dr fou. 



Comme ce dernier veut toujours conque- 
rir la terre, Megaman est a nouveau sur la 
breche. Cette fois, il pourra se faire aider 
par un cleps en boite de conserve auquel il 
devra adjoindre des gadgets trouves ^a et 
la. Sinon, rien n'a change dans I'univers me- 
gamanesque : huit niveaux et huit boss, des 
armes speciales a gagner, des 
plates-formes qui tuent, la routine en fait ! 



•jmSSI 



Megaman, c'est une institution, le Dallas de^ 
Taction sur la gamme Nintendo ! Pensez ^ 
done : alors que Megaman 4 est teste — 
NES ce mois-ci dans Pad, tes japonai 
sont deja a Megaman 6 qui sort 
temps-ci. Quant a une version SFC 
tendue et mythique). elle est annori 
Sur Game Boy, Megaman 3 est sort 
import et le numero 4 est en cours de fini- 
tion chez Capcom. Le deuxieme volet que 



(ais. Soit dit en passant, je trouve que cet epi- 
sode ressemble fort au Megaman III sur NES. " 
Soit dit aussi en passant, je trouve que Capcom au- 
rait pu faire un peu plus d'efTorts dans les innova- 
tions (comme pour Megaman III sur GB). Car tout 
est toujours pareil dans Megaman : on saute, q 
tire, on evite de justesse et on pique des crises c| 
nerfs velues tellem 
■ rs, qu*est-ce qu' 
sation est sans surprise, c'est du tout 

et ?a plait ' - ' ~'- ' '' 

genre. || 



'^J 





aBaq8«- 



;: >-i(iitIB Wood Man (Wo«l:=Bois)rt Metal Mae 



(Metal=Metal !j sent am, pour aae nnm cam 
mais se haissent (opieuHflieiit C«ta vient en fait 
iTaae vieille histoire if aHire coepe par ane sde cir- 
alaire, vd4h voyez le genre ? 
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• De nouve 
pour les a 

• Une duree de 



• Reserve unique- 
ment aux pros. 

• Un manque de nou- 
veautes. 



I n i ' : U i I n , , n-n 



naire mais assez realiste poui 
que Ton ne soit pas depayse 



Des animations fluides et 
aucun ralentissement, 
meme lors des surcharges 
en sprites (assez rares). 

MJINIABILITt 

Une precision a 

pres et c'est bien lale 



I- TW* 



le personnage 

SON/BRDiniEf 

Des themes completement 
fous, dans le plus pur style 
Megaman et jeu d'action 
Game Boy. "Ca swingue" 
comme diralt I'ancetre I 
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AUX NANAS I 

1 Comment rencontrer des filles ? 
2 Es-tu pret a faire I'amour ? 

3 Qu'est-ce qui fait craquer les 
filles 7 

4 Comment avoir beaucoup de 
succes ? 

Comment sortir avec une fille 
sans perdre ton independance 
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our la pre- 
miere fois 
sur Game 
Boy, Robin 
des Bois fait son appa- 
rition sur Game Boy 
dans un jeu d'aven- 
tures assez axe sur , •_^^^ ' _ n 
I'action, Je tiens a vous LLLaBtK=l=l 
prevenir de suite, ne vous at- 
tendez pas a du Final Fantasy 
(Mystic Quest in french) ou 
du Zeida, bien que la vue soit 
la plupart du temps en 3D 
isometrique. En fait, I'ambian- 
ce est plus europeenne, avec 
des decors tres fouilles et des i& 
sprites assez grands. A tel point d'ailleurs 
que I'on a quelquefois du mal a s'y retrou- 
ver Le realisme est plus reussi dans 
Robin Hood que dans Zelda (qui arrive 
bientot sur GB) mais le plaisir de jeu bien 
inferieur Les scenes de combats en vues 
de profil (qui entrecoupent le jeu en vues 
de dessus) ne sont pas reussies techni- 
quement. En ce qui concerne le scenario, 
I reprend I'histoire archi connue de 
Robin des Bois. . Vos personnages posse- 
dent leurs caracterlstiques propres: expe- 
rience, points de degats, attaque, defense, 
agilite, etc... Un ecran represente Tequi- 
pement et permet d'echanger des objets 
entre personnages. Tout est concu 
comme dans un jeu de role (recherche, 
nctions, dialogues) mais avec une bonfte 
part d'action. Et c'est en ceia que !e jeu 
est interessant, car ce n'est ceitainement 
D2S I'aspect technique qui m'a le plus 
iiiterpelle. OLIVIER 



Une console Sega 

t^cassOtevideo 36 68 21 02 
deMafcomX... 

36 68 21 01 
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^0^' Un magnetophone de "^SStfa 
.ttei'T "mmNMRATEUAVION' 1-| 

36 68 21 02 Un Gameboi 



Anested DeveloiMnnnt, ^)l}/ 
N«w KWs on Hm Block... ^JJU 
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DesCO : 
IlKCfceh, 
Depeche Mode, 



fh ^ '■»*««"' 



U2 
PwlriGK 



2 billets pour les concerts de : ^ s'S'^fnR 



Lenny Kravitz, 
UB 40 « Beicy. 







et sur voire mmitel : 

leNI des bourses 
d'echanges de Jeux videos. 
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Vorti reiKontre un curieux personnage en la personne de DoK le 

mertenaire. Ce dernier passe en effet son temps a jouer au tennis... 

avK des roquettes. Son bazooka en guise de raquette de tennis. 




'histoire esc complecement nulle 
puisque la guerre de 2151 a tout 
detruit sur Terre et qu'un seul sei- 
gneur en est sorti victorieux : 
Jade, le Roi du combat. Quatre supercom- 
battancs viennent attaquer les six gardiens 
de la tour de Jade mais un seul peut entrer 
dans cette tour, le plus fort. C'est compie- 
tement idiot, mais la n'est pas le probleme. 
vous devez choisir un des quatre cham- 
pions qui luttera contre les trois autres 
avant de se payer six boss et enfin se frot- 
ter au Roi du Combat en personne. Tech- 
niques speciales a gogo, coups violents et 
pouvoirs surpuissants : voila ce qui nous 
interesse, nous les joueurs bourrins. 
'^, Alors le scenario hein... 




EDITEUR - JAUCO 
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TAIIU CHRTDUCHE 
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HIVEAUX DE DIFFICUITE 
3 

NOMBRE DE JOUEURS 

1DU2 

NDMRRE DE NIV 

n 
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Les sprites sont un peu pe- 
tits mais tres bien dessi- 
nes, dans la plus pure tra- 
dition des dessins animes 
japonais. 



._■■ ,»^w..».«, . -s-fiting Spirit est sorti \ 
depuis pas mal de temps sous le 
nom de Dead Dance, ii etait dans la 
lignee de la saga Rushing Beat 
(Rival Turf chez nous) avec cette 
fois comma seule possibility '"" 
combat singulier. Ressenti ~*^ 



Street Fighter II de Capcom, 
a vite ete boude par les posses 
de SFC qui s'etaient tous jetes 
SF II. Eh bien en France, Je pj 
que le scenario devrait etre/ 
tique, mais cette fois avec ^ 
Fighter II Turbo. C'est bien i 
mage pour Fighting Spirit que jc^ 
trouve tres interessant et sympa a '. 
jouer. Ses graphismes au look des- : 
sin antme japonais, ses nombreux t 
coups normaux et speciaux (20 par i 
personnage), ses digits sonores ct 'j 
meme le ralenti-mag 
tout a ete fait pour ei 
faire un hit. Mais ma^ 
heureusement 
fait pas le poids 
geant SF tl Tur 
qui arrive. OLIVil 



Les dernieres secondes de ^^ 

vie de Syoh en direct. ,*\ 












Le coup special de rHirondelle Mortelle est realise ici par Kotono qui fait 
recracher son quatre lieures a Beans, le punk aux chaussures cosmiques. 
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La flujdite est de^nis^ 
les mouvements ^kskks^ 
listes. Une lenteur gen^rit> , 
lefaitquelque peu de 
I'ombre au tableau. 



Les coups speciaux ! 
tres nombreux et i 
realiser. Les persoi_ 
repondent au doigt^ 
I'oeil,.. 



I 


SON/BRUmiBf 

Les themes sont agreables 
maisce sont surtout les 
bruitages digitalises qui 
sont d'une excellente 
quallte. ^^m 
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ROX NOXR: i_'AR8RE 
M^NA SURF>l_OMBERAXT' 
LA CASOADE? 



Ca discute dur aii bord des chutes d'eau. Et vous ecoutez tout 
ce qui se dit en cachette. Le Roi Noir veut absolument trouver 



MCnCZ UN DttAGi 



GAMC BOV (> 

'esc done finale- . --^ ^^ 

ment la version | JOypOO | 
Adventure de la 
isaga Final Fantasy (japonaise et 
americaine) qui a ete choisie par Nintendo 
pour etre traduite en frangais. Nous void 
avec Final Fantasy Adventure I rebaptisee 
pour le compte Mystic Quest. Ce jeu 



ce qui fait le charme de ce genre de jeu, 
puisque vous dirigez un petit personnage 
qui evolue dans un monde immense et 
dont les caracceristiques sont representees 
par des chiffres pouvant evoluen C'est ainsi 
que I'energie. la resistance, la force, la sa- 
gesse, la vitalite, les points d'experience, les 
points d'attaque et de defense ainsi que 
I'argent sont representes sur un ecran et 



QUESi 




Game Boy. 
• Un jeu en franv- 
logues, jeu, doc). 
• Une difficulte progressive et t 
dosee. 




Je ne vois rien a redlre en ce qui concerne la 
de Mystic Quest. Le probleme est que j'ai d' 
a ce jeu en version US (Final Fantasy Adven 
que j'en suis au deuxieme volet. Pour les 
fran^ais et non consommateurs d'impo 
centre, ce jeu d'aventure (le premier du ge 
GB) est une aubaine pour se faire la main e 
dant la sortie de Zelda sur la machine. La ce 
le gateau est que tout est en fran^ais a 
(meme les dialogues), fini le japonais, bye b 
glais ! Apres Gargoyle Quest, Mystic Quest 
occuper de longues heures et cette fois, pti 
tfon en vue de profil, c'est du 3D isometriqui 
! La sauvegarde sera plus qu'ut 
jeu est vaste. Qualite techniqu 
et maniabilite excellence pou 
trigue sympa (bien qu'un 
simple). Que demande le peupli 



gnent sur votre etat. De 
nombreux combats ainsi 
que des recherches effrenees vous permet- 
tront de decouvrir des tonnes d'objets et 
d'armes magiques ou non. Ceux-ci vous 
permettront peut-etre d'en decoudre avec 
['intrigue de I'arbre de Mana... 





^ ' ARBRE fWHek NOUS 
OBSER%^ DE DESSUS 
LES NUfM3ES. 



EW 13 EM f> O 



Les dialogues sont importants et vous devrez ecouter tout 
ce que Ton vous dit afin de progresser convenabfement 



Pour toute autre action que les combats et la progres- 
sion, il suflit d'appuyer sur Start. Apparait alors un 
ecran de choix dans lequej vous pouvez choisir de visua- 
liser votre equipement, vos pouvoirs magiques ou encore 
dedemanderuneaideaipJIJJ 
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Le monde dans lequel on 
evolue est parfaitement 
rendu. Les details sont 
nombreux mais lej;oui^_ . 
reste classlq 



Pas de veritables eff 
speciaux delirants. Ls^Bi- 
dite reste de mise dr 
toutes faqons. 



' 1 . 1 ' 1 1 . 1 : 1 1 1 1 1 



Tout est parfaitement 
gere dans ce jeu d'aventu- 
re : les combats, les re- 
cherches et une inte"* 
joueur excellente. 



Les themes musicaux 
mettent bien dans I'am- 
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Un module de TEmpire sur le crane, fa n'a pas toujours 
ete agreable, meme juche sur un Tauntaun. Comme 
dans le film, vous devrez detruire les droides lantes par 
I'Empire pour sender la planete et decouvrir une 
eventuelle presence de I'Alliance. 






precieuse pour la rentree pui 
de la suite du celebre Star Wai 
y a peu, sur Game Boy. J'espt, 
vous que vous avez termine le premier volet car: 
boulot sur la planete glacee de Hoth. sur Dagoba 
City et meme dans I'espace. Une fois de plus, V 
vous amuser a sauter sur des plates-formes, a t 
tous les coins, a utiliser votre epee laser et surtoi 
cher Vous chercherei la sortie et les items de! 
ceux qui vous donnent des pouvoirs Jedi. Pours 
ne jurent que par les combats spati — " "" 
vous inquietez pas, on a pensi i ' 
c des sequences de shoot-them 
! les X-Wings ! Eclectisme, q 



is 



EDITEUR • CAPCOM/ 
UBI SOFT 



GENRE • ACTION/ 
AVENTURE 



DIFFICULTE • DIFFICILE 
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CONTIHUES 'S 




• Une duree de vie 
longue, longue, 
longue... 

• L'esprit de la saga est 
bien rendu. 

Action rime avec aventi _ 




• Un jeu difftcile. 

• Les sauts sont parfois 
dlfficiles a gerer. 



Le jeu melange diff^rents aspects comme le tir et les 

combats, te jeu de plates-formes et Taventure. ^ 



C*est un reel plaisir de retrouver Luke sur Game Boy. On 
ne se lassera jamais de jouer a des episodes de la saga des 
Star Wars sur la portable de Nintendo. Bien-sOr, 11 ne faut 
pas en profiter pour nous refiler de la soupe mais Capcom 
(et Ludi Games qui distribue le jeu en France) ne nous a 
pas fait le coup de I'adaptation bSclee. loin de la. Les gra- 
phismes sont bons, la musique fidele au film et les princi- 
pales actions itou ! Vous passerez ainsi le plus clair de 
votre temps a rejouer les scenes principales du film dans 
un cocktail d'aventure et d*action qui fait plaisir a voir. Le 
jeu est toujours aussi difficile que son predecesseur (voire 

meme parfois un peu stressant) et reprend r 

globalement ce qui a fait du premier volet un r 
succes sur la machine. Je prefere quand meme 
Star Wars bien que de nouveaux elements (les '> 
pouvoirs Jedi) aient ete ajoutes a cette ^-^ 
ion. OLIVIER " 
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Les graphlsmes reprennent 
les principaux elements du 
film . Sont de tres bonne 
facture. Decors souvent 
un peu arides en details. 

ANIMATION 

C'est fluide, ^a bouge bien 
et qa va vite. Que 
demander de plus ? 



soN/BRunnz 

Les themes du film sont 
bienlaetlaqualiteest 

bonne. 



MANIABILITE 

Les sauts du heros sont 
quelquefols limites mais on 
ne s'en aper^oit finalement 
pas trop. 



dejainertoirtenaranp,, 
PrudeflimenL 








VOUSN'flyiUCZPASVUUNC 
COBiN€ TCLCPHONIQUC? 

uperman etait un super-heros 
qui manquait sur Megadrive. 
Vous retrouvez le super heros 
muscle en collant dans des 
aventures dignes des meilleurs Comics 
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TRILLE CARTOUCHE 



DffFICUlTE ■ MDYEHWt 
NIVEAUX DE DIFFICUITE • 3 
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CONTINUES ■ 2 



Des lecteurs PHlLlPSG='=>-i , 

des montres et des Tee-shirts Supergame: 
avec 




y. 
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l£ SALON DES JEUX VIDEO ET DE LA HGH-TKH DE LOKIS 

sur le 



V 



avec des super vi- 
lains partout et des 
mechants robots 
pas beaux ! Super- 
man peut donr' — 
des coups de p 




ciaux (q 
jauge adeqi 

remplie). ' 

II peut courir, sauter et lorsqu 
courant. il retombe dans une sup' 
prise digne de Bruce Lee. Lorsqi 
super-lieros saute, il donne un cou 

Doing en I'air et lorsqu'il retombe il fai , 

-neme avec le pied vers le bas. Toutes ces 

rombinaisons permettent de varier les at- 

jques lors de la progression. Mais Taction 

3rie selon les niveaux puisque vous alter- 

entre beat-them-up et shoot-them- 

tout teinte d'une pointe de plates- 

*~*T^es. La grande classe ! Les graphismes 

fins, colores et nets, et I'animation 

.. plus fluides. Linteret est aussi de la 

:jrtie car le jeu est assez difficile a termi- 

-er et les originalites nombreuses. Sans 

£CTe le jeu de I'annee, Superman m'a seduit 

:■: soyez sur qu'il vous occup era assez 

rogtemps, pourvu que vous sc 

-il'action pure et dure. 
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et sur voire mini 

le N°1 des bourses 
d*4changes de jeux videos, 
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Vous aussi, envoyez-nous vos 

plons, oides, trues, astuces, 

solutions. 

Vous pouvez gagner SOF par tru(, 

et une lartouche de jeu pour un plan 

ou une solution ! 

Un trut qui permet d'avoir des vies 

illimitees, de I'energie infinie, de 

souter des tableaux : vous touchez 

un cheque de SOF si nous le pu- 

blions. le plan d'un jeu (complet) ou 

une solution lomplete : vous gagnez 

une cartouche de jeu pour votre 

console. 

Vous pouvez aussi envoyer vos 

aides el conseils : c'est pas paye, 

mois CO fait toujours plaisir oux 

autres. 

Attention : vous devez avoir trouve 

vous-meme ces trues. Inutile de les 

recopier dons la doc du jeu ou dons 

des {ournoux, meme etrongers, nous 

sommes tres vigilonts ! 

JOYPAD 

Trucs/Astuces 
103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

Solut tout le mondel Les bien bron- 
zes et les pales. Alors? Rocontez- 
moi, comment ctait-ce? Comment 
CO, quoi?l Bah, les vacances pordi! 
Trop courtes? Trop longues? Votre 
mag fovori vous a manque peut- 
etre, et votre dose d'ostuces men- 
suelles aussi? Boh il suffisait de de- 
monder el hop! Nous revoila avec 
plein de bonnes petiles choses dont 
un special Starfox/Starv»ing pour 
les ocharnes de ce jeu extra dement 
hyper mega fun!! Sur ce, j'y retour- 
ne jouer d'oiileurs. Bye bye! 

STEF 



nu menu des options, mettez la Heche sur £XIT et mointenez BRS oppuve tout en faisant fl, 
B, B, n, B, fl, fl, B, B, fl, B, n et enfin R. Vous pourrez ainsi choisir voire niveau, faire le 
plein de vies, de puissance et de plein d'outres bonnes choses. (Vonn) 



suoer famicom 



STRilN6E WORLD 



Void un super true pour ce merveilleux jeu qu'est KIKI- 

KnTRI. n I'ecron au choix du personnage, mointenez 

oppuves X et V tout en appui/ont successivement sur fl, 

, B, n, fl, B, B, B, B, fl, B, B, B, B, B, fl, B. Moinlenont 

loppu^ez sur Start et choisissez un des levels tant^^i 

Iconvoites. ' 

David BOLVIN 



master svstem 



Bu niveau 2-1, avec Bsterix ou Obelix, plongez dons le 
dernier passage d'eou et oilez le plus a droite. Des- 
cendez doucement, toujours en mettant le bouton de 
direction vers la droite. Vous trouverez un passage se- 
cret oil 11 If ouro un soc multiple. Pour ressortir, repre- 
nez tout simplement le meme passage. 



game hoy 



UNIV€RSAl 
SOU»€ft 

Void quelques codes de ni- 

veouz. 

VI€TNflM: 

Niveau 2 : GPTJL 
DflM: 

Niveau 1 : C>UJRUJ 

Niveau 2 : SMDBC 

Niveau 3 : FHFMB 



game doji 



SUPER 
HUNCHBACK 

-Vies infinies: 
0302 £0C3. 
-Temps illimite: 
080C CBC3. 




super nintendo 



STREET FIGHTER II TURBO 

flvont, il V ovoit Street Fighter II, mois le manque de coups speciaux se foisoit cruellement 
sentir. Moinlenont que le must des must est arrive, j'oi nomme STR€€T FIGHT6R II' TURBO 
et ses quelques nouveoux coups, void que I'on en o beoucoup trop. Heureusemenl, voilo le 
Cheat Mode de la morti II permet lout simplement de desocliver ces coups speciaux. 
flu sigle CflPCOM, faites Bos, R, Haul, L, V B, X, R. Si vous avez bien eflectue le Cheat 
Mode, vous enlendez le son bien connu des habitues de SF II. 



meDadrive 



meoadrive 
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Voici quelques codes des tableaux de Micltey et Donald 6 1 ou 
2 joueurs; 


Niveau 2 


carte 1 carte 2 carte 3 




Donald 
Micliey 
Les deux 


Pluto 4 Picsou Gontran * 
Gontran *, Daisy Dingo 
Pluto * Dingo ■ Daisy * 


Minnie * 
Picsou 
Gontran * 


Niveau 3 


corte 1 cone 2 carte 3 




Donald 
Mickey 
les deux 


Gontran 4 Dingo Daisy 
Dingo Pluto ♦ Picsou 
Picsou Minnie ♦ Dingo 


Pluto « 
Minnie « 
Daisy 



super tamicQii) 



Pour avoir une fin differente, mettez-vous en mode deux 
joueurs. Quand le dernier Boss vous pose une question, I'un 
des joueurs repond par oui et I'autre par non. Celui qui a dit 
oui devro olors tuer son coequipier. Quond c'est fait, le Boss 
repose une question, repondez mointenant non. Vous devrez 
olors le tuer et ensuite vous aurez droit a I'liorrible sequence 
finale. 



Void 2 codes vous permettont d'oller directement a la fin de ce jeu: 
734 754 
524 514 

Nordine LRGHMRRI 



super nintendu 



super nintendo 



BOB 

Voici quelques codes, pour ne pos dire les quotre premiers: 
171058, 950745, 472149, 672451 



Pour avoir 99% ci toutes les corocteristiques, entrez le code 
^, nHT255427K OU nHT255lU27C. 




SOCCER 



Pour faire des corners directs, II faut obligatoirement posseder 
le player one. On ne peut les foire que du haut. Pour cela, il 
fout tout d'abord mettre la petite fleche totolement vers le bos. 
Flpres, 11 faut oppuyer sur Left en le loissont enfonce, et pour fi- 
nir, oppuyer sur f). Cette technique morclie mieux ovec le skill 
level N°5. 



meuadrive 



LOn^ TURBO CHAU^KSE 



TOP GUN II 



Void les codes des 8 niveaux : 
Niveau 1 : NON€ 
Niveau 3 : H€RB€RT 
Niveau 5 : RPPLS Pl€ 
Niveau 7 : MI^LLOIU 



Niveau 2 : SL€€P€RS 
Niveau 4 : BUSINESS 
Niveau 6 : STflNDISH 
Niveau 8 : T€R CUP 



Pour se rendre invincible et 
jouer les Tom Cruise du di- 
mancfie, plocez votre avion 6 
I'envers (pas lo tele hein!), puis 
foites le pivoter toujours a I'en- 
vers de gouclie a droite, sans 
arret, tout en tiront. Si vous 
avez des nausees, ne vous in- 
quietez pas c'est tout simple- 
ment I'ivresse de {'altitude. 






JOURNAL DE BORD DE 
FOX IMC CLOUD 



Starfox (ou Staruiing, suhrant les versions) est un jcu bourre do 
trues et d'ostuces. II possede au moins deux niveauz secrets. 
Russi je reste convaincu de I'existonce d'un troisieme niveou se- 
cret, que I'on otteindroit a pcirtir du niveau secret "Out of tills 
dimension". 



Cnthec du BmcK Hol€ : 

L'entree du I3LRCK HOL€ se trou- 
ve dons le niveau 1-2. R peu 
pres a sa moitie, trois groupes 
de 5 osteroi'des oiignes cote ci 
cote, orrivent en tournoi^ont 
( , V ' ) . Celui se trouvont au 

centre est de couleur orange, 
done destructible. Pour ouvrir 
l'entree du BIRCK HOL€, il fout 
detruire I'osteroTde orange central, juste avont qu'il ne percute 
votre voisseou 
( ;i " ), etvoler 
trovers les debris. 
Repeter I'operotion 
pour les trois grou- 
pes d'asteroYdes. Si 
tout s'est bien pos- 
se, quelques se- 
condes apres la 
destruction du troi- 
sieme groupe de 
cinq osteroi'des, un osteroTde gris un peu plus gros que lo nor- 
moie, SUR leputl €5T D65SIN66 U N€ rtTC, opparolt en bos 6 
gauche de I'ecron ( 

). II fout lui tirer des- 
sus plusieurs fois. II se 
transforme alors en trou 
noir ( ). Voler de- 

dans, ^o 1^ est, vous etes 
dons le BLRCK HOL€. 



L'element essentiei est de 
tirer sur les 3 osteroi'des 
oranges de cheque grou- 
pe de 5 ou dernier mo- 
ment. 








LE BIRCK HOL€ EST UNE UJRRP ZONE. R partir de ce niveau on 
peut recuperer des bonus pour son voisseou en volont ou tro- 
vers des SOS en forme de diophrogme (i i M ). On peut re- 
cuperer des vies en tiront trois fois sur les triongles qui tournent 
jusqu'o ce qu'un vols- I 
seou opporaisse au 
milieu et, en volant sur 
le voisseou, on peut 
occeder directement a 
d'outres niveoux en 
volant ou trovers des 
onneoux jaunes qui, 
dans le jeu, servent a 
rehousser le bouclier 
(I'M'M'-'-). 

le Blach Hole est un niveau infini qui boucle. 



- Le premier onneou joune tronsporte ou Sector V level 2 
mode. 

- le second ou Sector Z level 3 mode. 

- le Troisieme sur Venom level 1 mode, outer space. 

Ensuite, ;a boucle, c'est o dire que le prochain onneou joune 
tronsporte ou sector V level mode, etc... 

- le pere de Fox perdu dans le trou noir ? 

En cours de jeu. Pepper nous roconte que le pere de Fox s'est 
perdu quelque port dons le trou noir. Effectivement, on peut 
distinguer le meme voisseou que celui qui se fait descendre lors 
de I'intro, qui opporott lorsque I'on ollume lo cartouche. Ce vois- 
seou n'apparoit nulle port oilleurs dans le jeu, 11 v o peut-etre 
quelque chose a foire... 



ms%mmM secshet 2 s 



£NTn« D6 a STfloe : 




L'entree se trouve ou niveou 3- 
2 (dons le champ cl'asleroTdes) 
( ). II fout jouer jus- 

qu'ci ce qu'on rencontre deux 
enormes osteroVdes. Tirer o re- 
petition sur le deuxieme (celui 
de droite) ( ), olors 11 

explosero et liberera un oeuf 
duquel sortira un oiseau (un 





oigle?) ( v: ). Percutez 

olors son cou et le tour est joue. 

Un true: utiliser le frein pour ne pos le later, ;o morche o tous les 

coups. 



Oue foire dons 
ce niveau ( 

v.: )? 

flvont toute cho- 
se il vous foudra 
combottre contre 
des avions de 
papier! 




Puis a lo fin du niveau vous rencontrerez le boss qui n'est ni plus ni 
molns qu'une machine a sous! ( ) 

Pour passer la machine, II fout jouer jusqu'o ce que Ton obtienne 
trois sept d'un coup ( ), 

les lettres 6 lo fin du niveou (mois est-ce vroiment lo fin?) :( 

Lorsque Ton tire sur ccs lettres pour les foire tourner, si on arrive o 
former TH€ €ND, en les orientont correctement, on entend un riff 
musical victorieux et le niveau recommence o zero. J'ai remorque 
que lorsque on lirait sur l es lettres on ofalenait PR €5CHJe TOU- 
JOURS des ennemis... 
Mais PRS TOUJOURS. Un 
niveou qui ne finit pos, 
vous ne trouvez pos ;a bi- 
zarre, vous? Flpres onoly- 
se, il semble bel et bien 



que lo fin de ce niveou n'en soit pas une et constitue un puzzle vi- 
cieux. Void quelques-unes de mes deductions: 

- Des ennemis opporoTssent uniquement lorsqu'on tire sur les 
lettres. Si on ne tire pos, oucun ennemi n'opporoit. 

- Si on lire sur les lettres, dons certains cos il n'opporoit pos d'en- 
nemis. 

- Si on meurt et qu'il rests en- 
core des vies, on report ou de- 
but du niveau (Pour essoyer a 
nouveou, n'est-ce pos? Mois 
pour essover quoi? €h bien, 
pour essa^er de resoudre le 
probleme!) 

- Si on orrive a former THE 
€ND dons le bon sens et que 
certoins ennemis se bolodent 

encore, lis meurent, et tout est reinitialise dons le 
meme etot qu'ouporavont. Prets pour un nouvel es- 
soi. ( ) 

- Supposons mointenont que lorsqu'on tire sur une 
lettre et qu'on produise un ennemi, on fosse une 
£RR€UR. Supposons qu'un tir sur une lettre qui ne 
produise pas d'ennemi soit une OP€RflTION COR- 
R€CT€. Lq difficulte consiste a sovoir pourquoi une 
operotion est correcte et pourquoi elle ne I'est pas. 
J'ai pris de nombreuses notes et effectue de nom- 
breux essois. La conclusion est que tout depend de 
la position, de I'orientotion, et de la lettre elle- 

meme. Par 

exemple, le N 

produit bien plus 

souvent des er- 

reurs que les 

outres lettres. 

Egolement, cer- 

tolnes lettres 

GRIS€S reogis- 

sent differem- 

ment que les 

memes lettres 

oranges ( . 

■ Je suis persuade que resoudre cette enigme, c'est-o-dire produi- 

re TH€ END en orange SRNS PRODUIRE UNE SEULE ERREUR ouvre 

lo porte soit d'un nouveou niveou secret, soit d'une sequence de 

fin inedite, soit... 

- En foit, 11 sembieroit qu'obtenir 3 sept ovec la mochine 6 sous 

soit equivolent 6 PERDU I C'est pourquoi THE END s'offiche. Si on 

se contents de tirer sur lo portie du levier de lo mochine 6 sous 

qui est de lo couleur lo plus claire, on arrive 6 passer la mochine 6 

sous sons avoir THE END. Lo fin du niveou est HIORS evidente. 

Mais je reste cependont pcrsuode que THE END releve du ouzz- 

lel! 

IL V flURBIT 8EL ET BIEN UN 3eme MONDE SECRET! 





(informations secretes non verifiees) 

11 fout aller ou niveau 3, ou stage du Boss de fin (pas tres dur 
ovec le BLfiCK HOLE en utilisont le premier luarp). 

Pour realiser ce true, NE PflS Tlf?ER DflNS LES VEUX, juste survivre 
Jusqu'o ce que lo tete oit ospire et souffle TROIS FOIS. Lors de lo 
4eme aspiration, lui lacher 3 bombes dons lo bouche, et lorsque 
la tete recrache pour la 4eme fois, se mettre en bos a droite de 
I'ecran et foire continuellement des tonneoux a droite (du moins, 

• • •>■ 




c'esl commc %a que j'oi rcolisc le true 6 plusieurs reprises). On 
es( louche D€UX FOIS, il foul done s'ossurer Qvont de tenter ce 
true, que le bouclier pout encaisser deux chocs, fipres le deuxie- 
mc dommoge, I'espece de corre bleu bizarre opporoTt (si on 
foit pause, on s'aper^oit qu'il s'ogit du meme machin qui repre- 
senle le pilote, que Ton oper^oit furtivement lorsqu'il s'ejecte de 
certains voisseoux, comme au stage 1-4), et fonce droit sur le 
vaisseau de FOX, en bos 6 droile de I'ecran. HOP! OPTION 
SCR€€N! 

Difficulty • &lra Man • Sounds • Music • €xlra Joy 
...sonl les menus proposes. Je n'oi pos reussi 6 comprendre 6 
quoi servait lo derniere option. J'oi rejoue en I'avont mis sur on 
et sur off, et en monipulont le second poddle, mois je n'oi pos 
observe d'effet visible. H propos de la musique, une chose est 
morronte: certoines musiques sont originoles et je ne les oi ja- 
mais entendues pendant le jeu, peut-etre s'ogit-il de musiques 
du fomeui niveau secret, celui qui se cache derriere TH€ €ND 
au stage 'Out Of This Dimension' ? 



conrnNUE screen 




- Double weapon ou niveau 1 -1 : voter sous toutes les orches. 

- Double uieopon ou niveou £-1 : idem et passer sous lo porte. 

- Double UJeopon ou niveau 1-2 : o un moment donne on dis- 
tingue un bonus Bombe, entre deux asteroTdes, et une besliole 
qui saute d'un osteroi'de o I'autre. SURTOUT N€ PflS TIR€n car 
on touchc a coup sur trois osteroVdes oranges qui torment un tri- 
angle derriere. Recuperer le bonus Bombe et voler au milieu 
du triangle pour obtenir le double tir. 

-Utiliser la 
pause pour 
contempler 
certoines 
scenes en de- 
tail. C'est com- 
me 90 que j'oi 
pu distinguer 
le dessin d'un 
pilote sur le 
corre bleu qui 
nous fonce 
dessus ou stage 1-4 lorsqu'on descend certains voisseoux, etc... 

(-.:i;%.i,) 

- Un true amusont au nhreou 1 -2 : Prenez un peu de damage in- 
tentionneltement de moniere 6 ce que le bouclier soil otteint 
d'ou moins 1/4, eviter et ne pas tirer sur les ensemble des 5 os- 
teroVdes colles ensemble et qui tournent. Sviter I'anneou bleu / 
restart / picin des boucliers qui se trouvent peu ovont le 
monstre final. SURPRISE! On entend une musique originole! 




Sur cet ecron, on voit FOX, le pouce leve, on volt un vaisseau que 
I'on peut foire tourner, zoomer ovec les boutons du poddle 1 . 
Le true eonsiste a utiliser les boutons V et B du poddle 2. On 
peut otors voir tous les objets presents dons le jeu. 
Remarque : comme pour les musiques, on oper;oit lei deux ou 
trois voisseoux que I'on ne rencontre jamais ou cours des trois 
niveoux + les deux niveaux secrets dont j'oi porle. Ceci tend o 
confirmer I'existenee d'un troisieme niveau secret. On ne peut 
pos voir les tetes que I'on rencontre a lo fin des niveaux, ce qui 
est bien dommoge. 

OU£lQU£S TRUCS CN VRRC : 
- Pour passer sous les portes sons perdre de domoge L : utiliser 
le frein ou dernier moment, plutot que I'accelerateur (; il.jo 
17). 




- Foire le plein de bonus et devenir invisible ou niveou 3-4 sec- 
tor Z : Ne pos tirer. II est possible d'eviter tout damage en res- 
tont en bos o droite de I'ecran et en foisont eontinuellement des 
loopings vers lo droite. fl un moment donne le voisseou trover- 
sera un onneou orange. HOP ! Poujer up sur les armes, et in- 
vulnerobilite I ( ) 

- Level 1 -3 (space armodo) et 1 -4 (meteore) : ees niveaux 
contiennent au debut les fomeui triangles qui tournent si I'on 



tire dessus et qui permettent de gagner une vie. Je rappelle 
qu'il faut toucher trois fois un des sommets du triangle pour fai- 
re opporoTtre un vaisseou Starfox ou miiieu, et voler a trovers 
le voisseou pour gogner une vie supplementoire. Ces 1 -up sont 
toujours presents lorsqu'on recommence le niveau, ce n'est 
done pas grave de mourir. Inutile done de passer a trovers les 
onneaux bleus qui font office de restortpoint / foire le plein du 
bouclier, a ce moment lo on report apres le triangle qui permet 
de gagner une vie. Si on ne posse pos o trovers I'anneou bleu 
et qu'on meurt, on report ou debut du niveau, ce qui est embe- 
tont, mois on peut regagner lo vie perdue, ce n'est pos ncgli- 
geable. Ce true est valable pour tous les niveoux qui contien- 
nent les triongles a 1 -up. 

- Pour luer Phontron : ou niveou 1-5 ( ), il se divise 

en trois et seule une ties trois parties est vulneroble, on la re- 
connoTt cor elle floshe lorsqu'elle est touchee. flu niveou 1-6 





bien en foisont des loopings de droite d gauche, et de 
gauche d droite, en tiront tout le temps. 



- Lorsqu'on voit 
la carte ovec les 
differents ni- 
veoux, ne rien 
foire pendant 
30 secondes, 
une comete tra- 
verse I'ecron ! 



(memoires 
recueillies par 
Michel BUFFfl) 




TH€ ««na STRRT 



idem, lorsque Phontron se divise, une seule de ses parties est 
vulnerable, flpres so premiere mutotion, so ligne de vie oug- 
mente. Son seul point foible est olors son dos. II fout s'ormer 
de patience et eviter les missiles qu'il envoie cor lis recrochent 
de temps en temps des bonus boucliers. Ne pos utiliser les 
bombes, eties sont protiquement inefficoces. 




- flndross ou niveau 1 -6 : Ne pas utiliser les bombes. Juste lui 
crever les yeux lorsqu'ils sont bleus. Puis tirer sur le cube ovont 
que lo tete du singe (je crois) n'opporoisse sur toutes les faces. 
( ) 

■ Hndross ou niveou 3 : flpres avoir delruit ses yeux comme ou 
niveou 1 , un cube vole et se bolode a I'ecron. II ne fout pos lui 
tirer dessus mois lui loisser o nouveou former une tete. II res- 
semble a un chien diobolique dont les cornes loncent des 
boules de feu et des monolithes, ce qui rend tout tir dans les 
veux impossible lorsque le voisseou est horizontal. L'astuce 
consiste d tirer en conservont le vaisseou sur so tranche, ou 




CLIC PHOTO VIDEO 



P E T I T E S 



Dfipartement 54 

Ach Pc Kid 1 : 100 Frs maxi a 
cfejattre. Conlacter Guillaume, aprfes 
lSfi30.au (16) 83 48 13 28. 

Departement 95 

Ach. jx NecSCD et S Nintendo, 
Lynx Contacter Xavier, au (1) 30 37 
34 87 



coniie Kick Oil, Star War, Simpson 
2. Conlacter Benjamin, au [1] 49 88 

19 14. 

DSpartement 94 

Ech. S Soccer, contre autre jeu S 
Nintendo ou contre S Nintendo 
contre Neo Geo + 2 du 3 jx, poss. + 
jx S Nintendo. Teifiphoner au (1) 45 
69 8B47. 



DeparlementlS 

Vtls. Pc Engine GT Tjrbo + 4 jx : 
1400 Frs. Contacter Remi, aprSs 
17h.au (16) 91 45 38 30. 

Departement 24 

Vds SGX + 7 jx (Granzorl<, 

Aldynes...) : 1400 Frs. Contacter 

Jack,apf6s19h30,au(16)53 53 05 

23 

Dspartement 25 

Vds. GG + Goid,GP 2. Columns: 
900 Frs ou GG + Columns : 500 Frs, 
vente sSparfe possible : 200 Frs pee. 
Contacter Julien, au (16) 81 46 53 



Mpartement 33 

Vds. Nee Pc Engine : 500 Frs, du13 
ix doni Violent Soldier, Tennis. 
raephonerau(16)56 72 0536. 

Departement 54 

Vds. SGX + 1 manette + 6 jx (FM 

Tennis, G'n'G...) : 1600 Frs. 

Contacter Nicolas, au (16) 83 46 50 

17, 

Dspartement 71 

Vds. jx Nee de 150 i 250 Frs, 
Conlacter Charles, apres 19h, au 
1,16)85 742172. 

MINTENDO 



Departement 29 

Ach. jx S Ninlendo/SFC/Nes, entre 
200 et 300 Frs maxi, Contacter 
Benjamin au (16)96262631. 

Departement 91 

Ach. D Ball Z 2 : monis de 500 Frs, 
ou contre un autre jeu. TSifiphoner 
3U (16) 64 46 45 09, 

Departement 93 

Acti S Nes ou SFC ; 1000 Frs (avec 
2 manettes, jx et accessoires), 
Contacter Philippe, au (1) 48 32 86 



Departement 76 

Ech, surS Nintendo :SAIeste,SF 2, 
Mario 4, Star Wing. TSIephoner au 
(16)35 490213, 

D^rtement 92 

Ech S Nintendo contre S Nes US. 

Vds, jx (Stars WArs, Axelay, TMHT 

4 SMB 4. M OuesI). Contacter 

Bruno, ua (1)47 82 30 58, ou 47 74 

5919, 



Departement 2 

Vds, Nes + 3 jx + 2 manettes : 800 
Frs. Contacter Ouentin, au (16) 22 
2450 28. 

Departement 3 

Vds, Nintendo : 300 Frs et jx , 250 Frs 

pce,Teiephonerau(15)70 319143, 

Departement 7 

Vds. Ps 3 : 250 Frs. ou contre 3 jx 
GB, Megaman 2 sur Nes : 200 Frs, 
ou contre translo GB, ou 2 jx GB, 
Contacter Mohamed, au (16) 75 93 
75 06, 



10 

Vds. Mickey, M Quest. SF 2, A 
FAmilly sur S Nes : 300 Frs pee, 
Contacter Gauthrot sebastien, 1 
ruelle des Chattes, 10210 Chaource, 
ouau(16)25 401599, 

Departement 13 

Vds, jxsurSNes: A World, Axelay. 
Best of Best.., de 200 a 300 Frs. 
Contacter Chrlsloplie,au (16) 42 87 
53 02, 

Departement 13 

Vds, ou Ech. S Aleste sur S Nintendo 
: 300 Frs. Contacyler Fred, au (16) 
91 40 45 22. 



Vds, super news a bas prix sur S Nes 

et MD, Contacter Aubin J Michel, cM 
les raumettES, Bt HI, 13700 
ouaul16)42 090044. 



13 
Vds, jx S Nes (Fra, Jap, US) : 350 Frs 
: Axelay, Turtles, GG, Probotector, 
Mario (250 Frs), SF2, ou contre 
Stariox. Contacter J Michel, aprSs 
19h,au(16)914147 

Departement 14 

Vds, Nes + 2 manettes + 3 jx: 2100 

Frs, Contacter Vincent, au (16) 31 95 

4472,Departementl6 

Vds. Kick Olt avec notice et boite sur 

GB : 100 Frs. Contacter Laurent, au 

(16)45 785133, 

Departement 17 

Vds. adaptateur pour S Nintendo + 
Unsquadron US : 350 Frs. Contacter 
Nicolas, au (16) 46 05 5851, 

Departement 24 

Vds. GB + 6 jx + Light Master: 1000 
Frs et F Fury : 400 Frs, Contacter 
Julien, au (16) 53 581515. 

Departement 27 

Vds, GB + 7 jx (Battle Toad, Metroid 
,.,) : 600 Frs, avec boitiers de pro- 
tection, Conlacler Damien, au (16) 
32 37 90 03, 

Departement 29 

Vds. jx sur S Nes/Nintendi/SFC, et 
sur MD, Contacter Duval Pascal. 20 
rue V Scotlo. 29820 Guilers, ou 

a0res19h,au(16)98O7 67 74. 



Departement 32 

Vds. jx S Nes US (Mario Kart, SF 2. 
Mist. Ninja) et jx DFC, entre 150 et 
300 Frs pee. Contacter Nicolas, au 
(16)62 09 20 51. 

Departement 33 

Vds. Nes + 10 jx (D Dragon 2, T 
Ninja, Bionic Commando,,,) : 1750 
Frs, ou 135 Frs le jeu. T&6phoner au 
(16)56 95 75 82, 

Departement 33 

Vds. JB King : 390 Frs (envoi par 

colissimo et contre remboursement 

compris), Contacter Cedric, au (16) 
56 20 02 58, 

Departement 33 

Vds. sur S Nintendo : Mario Kart el 
Zeida 3 : 200 Frs pee. Contacter 
David, au (16) 56 20 22 72. 

Departement 38 

Vds. S Nes + 1 manette + 1 ASCI 
Pad + SF2 + 1 adaptateur : 900 Frs 
(sous garantie). Teiephoner au (16) 
7632 2824. 

Departement 38 

Vds. jx S Nes : Batman Jap : 300 
Frs. Asterix : 280 Frs, Turtles 4 : 200 
Frs, SF 2 US : 230 Frs, Contacter J 
Pierre.au (16) 76 54 00 63, 

Departement 39 

Vds. sur S Nes: T Ninja 4, Contra 3, 
Mario 4, Zelda 3, F Fury : 350 Frs 
pee ou 650 Frs les 2. Contacter 
Franckau(16)84 4247 76. 

Departement 42 

Vds. Super Scope : 350 Frs, Zelda 3 

: 250 Frs, Axelay : 350 Frs, R Runner 

: 300 Frs, Mario 4 : 150 Frs 

Contacter Yarn, au (16) 77 25 66 18 

HR. 

Departement 42 

Vds. S Nintendo + Mario 4 : 700 

Frs, jx GB : 120 Frs pee, Mario 
Land, D Tales, Operation C, 
Gargole's Quest, ou le tout : 400 
Frs, Teeiphoner aprfes 18h, au (16) 
77 75 02 69. 

Departement 43 

Vds. Nintendo + 2 mantles 4 1 joys- 
tick + 6 jx : 1400 Frs, Teiephoner au 
(16)716148 78. 

Departement 44 

Vds, jx S Nintendo ; Mario 4. P of 
Persia ; 270 Frs pee. Teiephoner au 
(16)40 59 02 02. 

Departement 47 

Vds. S Ninlendo + Scope + S Wars. 
Zelda, Soccer, Connors... 2000 Frs 
et MD + 2 jx : 550 Frs. Contacter 
Jasmin, au (16) 53 93 51 85. 

Departement 50 

Vds. suf S Nintendo : SF 2, 
Caslelvania 4, S Mario Kart, prix 
divers. Teiephoner au (16) 33 55 22 



Departement 54 

Vds. jx S Nintendo : W Commander 
: 300 Frs, Axelay Jap : 330 Frs, ou 
le tout : 550 Frs, possibilite 
d'echange, contre T Toons, 
Parodius, P Wing, ou autres. 
Contacter Benjamin, au (16) 83 53 
3515. 

Departement 56 

Vds. Super Scope (3 piles et 3 
cadeaux gratuit). Contacter David, 
au (16) 97 42 86 96. 



feft. jc-x GB (S Mario'2, F of Fear). 



Departement 56 

Vds. sur S Nes : Axelay et T Toons : 
325 Frs pee. Contacter Frederic, au 
(16)97 051541. 

Departement 59 

Vds. S Nintendo + 3 jx (A World, SF 
2, S Scope) + adaptateur universel : 
1500 Frs, ou contre Mega CD. 
Teiephoner au (16) 27 59 11 40, 

Departement 59 

Vds. Nes + 1 jeu : 350 Frs, jx Nes : 
175 Frs pee, et Game Genie : 200 
Frs. Conlacter Arnaud, au (16) 20 59 
60 26. 

Departement 59 

Vds. jx S Nintendo : NBA Basket, 

Phalanx, T Toons, R Runner . de 
250 a 300 Frs. Contacler Eric, au 
(16)20 331675. 

Departement 60 

Vds. M Quest, Staring Mickey 
Mouse : 310 Frs. Contacter Bruno 
Da Silva. 8 rue des Fond 
d'Omecourt, 60220 SI Arnoult. ou au 
(16)44 46 07 78 

Departement 61 

Vds. T Toons US. Contra 3 Jap. S 

Mario Kart, Zelda 3 US, SF 2 Jap, P 

Wings Jap, JB King de 200 a 300 

Frs a debattre. Teiephoner au (1 61 33 

366196. 

Departement 62 

Vds. F Zero: 150 Frs el Axelay 350 

Frs. Ech. Soulblader , Batman. 

Phalanx, contre Human GP, 

Kikikatai, Valken Contacter 

Mallory,au(16)21535042, 

Departement 64 

Vds, Neo Vds, Axelay 350 Frs et 

Mario Kart : 300 Frs sur S Nintendo, 

Contacter Laurent, au i16| 59 64 51 

32. 

Departement 67 

Vds', 7 jx GB : 100 Frs pee a 

debattre. Contacter Alain, au (16) 88 

341417, 

Departement 69 

Vds, ou Ech Actraiser sur S 
Ninlendo , 400 Frs. Conlacler Alain, 
au (16) 78 88 04 58. 

Departement 69 

Vds. S Ninlendo -i- adaptateur + 2 
manettes + 5 jx [SF 2, Mario 4. . .) : 
2000 Frs. Teeiphoner entre 17 et 
20h,au(16)78 75 09 23, 

Departement 70 

Vds. S Ninlendo + Star Wing t adap- 
lateur universel (valeur 1100 Frs) : 
vendu 1000 Frs, ou contre S Nes US 
+ 1 jeu. Conlacter Mickael, au (16) 
64 30 37 99, ou 84 30 24 95. 

Departement 71 

Vds. S Ninlendo sous garantie + 2 
manettes + sf 2 -i- Zelda : 1500 Frs. 
Teeiphoner au (16) 85 381801. 

Departement 72 

Vds. SF 2 sur S Nintendo : 300 Frs, 

sur la region du Mans. Conlacter 

Karim. au (16) 43 84 03 

31 Departement 73 

Vds. sur S Nintendo. A World: 400 

Frs, A Family 2, P of Persia, T 

Toons, Soulblazer : 300 Frs pee 

Teiephoner au (16) 79 35 26 88. 

Departemenl 74 

Vds. jx Nintendo, ensemble de 3 |x : 
500 Frs (D Dragon, Rohocod, North 
& South, ou 200 Frs pee. Teiephoner 



au (16)50 3492 02 

Departement 74 

Vds. jx S Ninlendo : S Proboteelor, S 
Fighter 2 : 300 Frs, S Mario World, 
S Soccer, Zelda 3 : 250 Frs. 
Contacler Julien, entre 18 et 21 h, au 
(16) 50 34 67 60. 

Departement 75 

Vds. jxS Ninlendo de 200 S 300 Frs 
Star Fox, Star Wars, Mickey et 
achete jx Neo Geo a bas prix, 
Teiephoner au (1)42 65 28 85. 

Departement 76 

Vds. Battle Toads; 170 Frs sur GBet 
Batman Return : 285 Frs sur MO. 
Teiephoner au (16)35 921095, 



Departement 91 

Vds. jx Nes : 200 Frs. Teeiphoner au 

(16)60 881441. 

Departement 92 

Vds. S Nes + Nbrx jx (Dragon Ball Z 

2, J Connors, Star Wars,,.) : 4500 

Frs a debattre. ou lot de 20 jx : 3300 

Frs. Contacler Michel au (1) 47 76 

1431. 

Departement 92 

Vds. jx S Nintendo . Conlra 3 : 250 

Frs el S G'n'G : 250 Frs, ou contre S 

Mario Karl, ou J Connors. 

Teiephoner au (1)47 41 8537. 



Vds. jxS Nes :SF 2, A World, Zelda 
3, P Wings, avec mode d'emploi. 
Contacter Gregory, au (1) 45 34 12 
81. 

Departement 93 

Vds. S Nes 4- 2 jx + 2 pad: 1000 Frs, 
contre Neo Geo + 1 pad. 



Departement 77 

Vds. Nintendo + 7 jx [Mario 1 et 2, 
Caslelvania...) + Zapper + Nes 
Advantage + 2 manettes : 1000 Frs, 

venle separee possible. Contacter Contacter Charles, 26 rue JJ 

Philippe, au (1) 6003 1481, Rousseau, 93400 St Ouen, ou au (1) 
40110784. 

Departemenl 78 Departement 93 

Vds S Nintendo + 4 jx : 1100 Frs el vds. jx sur S Nes/SFC/S Nintendo : 

ix GB Contacter Peschet J Paul, SF 2, Turtles, Toons, A Famllly 2, X 

CES C de vivonne, 781 20 Men, . . S bon prix. Contacter Nasser, 

RambouillEt, ouau (1) 34 84 03 52. au (i) 4352 15 13. 



uepaiiemeiii lo Departemenl 93 

Vds, Axelay sur SFC + AD 29 ; 390 Vds Nes + 19 jx + Nes Advantage : 

Frs, ou jeu seul . 340 Frs. et F Zero : aoo Frs a debattre. el 520 STE 1 Mo 

300 Frs. Contacter Fred apres 20h, + fjprx ix : 2000 Frs i debattre. 

au (1) 39 58 71 32. Contacler Fabien, au (1) 43 02 20 



Departement 79 

Vds. S Nintendo + Kick Oil Jap + S 

Soccer + Zelda + 4 2 manettes . 

1800 Frs, valeur 2450 Frs, Contacter 

Yohann Jouniajx, au(16)49 28 06 

64. 



Departement 93 

Vds. jx SFC a 300 Frs pee (Star 

Wars, SF , Parodius). Contacler 

Edgar, apres 18h,au (1)43 32 757 

19. 



Vds. jx Nes: Solar, J & Mac: 100 
Frs, Track & Field 2 : 100 Frs, 
Caslelvania ■ 150 Frs. Contacler 
Kevin, apr6s20h, au(16)90 66 10 
55. 

Departement 84 

Vds. GB + Tetris. Game Link avec 

boites et notices : 300 Frs. Contacter 

Sophie, au (16)90 66 45 52. 

Departement 84 

Vds. jx S Nintendo : F Zero : 250 
Frs, SFam:F1Hexauset:300Frs, 
S Nes : SF 2 : 300 Frs, ou les 3 : 800 
Frs port compris, ou centre autres jx. 
Teeiphoner ua (16) 90 82 16 77. 

Departemenl 88 

Vds, jxS Nintendo: J Connors: 300 
Frs. Starfox: 300 Frs, G'n'G: 150 
Frs, Human GP : 350 Frs, et GG 4- 
housse 4- Columns. Wimbledon 
4-MS/GG : prix a debattre, Conlacter 
Fabrice,au(16)29 584068. 

Departement 89 

Vds. Nies + 2 manettes + 5 jx : 900 

Frs, ou contre S Nintendo 4- 1 jeu. 

Conlacter Jeremy, au (16) 86 80 01 

67. 

Departemenl 91 

Vds. cables pour connecter une S 
Nes, ou MD sur un moniteur 
Amstrad Cpc 100 Frs. Teiephoner 
au [16)696914 33. 

Departement 91 

Vds joystick Capcom Povjer Stick 

Fighter : 400 Frs. Contacter Thierry, 
au[16)69 49 3708. 



94 

Vds. S Nintendo + 2 manettes 4- peri- 
tel + adaptateur S Nes/SFC + SF 2 : 
1050 Frs. Teiephoner entre 16 et 
20h,au (1)489092 85. 

Departemenl 94 

Vds. S Nes + 7 jx : 2000 Frs. 

Teiephoner a partir de 19h, au (1) 49 

301045.Departement94 

Vds. S Nintendo + 1 manette + S 

Probotector, S Kick Oil el SF 2 : 

1000 Frs, Teiephoner au (1) 43 96 

30 37. 

Departement 95 

Vds, 6 |x Nes (Popeye, Kungfu, D 
Dragon...) : 600 Frs. T6lphoner au 
(1)39 944730. 

Departement 775 

Vds. jx SFC : S Fighter 2 : 290 Frs, 
et Cybernator : 320 Frs, ou contre 
Lagoon, ou Ranma 2. ou Zelda 3, 

Teiephoner au(1)45 53 86 79. 

SEGA 



Departement 1 4 

Aeh. jx MS, GG, MD. Teiephoner i 

partir del9h.au (16) 31 880065. 

Departemenl 63 

Ach Jungle Stnke, F Fury, sur MD, 
ou contre Nbrx jx, et Cpc 6128 3 
debattre. Contacter MAxime, aprfes 
18h,au(16)73 6304 30. 

Departement 75 

Ach. sur MD Era : S of Vermillion. 

War Song, Centurion, V Bonty, N 
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and MAgic, S in the Darkness. 
Conlacler Mainceni, S6 rue 
Brancion, 75015 Paris. 

Oepartement 7/ 

Ach. MD + 3 manetles + S of Rage 2 
6D0 Ffs. Contacter Gael, aprgs 18h, 
au [1)64 05 21 47 



Recherche Devil Crash sur MD Jap. 
Ach, Vds Ech. jx Mega CD. 
recherche Pro CDX, vends manetles 
MD.Telephonerau(1)34 89 72 64. 

DSpartement 82 

Ach, SUf MD : Cool Spol : 250 Frs 
maxi et vends sur MS : Asterix : 150 
Frs i debatire el Chuck Fiock et 
Leemings. Contacler Jerome, au (16) 
63 64 22 57. 

Dfipariement 83 

Ach. codes Action Replay . 50 Frs 
DOur lejeu X Men (US) sur MD. 
Contacter Perrot. ia murailiette n'= D, 
Ave M France, 83500 La Seyne sur 
Mer.ouaL(l6)9430 8134. 

DepartemenI 93 

Ach, jxGG entreeoet 10Q Frs, jx 
DOur pislolet Nes el jx Nes entre 150 
e; 200 Frs, Conatcter Medhi, au (1) 
-9 310557. 



jepartement 25 

;ch JX MD (Wrestewar, Spiderman, 
; ien 3, Ea Hockey, S ol Rage 2, 
Sonic 2), conire Mc Donald. T2, X 
Men, ou autres. Contacter Elienne, 
-(16)8149 83 87. 



jepartemeni 63 

Ach. jx MD : Mickey ei Donald, ou 
icnic 2 : 150 Frs Ech Sonic, ou S 
:! Rage, contre Mickey el Donald, 
:u Sonic 2. Contacter Herve, au 
■i") 73 61 87 37. 

iTTienteS 

Populous. Sonic, S of Rage, A 
:.caji, contre S IVIonacQ GP, Pit 
Fighter, Fighting Master... (2 jx 



contre 1). Contacter Vers 19ti Nick, 
au (16) 73 79 04 gr.Dgpartement 
75 

Ech. sur MD : S Volley, conire jx de 
Terms, et sur MS : Goll contre 
autres jx, Conlacter Jose, au (1) 45 
42 96 75. 



Departement 1 

Vds jxMD: Cool Spol, Chuck Rock, 
Flash Back, WBoy 3 et 5... entre 
100 el 250 Frs. Contacter Clement 
au{16) 7981 4421. 

DepartemenI 6 

Vds.l^0 + 5jx[Hockey,Basket..,) + 
2 manetles : 1600 Frs, ou contre Neo 
Geo sans jx, Contacter PAscal, an 
(16)93 717133. 

DepartemenI 6 

Vds. MD + 2 maneltes + 2 jx : 780 
Frs, el 24 jx (S of Rage2, TF 3 et 
4...). Contacter Jeremy, au (16) 93 
07 25 74, 

Departemen1 13 

Cds. MDFra + 5jx(Sonic,SofRage 
1 el 2.. ) + 2 manetles . 1600 Frs. 
Contacter Cyril, au (16) 42 87 53 35. 

Departement 13 

Vds. MD 500 Frs + Wot Illusion 
250Frs, JPond2:300Frs,TToons 
: 300 Frs, Cool Spol : 300 Frs, ou le 
lout: 1500 Frs. TSieptioner au (16) 
91 66 72 74. 

Departement 22 

Ach. Md Jap + jx , ou contre G8 -i- 4 
jx, ou vendu a bor prix. Contacter 
Seb,au(16)96 7412 84. 

Departement 22 

Vds. MS 1 + 5 xj (Sonic 1 et 2. 
Pacmania...) + 2 manetles : 1200 
Frs. Contacler Emmanuel, apr&s 19h, 
au (16) 96 783422 

DepartemenI 24 

Vds. GG + 18 jx (Donald, Sonic.) + 
accessoires + GB + Telris ■ 2500 Frs. 
Conlacter Jean au( 16) 53 05 05 63 



Departement 25 

Vds. GG + Gold * GP 2, Columns : 
900 Frs, ou GG + Columns : 500 Frs. 
venie separee possible 200 Frs pee. 
Conlacter Julien,au{16) 81 465318. 

Departement 29 

Vds. Hbn jx sur MD : TF 3, Strider, 
G'n'G, Sonic. . . Vds, Gaires + adap- 
tateur jx Jap : 290 Frs, jX de 250 a 
300 Frs, Telephoner au (16) 98 83 
70 74. 

Departement 36 

Vds. MS 2 + pislolet + Wolf, Black 
Belt, Olypic Gold : 1200 Frs, ou 
contre GG + 4 jx. TSiephoner au (16) 
54 25 33 32. 

Departement 38 

Vds. MS 2 + 4 jx (Sonic, A Kid,.,): 

1000 Frs, Contacter Fillon 

Sebastien, 59 montfie Charlemagne, 

38200 Vienne, ou au (16) 74 85 55 

3D. 

Departement 38 

Vds. MD + 2 maneltes : 400 Frs + jx 

(1 jeu : 100 Frs en plus) (T2, Toki, 

Quackshot.. ). Telephoner au (16) 

76489989, 

Departement 38 

Vds MD + 2 maneltes + 7 jX (TF 4, 
Alien 3 ) ■ 1500 Frs, ou contre S 
Nes t 3 ou 4 )x + 2 maneltes. 
Conlacler Sebastien, au (16) 76 21 
65 57 

DepartemenI 50 

Vds jx GG . Batman R, Crystal 
Warriors, f^ Gaiden + loupe + batte- 
ries + MS/GG . 650 Frs a d^battre, 
vente sfiparfe Telelphoner au (16) 
33 491138, 

Departement 59 

Vds. MD + 10 jx ■ 2500 Frs ■ pnx a 

debattre, vente separee possible, ou 

echange contre Neo Geo, ou achele. 

Teelphoner le soir. au (16) 20 58 53 

11. 

DepartemenI 59 

Vds MS 2 + Alex Kid + 2 manetles . 

250 Frs + 30 Frs de port. Conlacler 
Chrislophe de Bh a 9h du matin, au 



(16)20 49 85 01, 

Departement 59 

Vds. MS2 4AKid:100Frseljxa 
50 Frs, echange GG + 1 jeu, contre 
MD. Contacter Cedric Dewilde, 34 
rue P Mendes France, 59155 Faches 

Thumesnil. 

Departement 59 

Vds MD : Cool Spot, Mic and Mack, 
G Gladiator el Landstalker : 300 Frs 
pee. Conlacter Gregory, ou Benoil, 
au (16) 20 95 28 31 .Departement 62 
Vds. ix MD : K Chameleon, Mickey 
el Donald, L Turbo Challenge : 600 
Frs, Contacter Stephane, apres 20h, 
au (16) 21 7995 78. 

DepartemenI 66 

Vds. MS + Nbrx jx . Telephoner au 

(16)68 80 32 43. 

DepartemenI 69 

Vds, |x MD Era avec Btes et notices : 
Castel of Illusion ■ 250 Frs, 
Quackshol : 250 Frs. A Beast . 150 
Frs ou les 3 : 550 Frs. Contacter 
Julien,au(16)7e40 26 09, 

Departement 69 

Vds.MS2 + AKJdd:200ou300Frs 
avec Sonic et une manette. Contacter 
Xavier,au(16)783112 96 

Departement 74 

Vds, MS + 14 jx + 2 manetles + 1 

joystick el 2 maneltes sans fils : 

lOOOFrs. Teiephonerau(16)50 67 

0940. 

Departement 75 

Vds. MD Fra ^■ 1 manetle+ 3 jx 
(Bulls vs Blazers, TF 4. Terminator) : 
1200 Frs, sous garantie. Contacter 
Micolas,au (1)42 5523 68. 

DepartemenI 75 

Vds. MD gagnee a un concours ^- 1 
jeu + 1 manette + trarsto + peritel : 
450 Frs, et 30 jx entre 100 el 300 
Frs, Telephoner au (1)43 48 26 68. 

Departement 77 

Vds. Nbrx jx MOapartirde 150 Frs 
(Flashback, TF 4, W of Illusion. ) 
Contacter Bruno, au (1)60 02 08 98. 



DepartemenI 78 

Vds. MDFra+ 13 jx (Sonic 2, S of 
Rage 2 ..) : 2200 Frs Contacter 
David.au (1)39 69 29 19. 

Departement 78 

Vds. GG + adaptateur secleur + 7 jx 
(Mickey, Sonic, WBoy...) : 1000 
Frs, Conlacler Clemence au (1) 30 
94 32 99. 

Departement 81 

Vds. MD + 15 |X + 2 joy + adaplateur 
Jap : 2600 Frs, GG f 7 jx + adapla- 
ieur secleur et MS : 1000 Frs, 

Telephoner au (16) 63 5/ 10 04 

DSparlement 81 

Vds, MS 2 + 3 jx (A Kid, B Bobble, 
G'n'G) : 650 Frs, 7 cartouches Atari 
2600 ; 200 Frs Contacler Yanmck, 
au (16) 63 51 0767. 

DepartemenI 85 

Vds. jx MD pas cher : Sonic Jap et 
Mario L Hockey : 150 Frs pee, R of 
Shinobi et TF 3 : 200 Frs pee. 
Conlacler Sylvain, au (16) 51 67 14 
92 

Depanemenl88 

Vds. MD + 8 jx (Indiana Jones, 

Balaman,..) BOO Frs ou conire S 

tJinlendo, avec 1 ou 2 maneltes + jx. 

Conlacter Arnaud, au (16)29 65 76 

71. 

DepartemenI 91 

Vds. MD + 20JX, valeurlOOOOFrs, 

vendu 4500 Frs. Telephoner au (16) 

60830711, 

Departement 91 

Vds MD + manette + A BeasI : 450 
Frs, P Star 3 350 Frs, Gold: 250 
Frs, Popoulus : 150 Frs Lakers vs 

Celtics: 200 Frs elArcad Power Stic 
: 200 Frs, Conlacter Arnaud au (16) 
6083 85 45 

Departement 91 

Vds. MD 4 5 jx (Sonic, Mickey, 
SMGP. ) + 2 maneltes + adaptateur 
Jap . 1700 Frs, ou conire Duo. 
Telephoner au (16) 60 861226 
Departement 91 



Vds. MD + 5 jx (Sonic, Mickey.. ) + 
2 maneltes + adaptaleur Jap 1700 
Frs, OL contre Duo + 1 CD 
Telephoner au (16) 60 88 12 26. 

Departement 92 

Vds. Capitain USA : 300 Frs el Sonic 
1, el 16 jxsur GG entre 400 el 500 
Frs, Nes + 5 jx : entre 600 et 700 Frs. 
Contacter Melody, apres 19b, au (l) 
47 76032/. 

Departement 92 

Vds, F Fury sur MD entre 250 et 300 

Frs. Conlacler Ludovic, au (1} 46 55 

5304. 

DepartemenI 92 

Vds. GG + Columns, Sonic, Kick Off, 
S M GP + Master Gear + loupe + 
adaptaleur secleur : 1100 Frs 
TeiephoneraL(1)46 48 02 88. 

Departement 93 

Vds. MD + 2JX + 1 manette : 600 Frs, 
ou conire GG + 1 jeu, Contactet 
LaurenLau (1)491501 07. 

DepartemenI 93 

Vds. jx MD : Bulls vs Lakers : 200 
Frs, Amazing Tennis : 200 Frs, Euro 
Club Sovccer ; 200 Frs. Contacter 
Bernard, au (1)49 06 72 61 HB, 

Departement 93 

Vds. sur MD:D Strike, Chakan, Bio 
Hazard Battle, G Axe 2, S of Rage, T 
Toons, de 200 k 300 Frs pee, 
Telephoner uniquemeni le samedi 
au (1)48 97 88 19. 

Departement 93 

Vds. MD + 7 jx (TF 4, (v1 el 

Donald,.,) + Pro 2 et 3 + (Resets 

jx + 2 maneltes : 1900 Frs, 

Contacter Francois, au (1) 49 39 05 

45. 

Departement 94 

Vds, MD + 12 jx + 1 joystick + 1 
mantee + ecouteurs : 3li00 ou 3200 
Frs, Contacler Marie Frederic, 97 

Ave PV Couturier, 94 Vitry sur 
Seine 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer? Aucun Probleme! C'est GRATOS en plus... Cochez les ca.ses, rempii.ssez la grille et hop... vous 

nous envoyez tout ^a dans une enveloppe timbree et elle aura une chance clc paraitrc dans le prochain numero qui sortira vers 

le 05 du mois prochain. Les annonces des abonnes sonl prioritaires. joindre votre derniere etiquette d'expcdition. 
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□ NEC □ XEO-GEO & L^'XX □ NINTENDO 



□ SEGA 
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Achelez vos jeux vidio d'oNOsion 
de 30% a 70% moins (her 




17, rue desEcoles 75005 PARIS 
(1)43.290.290+ 



[SiH3SD(+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 

Neuve Occasion 

CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version trangaise) : 
AX BATTLER 109 F SONIC 149 F 

SUPER MONACO GP1 1 39 F STREET OF RAGE 175 F 
l!^UJd:lci'/.-^jj!l ^+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II (avec ALEX KIDD) 249 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version fran^aise) : 



GLOBAL DEFENSE 
SHINOBI 
AFTERBURNER 
CYBER SHINOBI 
DOUBLE DRAGON 
GOLDEN AXE 
GOLVELLIUS 



99 F KENSEIDEN 139 F 

99 F LORD OF THE SWORD 139 F 



99 F SONIC 1 
139 F VIGILANTE 
139F CALIFORNIA GAMES 
139F MICKEY 1 
139F SONIC 2 



139 F 
139 F 
199 F 
199 F 
209 F 



|{+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 

Neuve Occasion 
CONSOLE GAME-BOY 349 F 239 F 

ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F 

GAME-GENIE (neuf) 249 F HANDY-BOY 349 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version Iran^aise) : 
TORTUEN1NJA 109 F SUPER MARIO LAND 2 175 F 

SUPER MARIO LAND 1 139 F GREMLINS 2 189 F 

BURAI FIGHTER 159 F TERMINATOR 2 189 F 

CIS(+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 249 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version fran^aise) : 
TORTUENINJA 99 F BATMAN 175 F 

GAUNTLET 2 139FZELDA2 179 F 

SUPER MARIO BROS 139 F DOUBLE DRAGON 2 199 F 
PUNCH OUT 149 F DUCK TALES 239 F 

SOLSTICE 149 F SUPER MARIO 3 249 F 



coNioLil3HlES(NEuvii 

(+ DE 200 JEUX DISPO.) 
Exemple de prix : NEUF occasion 

MAGICIAN LORD 590 F 399 F 

FATAL FURY 2 1490 F 999 F 

WORLD HEROE 1490 F 999 F 

WORLD HEROES 2 1490 F 1090 F 

VIEVi^ POINT 1690 F 



CISnilEZ3(+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 

Neuve Occasion 

CONSOLE MEGADRIVE (Frangaise) 695 F 499 F 

MANETTE PRO 2 1 25 F PRO PAD (transpa rente) 1 59 F 

GAME-GENIE 349 F Adaptateur Jeux Japonais 79 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version franpaise) ; 



SONIC 79 F 

GYNOUG 89 F 

SUPER THUNDER BLADE 89 F 
ALTERED BEAST 99 F 

WORLD CUP ITALIA 139 F 
STREET OF RAGE 149 F 

GHOSTBUSTERS 199 F 

JB DOUGLAS BOXING 199 F 
KID CHAMELEON 199 F 

MICKEY MOUSE 199 F 



TERMINATOR 
TWO CRUDES DUDES 
THUNDERFORCE 3 
ECCO LE DAUPHIN 
FATAL FURY 
FLASHBACK 
GLOBAL GLADIATOR 275 F 
MICKEY ET DONALD 275 F 
SONIC 2 275 F 

STREET OF RAGE 2 275 F 



199 F 
199 F 
249 F 
275 F 
275 F 
275 F 



CIS233(+ DE 60 JEUX DISPONIBLES) 



MEGA-CD 2 Franpais (neuf) avec 1 jeu 



1990 F 



SUPERMINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 



CONSOLE SUPER-NINTENDO (franpaise) : 

CONSOLE nue 

CONSOLE + MARIO KART 890 F 699 1 

CONSOLE + STARWING 990 F — — 

CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090 F 799 F 

MANETTE PRO PAD (iransparente) 159 F 

ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99 F 

(+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES) 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version franpaise) : 



R. TYPE 
BLAZING SKJE 
PILOT WINGS 
SUPER TENNIS 
EXHAUST HEAT 
ZELDA 3 
STARWING 



249 F ANOTHER WORLD 
269 F AXE LAY 
269 F CASTELVANIA4 
269 F PRINCE OF PERSIA 
299 F ROAD RUNNER 
299 F STREET FIGHTER 2 
314 F SUPER STAR WARS 



SUPERPROBOTECTOR314F SUZUKI F1 



339 F 
339 F 
339 F 
339 F 
339 F 
339 F 
339 F 
339 F 



CONSOLE lil^JillM:! 2190 F 

CONSOLE PORTABLE GT TURBO * avec 1 jeu 995 F 
+ 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 
a partir de 99 F 



NOUS DISPOSONS EN STOCK 

DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF 

OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. 

N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ... 



VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 
led) 43.290.290+ 

Le lundi de 14H a 19H30. Du mardi au samedi de 10H d 1 9H30 non stop 
Metro : Maubert Mutualite - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parl<ing Maubert 

"" Avec notre CARTE DE 
FIDELITE complete, 

vous gagnez 

300 Frs 

de Jeux Gratuits 



BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner 6 SCORE GAMES , 

tsOM PRENOM ' 

ADRESSE [ 

CODE POSTAL VILLE [ 

TEL DOM: TEL BUR: 



I 



B!A)SDEPORTlli3ii>jxj30F| 



TOTAL A PAYER 



CONSOLE 



PRIX 



Je regie par : „ 

MANDAT LETTRE Q | 

CHEQUE a I 
CARTE BLEUE aN° 

1 I I I I I I M I I I I I I I i ! 

Date expiration :../.. l| 

Signature K 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

24 / 48 H 

LIVRAISON COLISSIMO 



I 



^(CERTIFIE PAR HUISSIER) 



Nous rachetons vos consoles 

ainsi que la majorite de vos jeux : 

•GAME-GEAR .MEGADRIVE 

.MEGA CD .LYNX .GAME-BOY 

.SUPER-NINTENDO .NEO-GEO 

Paiement immediat au magasin 
OU sous 72 heures pour la province 

et ectargeons m consoles et jeux sur 

JM.E.S .MASTER-SYSTEM .NEC 

(voir modalltes au magasin) 

(Boites d'origine indispensable) 

(Echange excluslvement realise 

au magasin) 



Le Salon de la High-Tkh de Loisirs 




cIm 24 au 28 novembre 93 

Pare des Expositions - Porte de Versailles - Paris 





IDUCATION 



Toipex 36 1 5 SUPERGAJWIES 

ou composez le 



Participez it nos c|uizz et 
gagnex de nombreux lets. 



Devenez un visiteur privilegie de Supergames 93 en profitant de tarifs exceptionnels. 
Commandez des aujourd'hui votre : 

"Formule Journee" d 30 frs ou lieu de 50 frs sous forme d'une carte coupe-file pour les animations du salon 
"Formule Non-Stop" pour 95 frs une carte nominative vous permettra d'enfrer autant de fois que vous le voudrez 
sur Supergames pendant les 5 jours. Celte carte vous servira egolement de coupe-file pour les animations du salon. 

Oui, je commande "Formule(s) Journee" et/ou ma "Formule Non-Stop", 

je joins mon reglement de frs par cfieque boncaire d I'ordre de Showoy. 

Norn : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pour ia "Formule Non-Stop" odressez un bulletin par personne ainsi qu'une photo d'identite. 



Bulletin 6 decouper et 6 renvoyer d SHOWAY, 70 rue Compans 75019 PARIS 





s 




i 


Screen: Super Nintendo Enler!ain 


7,enl Sfsler., 


,2«Tr^:hnr7T-^f 




WMm. 


W-^'l 


tmh 



Konami nous entraine dans de nouvelles 
aventures avec Porky, Dizzy, Buster 

Bunny et tous leurs amis. 

Retrouvez la magie des cartoons sur 

Game Boy, NES et Super Nintendo. 

Des graphismes somptueux, une bands 

son a tout casser, d'une jouabilite 

exempiaire, avec unefoultitude de 

levels.. . Un vrai regal pour les yeux !!! 

Entamez un voyage fantastique 

dans un monde feerique. 



Tiny Toon, c'est geant : une realisation ^ 

superbe, une action passionnante, des =, ?S 

tas d'innovations, de I'humour. ^^^^ 3 

II vous le taut ! ^^^( ^ 

Tiny Toon atteint des sommets encore ^^^ "^^ 





Pour tout renseignement sur les yeux, appelezle SOS Nintendo au (1) 346477 55. Distribution Bandai France. 



SNES ,NES .GAMEBOV . 



/right of WARNER BROS , i 



